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WPROWADZENIE

Nauczyciele i dyrektorzy wielu szkét nie

s3 w petni Swiadomi edukacyjnej wartosci
uczenia sie z wykorzystaniem internetu. Czy
nie powinnismy uznac przestrzeni wirtualnej
edukacji za jeden z najwazniejszych filarow
szkolnego srodowiska uczenia sie? Co po-
winniSmy wiedzie¢ o zaleznosciach miedzy
tym, jak sie uczymy i tym, jak wykorzystanie
cyfrowych technologii pozwala nam projek-
towac, planowac, przygotowywac i konstru-
owac srodowisko edukacyjne przygotowu-
jace uczniow na wyzwania XXI wieku? Jakie
kroki powinniSmy podejmowac w szkotach,
aby wykorzystac¢ dostepne technologie

w bardziej innowacyjny i kreatywny spo-
so6b - na rzecz budowania synergii pomiedzy
uczeniem sie formalnym i nieformalnym?



W szkotach, najprostsza forma obrony przed niezna-
nym jest stwierdzenie: ,trzeba tego zakaza¢”.Z pomy-
stami na uniemozliwienie uczniom uzywania w szko-
tach internetu i urzadzen mobilnych przynoszonych
z domu, spotykamy sie bardzo czesto. Nie wolno
i juz, nawet do celow edukacyjnych. Nie trzeba dtu-
go szukac wérod szkolnych statutéw, zazwyczaj in-
ternetowa wyszukiwarka wskaze takie restrykcyjne
szkoty juz na pierwszej stronie wynikow. Dotyczy to
wielu krajow w Unii Europejskiej. Bardzo duzo traci
na tym edukacja uczniéw i ... doskonalenie zawo-
dowe nauczycieli.

,Nauczyciel, ktory nie zna i nie stosuje nowocze-
snych technologii edukacyjnych w nauczaniu, nie
moze pracowac¢ w mojej szkole” - wyznat mi jeden
z dyrektorow polskich szkott. Co wiecej, oczekiwat
on od swoich nauczycieli nie tylko uzywania narze-
dzitechnologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK),
ale takze madrego ich zastosowania. Takiego, ktére
rzeczywiscie rozwija kompetencje cyfrowe i spotecz-
ne uczniow oraz nauczyciela. Czy to trudne? Jesli
sie nie chce korzystac z bogactwa i dobrodziejstwa
edukacyjnych zasobow w sieci, to wrecz bardzo
skomplikowane zadanie. Moze warto podpatrzet,
jak inni pracuja z uczniami wykorzystujac narzedzia
TIK, skopiowac pomysty lub sprébowac co$ zrobic
po swojemu, nauczyc sie, rozwinac sie?

W tej cze$ci, méwiac o wirtualno-technologicznych
aspektach srodowiska uczenia sie, bedziemy poru-
sza¢ nie tylko kwestie infrastruktury, sieci i urzadzen
komputerowych. Piszemy takze o sprawach mniej
uchwytnych, ale kluczowych - procesach uczenia za-
chodzacych po czesci w klasie, a po czesciw ,niewi-

Rozwoj technologii informacyjno-
-komunikacyjnych ciagle zmienia
nasze zycie, prace, nauczanie
i uczenie sie. Sg one zarazem

wyzwaniem dla tradycyjnego

ksztattu edukacji instytucjonalnej,

w tym szkot.

- 21st Century Learning Environments,
OECD, 2006

dzialnej” przestrzeni wirtualnej. Uwage poswiecimy
takze zmianom, jakie musza zaj$¢ w podejsciu 0séb
nauczajacych. Najwazniejsza ,technologia edukacyj-
na” w szkole jest nauczyciel - powiada prof. Maciej
Systo z Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu.
Kazda technologia wymaga po jakims czasie aktu-
alizacji, tak wiec nauczyciele musza sie stale roz-
wijac. Pod tym katem nalezy w szkotach stwarza¢
nauczycielom mozliwos¢ szkolenia, probowania
nowych metod dydaktycznych w nowych srodowi-
skach uczenia sie. Dzieki internetowi mamy dzis do
dyspozycji najpotezniejsze narzedzia edukacyjne, ja-
kie kiedykolwiek stworzyt cztowiek. Szukajmy zatem
synergii, aby lepiej nauczac i uczy¢ sie w zrbéznico-
wanej przestrzeni edukacyjnej: fizycznej, wirtualnej
i spotecznej szkoty.

Przestrzen wirtualna edukacji

Dzieki rozwojowi internetu i nowych technologii
przestrzen wirtualna stata sie nowym $rodowiskiem
pracy i wspotpracy osob uczacych sie. Nalezy ja rozu-
mie¢ jak najszerzej. Nie tylko moéwimy tu o synchro-



nicznym uczeniu sie (z wykorzystaniem m.in. takich
interaktywnych narzedzi, jak blogi, Wikipedia, cza-
ty, dokumenty wspotdzielone), ale i asynchronicz-
nym (komunikowanie sie z wykorzystaniem poczty
elektronicznej, komunikatorow, dyskusje w sieci,
projekty w sieci, korzystanie z aplikacji edukacyj-
nych). Cecha tej przestrzeni jest ptynnos¢. Wirtual-
ne $srodowisko nie ma fizycznych wymiardw, tworzy
sie w kazdym momencie, gdy do niego loguja sie
i wylogowuja nowe osoby, rozwijaja sie nowe rela-
cje, nastepuje wymiana i dzielenie sie wiedza®. Jest
to dynamiczna przestrzen, ,niewidoczna” dla oczu
i poddawana nieustajacej zmianie. Dlatego ogrom-
na korzyscia dla edukacji jest to, ze proces uczenia
sie moze obecnie dokonywac w przestrzeni fizycznej

i wirtualnej jednoczes$nie.

Wprowadzenie technologii w przestrzen uczenia
sie jest procesem ewolucyjnym i raczej dtugo-
trwatym. Miejsce technologii edukacyjnych i prze-
strzeni wirtualnej musi by¢ dobrze przemyslane,
zarowno w szkole istniejacej, jak i tej na etapie
projektowania. W ten sposéb mozna zmaksyma-
lizowac korzysci z wtaczenia TIK w proces uczenia
sie. tatwo mozna sobie wyobrazi¢ btedy popet-
nione na etapie projektowania, ktére sprawia,
ze w pewnych miejscach szkoty, ktére nadaja sie
do wykorzystania technologii mobilnych - nie be-
dzie ich tam mozna uzy¢ (chocby z powodu nie-
dostatecznej sity sygnatu Wi-Fi czy braku dosta-
tecznej liczby gniazd z zasilaniem). Infrastruktura
technologiczna i przestrzen wirtualna musza by¢
projektowane rownolegle z przestrzenia fizyczna
i wynikac¢ wprost z przyjetych celow i koncepcji
pedagogicznych dla szkoty.

Jak maksymalizowac korzysci

z edukacji wirtualnej?

Wtasciwie uzyte na zajeciach technologie infor-
macyjno-komunikacyjne prowokuja uczniéw do
myslenia, tworzenia i rozwigzywania probleméw
w nowy, nieszablonowy i innowacyjny sposoéb
(ang. outside-the-box). Jak zatem organizowa¢ od-
powiednie srodowisko uczenia sie w przestrzeni
wirtualno-technologicznej?

Uczenie sie jest bardziej pogtebione, wzmocnione
i relewantne wowczas, gdy przestrzen technologicz-
naiwirtualna, w ktorej uczymy sie, zapewnia®:

e aktywne i interaktywne uczestnictwo,

e mozliwos¢ wspoétpracy zespotowej,

e wyszukiwanie i dzielenie sie informacja,
e mozliwos¢ dyskusji i prezentacji,

e konstruowanie wiedzy,

e aktywnosci prowadzone zaréwno przez
nauczyciela, jak i uczniéw,

e {acznos¢, dostep do ekspertow,
o dostep do lokalnych i globalnych sieci,
e spersonalizowany tryb uczenia sie.

Woéwczas mozemy moéwic o ,bogatym w TIK/ICT
Srodowisku uczenia sie” (ang. /ICT-rich learning spa-
ces) wspierajagcym uczenie sie*. Inaczej mowiac,
przestrzen edukacyjna szkoty musi by¢ na tyle ela-
styczna, aby uczniowie i nauczyciele mogli w niej
swobodnie korzysta¢ z nowoczesnych technologii
edukacyjnych. Dla projektantéw przestrzeni eduka-
cyjnej jest to kolejne wyzwanie. Pierwszym i najwaz-
niejszym krokiem jest odpowiednia organizacja sieci
w szkole. Powinna ona:

e bycdostepna dlawszystkich cztonkdw szkolnej
spotecznosci, we wszystkich budynkach szkol-
nych oraz wokét budynku,

e pozwalac taczyc¢ sie z internetem i intranetem
z dowolnych urzadzen mobilnych lub kompu-
teréw i innych urzadzen stacjonarnych,

e powinna umozliwia¢ dostep do zasobow z ze-
wnatrz dla chorych uczniow lub pracujacych w do-
mach (np. w indywidualnym toku nauki), a takze
dla rodzicdw, w zakresie im przeznaczonym.



Jako pewne minimum mozemy przyjac, ze w takim

madrze zorganizowanym $rodowisku uczenia sie®:

uczniowie i nauczyciele maja zapewniony legal-
ny i ciagly dostep do odpowiednich szkolnych
zasobow cyfrowych (zwtaszcza tych na wolnych
licencjach), baz danych, narzedzi internetowych
stuzacych do analizowania, przetwarzania, mo-
dyfikowania, tworzenia zasobow wiedzy i in-
formacji, narzedzi stuzacych do wyszukiwania,
ewaluacji i przechowywania tresci edukacyj-
nych, narzedzi interaktywnych umozliwiajacych
wspOtprace z rowiesnikami w sieci,

nauczyciele, rodzice i uczniowie dziela sie in-
formacjami i zasobami w czasie rzeczywistym,
w sposob ciagly, w trakcie i poza godzinami
pracy szkoty (utatwiajmy korzystanie z nich
dzieki wolnym licencjom),

zarzadzajacy szkotami rozumiejq i zarzadzaja:

. dostepem do danych zwigzanych z pro-

cesem edukacji, przeptywem danych i ich
uzyciem w popularnych formatach, z za-
strzezeniem ochrony wtasnosci intelek-
tualnej, prawa do prywatnosci i zapew-
nieniem zasad bezpieczenstwa danych
w sieci,

. procesem decyzyjnym opartym na fak-

tach, ewaluacji i majagcemu na celu cia-
gta poprawe funkcjonowania srodowiska
uczenia sie,

. ciagtym przeptywem informacji i wiedzy

pomiedzy szkolnymi serwerami i Swiatem
zewnetrznym.

Przestrzenie uczenia sie, fizyczne
i wirtualne, tworza razem
zorganizowane srodowisko,

w ktorym ma miejsce uczenie

sie. Ale uczenie sie w XXI wieku

wymaga nowej przestrzeni, ktora
potaczy uczenie sie w szkole,
domu i w spotecznosci, ktora
zwiekszy elastycznosc i wspierac
bedzie uczenie sie poza fizycznymi
wymiarami budynkow szkolnych

i poza tradycyjnymi godzinami
nauki w dniu szkoty.

Learning Spaces Framework: Learning
in an online world, MCEETYA - Ministerial
Council on Education, Employment,
Training and Youth Affairs (Australia and
New Zealand), 2008

MARCIN POLAK,
Fundacja Think! & Edunews.pl, Polska



CZTERY FILARY
PRZESTRZENI
TECHNOLOGICZNEJ

Przestrzen technologiczna w szkole powinna
by¢ oparta na czterech filarach, ktérych tema-
tyka jest poruszona w niniejszym rozdziale.
Sie¢ nalezy zorganizowac profesjonalnie. Tak,
aby uczenie sie mogto odbywac sie nie tylko
w budynku szkolnym, we wszystkich jego sa-
lach i korytarzach, lecz takze w bezposrednim
otoczeniu szkoty. Jak dobrze przygotowac
szkote na efektywne wykorzystanie technolo-
gii edukacyjnych?



Wykorzystanie technologii w szkole powinno by¢
madre i przemys$lane. Nie powinna by¢ celem sa-
mym w sobie, jej gtbwnym przeznaczeniem jest
wspomaganie procesow edukacyjnych. Techno-
logia ma za zadanie tworzy¢ nowa przestrzen roz-
woju ucznidw - uzupetniac i zwieksza¢ mozliwosci
prezentacyjne, aktywizujace, poznawcze, wspierac
tworczos¢ oraz kreatywnos¢ mtodych ludzi. Aby
technologia faktycznie petnita w szkole taka role,
trzeba w odpowiedni sposob zaplanowad proces
jej wdrozenia. Program cyfryzacji szkoty powinien
by¢ elementem dtugofalowe] strategii rozwoju
szkoty. W jej ramach powinnismy doktadnie okre-
$li¢, w ktérym miejscu jesteSmy i dokad zmierzamy.
Proces ten w naszej szkole jest oparty o cztery fila-
ry: infrastrukture, ustugi, edukacje i zarzadzanie.
Kazdy z nich musi by¢ réwnomiernie rozwijany i ma
rownorzedne znaczenie.

Infrastruktura

Ten element przez wielu uwazany jest za najistot-
niejszy. Bo skoro nie ma sprzetu, to nie ma techno-
logii. Jednak problem infrastruktury nie moze by¢
pojmowany jedynie w kategorii zakupu sprzetu dla
uzytkownikdéw koncowych, a tak sie czesto w wie-
lu szkotach dzieje. Kluczowe znaczenie ma tutaj
przygotowanie wtasciwego, cyfrowego $srodowiska
edukacyjnego, spojnej i dobrze zorganizowanej prze-
strzeni, w ktérej bedzie mogt dokonywac sie proces
uczenia.

Na to srodowisko sktadaja sie nie tylko komputery
czy tablety, ale przede wszystkim urzadzenia za-
pewniajace integracje rozmaitych sprzetéw, zarza-
dzanie nim, dostep do sieci lokalnej oraz internetu.

Infrastruktura musi opierac sie o profesjonalne roz-
wigzania, gdyz szkota jest instytucja profesjonalna,
w ktdrej niezawodnosc i stabilnos¢ rozwiazan tech-
nologicznych ma zasadnicze znaczenie. W szkole
wyposazonej w technologie edukacyjne mamy
do czynienia z bardzo specyficznymi warunkami.
Na stosunkowo niewielkiej powierzchni, jaka jest
sala dydaktyczna, zgromadzona jest spora liczba
urzadzen, a za sciang obok podobna ilo$¢. Wobec
tego infrastruktura sieciowo-dostepowa powinna
umozliwia¢ obstuge duzej liczby urzadzen. Prakty-
ka naszej szkoty pokazuje, Zze kazdego dnia w na-
szej przestrzeni pracuje wiecej urzadzen bezprze-
wodowych niz taczna liczba uczniow i nauczycieli.
Kazdy przeciez nosi w kieszeni telefon komdrkowy,
a procz tego korzysta podczas lekcji z laptopa lub
tabletu. To naturalne. Prawidtowo zaprojektowa-
na siec to taka, ktora zapewnia dostep w kazdym
miejscu szkoty. Nie tylko w salach lekcyjnych, ale
i na korytarzach, w hali sportowej czy na boisku
szkolnym. Taki parasol sieci bezprzewodowej za-
pewnia dostepnosc i transparentno$¢ rozmaitych
ustug edukacyjnych, ktore stanowia drugi filar na-
Szego procesu.

Ustugi

Technologie w szkole powinnismy traktowa¢
w kontekscie dostepu do rozmaitych ustug eduka-
cyjnych. Jest ich wiele. Przyktadowo: e-podreczniki,
wideokonferencje, dziennik elektroniczny, platfor-
my edukacyjne, cyfrowe muzea, laboratoria, parki
nauki, repozytoria dokumentow, cyfrowe biblioteki,
telefonia VOIP, a takze ustugi zdalnej administracji
czy archiwizacji danych. Czesto jednak patrzymy
na ustugi przez pryzmat infrastruktury. Powtarza
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sie pytanie, jak szybkim taczem internetowym po-

winnismy dysponowac w szkole? Odpowied? jest
prosta. Takim, ktére zapewnia najwyzszy poziom
realizacji potrzebnych w danym momencie ustug
edukacyjnych w szkole. Nie powinnismy oczeki-
wac tu twardych danych w postaci megabitéw, bo
trudno to precyzyjnie ocenié. Pewne jednak jest
to, ze aby realizowa¢ podstawowy wachlarz ustug
edukacyjnych niezbedne jest szerokopasmowe po-
taczenie z internetem doprowadzone do budynku
szkoty za pomoca swiattowodu (wiecej na ten te-
mat na stronie 16). Wowczas mozliwe jest dopaso-
wanie parametrow ustugi do stale zmieniajacej sie
rzeczywistosci.

To wtasnie infrastruktura powinna zapewniac nie-
zawodnos$¢ tych i wielu innych ustug edukacyjnych.
To bardzo wazny czynnik, niestety czesto niedo-
ceniany. Nie mozna odnie$¢ sukcesu, gdy nawet
najlepiej przygotowana lekcja z prozaicznych po-
wodow jak uszkodzony przewod, brak potaczenia
internetowego czy roztadowana bateria w laptopie

okazuje sie wielka klapa. To wtasnie umiejetnie
wdrazane w szkole ustugi zapewniaja prawidtowe
funkcjonowanie cyfrowego srodowiska edukacyj-
nego, umozliwiajac tworzenie nowych przestrzeni
dla spotecznosci uczniow, rodzicdw i nauczycieli;
dla grup projektowych i zadaniowych. Dzieki nim
mozliwe jest ksztatcenie kluczowych kompetenc;i
takich jak kreatywnos¢, tworczose, odpowiedzial-
nos¢, umiejetnosc pracy w grupie.

Edukacja

To trzeci i oczywisty element. Wszystko to, co robi-
my - cata infrastruktura wraz z rozmaitymi ustuga-
mi przeznaczone sa do tego, by skutecznie realizo-
wac zadania edukacyjne szkoty. Dlatego niezwykle
istotne jest to, aby pamietad, ze technologia ma
role stuzebna, ze powinna wzmacniac i wspoma-
gac procesy edukacyjne. Zawsze na pierwszym
planie powinien by¢ pomyst. Co chcemy zrobic
i w jaki sposéb to osiagnac? Nigdy odwrotnie. Naj-
gorzej jest wtedy, gdy mamy sprzet i zastanawiamy
sie do czego go wykorzystac... Nasze zajecia z uzy-



ciem technologii nie powinny niczego zastepowac.
Tablety nie zastapia podrecznikéw, a elektroniczne
notatki zeszytow. Zreszta, w jakim celu? Techno-
logia, ktora tylko co$ zastepuje w szkole, tak na-
prawde nie jest potrzebna. W zmianie paradygma-
tu myslenia pod katem wykorzystania technologii
w edukacji w znakomity sposéb moze poméc ana-
liza modelu SAMR®. Dwa ostatnie etapy - mody-
fikacja i redefinicja to wzorce, do ktorych powin-
nismy dazyc. Pamietac takze nalezy, ze pozioméw
tych nie osiagniemy zaniedbujac wczesniej omé-
wione filary. W tym obszarze powinnismy takze
dbac o wspotprace z rodzicami i miejscowym sro-
dowiskiem. To my mozemy $wiadczy¢ ustugi, or-
ganizowac zajecia, projekty edukacyjne, angazujac
w nie rodzicéw i lokalne srodowisko, np. szkolenia
internetowe dla seniorow, podczas ktorych ucznio-
wie moga by¢ fantastycznymi przewodnikami po
,cyfrowej krainie”.

Edukacja, to takze szkolenia i mechanizmy samo-
ksztatceniowe dla nauczycieli. Kompetencje rady
pedagogicznej maja we wdrazaniu technologii
niebagatelne znaczenie. Nawet najlepiej przygo-
towany program wdrozenia w szkole technologii
informacyjnych i komunikacyjnych (TIK) nie ma
szans powodzenia bez wsparcia kadry pedagogicz-
nej. Szkolenia nauczycieli powinny by¢ skrojone
na miare, tak aby rozwigzywaty konkretny problem
w szkole i pokazywaty, w jaki sposéb dzieki tech-
nologii mozna zlikwidowac utrudnienia, usprawni¢

pewne procesy.

Dzi$ technologia nie jest czynnikiem samym w so-
bie, lecz codziennym narzedziem efektywnej pra-
cy nauczyciela, pedagoga, dyrektora. Korzystanie
z technologii to nie przywilej, ale obowiazek na-
uczyciela. Jesli nawet prywatnie nie jest entuzja-
sta technologii, to stuzbowo zobowiazany jest sie
nig postugiwac. Tego wymaga sie od nauczyciela
mianowanego, a dyplomowany procz tego musi
legitymowac sie faktycznym wykorzystaniem tych
umiejetnosci w codziennej pracy dydaktyczno-wy-
chowawczej. Umiejetnos¢ postugiwania sie techno-
logia jest w Swietle przyjetych w Unii Europejskiej
zasad umiejetnoscia kluczowa. Nie ma od tego

odwrotu, czy chcemy, czy nie. Wtasciwy poziom
kompetencji cyfrowych zapewni¢ moze takze orga-
nizowanie w szkole nieformalnych sieci wspétpracy
nauczycieli. Dzielenie sie wiedza i doswiadczeniem,
uczenie sie od siebie nawzajem jest niezwykle cen-

nai pozadang umiejetnoscia.

Zarzadzanie

To czwarty filar umozliwiajacy wykorzystanie
technologii w procesie administrowania szkota.
Mam tu na mysli zarbwno skomputeryzowana
prace sekretariatu, kadr i ksiegowosci, jak i stabil-
ne funkcjonowanie takich obszaréw jak elektro-
niczny dziennik lekcyjny, ktéry jest znakomitym
narzedziem zarzadzania. Niezwykle istotny jest
dobdr takich narzedzi, ktore zapewniaja funkcjo-
nowanie tego filaru na odpowiednim poziomie.
Najwazniejszym elementem jest tu odpowiednia
komunikacja w szkole. Powinna ona by¢ spraw-
na i zorganizowana w taki sposob, aby kazdy
pracownik miat dostep do profesjonalnej poczty
stuzbowej, repozytorium dokumentow, regulami-
now, opinii poradni psychologiczno-pedagogicz-
nej itd. Zintegrowane ustugi powinny by¢ pota-
czone z kalendarzem i systemem notatek. Dzieki
temu zwotanie zebrania Rady Pedagogicznej, to
praktycznie kilka kliknie¢ myszka lub stuknie¢
w tablet. Termin zebrania btyskawicznie zostaje
wprowadzony do kalendarza nauczyciela, a pod
wydarzenie mozna podpig¢ komplet elektronicz-
nych dokumentow. Warunkiem skutecznego za-
rzadzania szkota dzieki technologii jest stabilny
dostep do niej przez nauczycieli. Powinni oni by¢
wyposazeni w odpowiedni sprzet (laptop lub ta-
blet), ktory zagwarantuje mozliwos¢ btyskawicz-
nego nadania i odebrania wiadomosci, szybkiego
dostepu np. do wtasciwych dokumentow z do-
wolnego miejsca, za pomocga potaczenia interne-
towego.

DARIUSZ STACHECKI
Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego
w Nowym Tomyslu, Polska
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SZYBKI INTERNET W SZKOLE

Wiele szkot w Europie zmaga sie z problemem dostepu do zasobow
edukacyjnych w sieci. Aby proces uczenia sie mogt mie¢ miejsce takze

w przestrzeni wirtualnej, potrzebujemy szybkiego internetu. Jak za-
pewnic go wszystkim uczniom i nauczycielom w szkole?

JACEK SCIBOR

Zespot Szkot w Chrzagstawie Wielkiej, Polska

Rozpoczecie niniejszej publikacji od tak podsta-
wowej sprawy, jaka jest zapewnienie szkole doste-
pu do internetu - moze budzi¢ zdziwienie. Jest to
jednak uzasadnione dziatanie, gdy weZmiemy pod
uwage fakt, ze wciaz zadziwiajgco wiele szkot, takze
w duzych miastach, ma olbrzymie problemy z do-
stepem do sieci.

Korzystanie z przestrzeni edukacyjnej sieci i jej
cyfrowych zasobow warunkowane jest czterema,
technicznymi czynnikami: dostepnoscia szkoty do
zewnetrznej szerokopasmowej sieci internetowej;
rozprowadzeniem sygnatu sieci wewnatrz szkoty
z zachowaniem jakosci potgczenia pozwalajgcej
na jednoczesna prace wielu urzadzen; pozyska-
niem i przygotowaniem urzadzen do pracy dla
nauczycieli; wprowadzeniem narzedzia integruja-
cego spotecznosc nauczycieli w pracy sieciowe;.

Liczaca okoto 300 ucznidéw szkota w Chrzastawie
Wielkiej postawita sobie za cel udostepnienie in-
ternetu w kazdej sali lekcyjnej i wprowadzenie
narzedzia do codziennego wykorzystania go przez
nauczycieli. Podczas dwdch miesiecy, gdy ucznio-
we odpoczywali na przerwie letniej, przebudowa-
no i zmodernizowano szkolng sie¢ LAN. Uprosz-
czono jej przebieg, zlikwidowano niepotrzebne
switche i ujednolicono urzadzenia sieciowe do
jednorodnego sprzetu markowego producenta.
Kablowg sie¢ LAN rozbudowano na wszystkie sale
lekcyjne, montujac w nich gniazdka sieciowe. Wy-
dzielono podsie¢ dla administracji szkolnej. Bez-

kosztowo pozyskano dla niej nowego dostawce,
w zamian za zainstalowanie nadajnika na dachu
szkoty Ponadto dla sieci komputerow nauczycieli
i pracowni informatycznych pieciokrotnie zwiek-
szono moc tacza sieciowego. Do kazdej klasy
wstawiono komputer stacjonarny dla nauczycie-
la. W o$miu salach na state zawieszono projektory,
potaczone z komputerem nauczycielskim, tablica
interaktywna oraz gtosnikami. Wprowadzono
dziennik elektroniczny, jako jedyny i podstawowy
dokument pracy nauczycieli i osiagniec¢ uczniow.
Zaprojektowano i zbudowano oddzielng, skalo-
walna sieé. Wi-Fi (poczatkowo dla jednego pietra),
ktérej zdalng obstuga administracyjna zajmuje sie
firma, bedaca dostawca rozwigzania.

Po wakacjach zmiany zostaty zauwazone i zaak-
ceptowane zaréwno przez uczniow, jak i kadre
pedagogiczna. Poniewaz w salach pojawito sie
stabilne tacze internetowe, szybko okazato sie,
ze nauczyciele chca korzystac z zasobow eduka-
cyjnych w sieci. W zwiazku z tym poprosili o zain-
stalowanie we wszystkich salach stacjonarnych
projektoréw i gtosnikoéw do komputera. Lekcje
zaczety by¢ prowadzone w ciekawszy, bardziej
urozmaicony sposéb. Uczniowie zyskali mozli-
wos¢ tworzenia wtasnych zasobow do prezentacii
na lekcjach przedmiotowych. Okazato sie, ze do tej
pory wystarczajace komputery sg zbyt stabe wo-
bec btyskawicznie rosnacych potrzeb nauczycieli
i uczniow. Nauczyciele poprosili o zainstalowanie
tacza internetowego o wiekszej przepustowosci



i profesjonalnej sieci Wi-Fi do uzywania przez
uczniow. W klasach 1-3 wprowadzono model BYOB
- Bring Your Own Device, czyli Przynie$ Swoje Wta-
sne Urzadzenie. Dzieci mogty korzystac z tabletow
wypozyczanych z biblioteki publicznej. Ponadto,
szkota zakupita 15 tabletéw przeznaczonych do
zastosowan edukacyjnych i uczniowie rozpoczeli
lekcje wspomagane tymi urzagdzeniami, wpietymi
w nowa sie¢ Wi-Fi.

“®" pobre rady

Na rynku dziata wiele podmiotéw oferujacych
szkotom mozliwos$¢ podtaczenia do interne-
tu. W Polsce, po przeksztatceniu narodowe-
go operatora telekomunikacyjnego TP S.A.

@ CZAS:

1-3 miesigce dla poprawy ta-

cza internetowego, 1-3 latadla | niasieci do klas dydaktycznych

efektywnego uzywania tacza
w pracy dydaktycznej

Szkota to instytucja profesjonalna i potrzebuje specjalistycz-
nego sprzetu. Organizujac w niej sie¢ internetowa nie mozna

opierac sie na urzadzeniach przeznaczonych do uzytku domo-

wego, ktdre wczesniej czy pbézniej zawodza.

g FUNDUSZE:

szacunkowy koszt doprowadze-

i zakup urzadzen do sieci Wi-Fi
wynosi 4300-7500 zt plus koszty
abonamentu miesiecznego

.ﬁm_._l;'!!-_If._li_lf_l__I-l'I:L,I"lf:_!j.!?lll_ilz_!j[l_t1-111@;@@!&51--

w firme Orange S.A., obowigzek dostarczania
sygnatu telefonicznego czy internetowego
szkotom przestat by¢ statutowym dziata-
niem firmy. Dywersyfikacja rynku dopuscita
rowniez inne podmioty do sieci szkieletowej
przejetej przez Orange. W cennikach pozostat
jednak komercyjny abonament dostarczania
kablowego tacza szerokopasmowego

dla szkét’. To prawdopodobnie pierwsze roz-
wigzanie, ktdremu mozna sie przyjrzec, ale
warto sprawdzic¢ jak najwiecej ofert. Wsroéd
nich (zwtaszcza w miastach) napotkamy za-
pewne wiele propozycji bardzo szybkich i wy-
godnych w instalacji tagcz LTE. Raczej nalezy
ich unika¢, gdyz nie s3 to ustugi dopasowane
do potrzeb szkoty.

ODPOWIEDZIALNOSC: y.

rektor szkoty, administrator szkol-
nej sieci komputerowej (nauczyciel
informatyki, szkolny lider cyfryza-
cji), zewnetrzna firma instalatorska
lub szkolni administratorzy sieci
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SIEC SWIATLOWODOWA

Szkoty wyzsze czesto dysponuja Swiattowodowg siecig szkieletowa,
ktora taczy najwazniejsze osSrodki akademickie w kraju. Czy mozna
do nich podpiac takze szkoty? W jaki sposob to zrobic?

JACEK SCIBOR

Samorzadowa Szkota Podstawowa nr 6 im. Jana Pawta Il we Wrzes$ni, Polska

Szkota Podstawowa nr 3 im. Matego Powstanca w Zagbkach, Polska

Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym Tomyslu, Polska

Zespot Szkét w Uniejowie, Polska

Kazda szkota powinna posiadac szerokopasmowy
dostep do internetu o duzej przepustowosci. Okre-
Slenie ostatecznych potrzeb wielkosci transferu jest
w kazdej placowce inne i trudno jest oszacowac
jednolity standard takiego tacza, gdyz poszczegblne
szkoty maja rézne potrzeby biezace.

Potrzeby te prognozowane sa nie tylko na pod-
stawie liczby obecnych i przysztych uczniéw oraz
nauczycieli, ale rowniez powinny bra¢ pod uwa-
ge btyskawiczny rozwdéj samej technologii. tacze
spetniajace dzisiejsze wymagania szkoty, w nieda-
lekiej przysztosci moze okazac sie niewystarczaja-
ce. Rozwiazaniem trudnosci moze byc¢ sie¢ oparta

o Swiattowdd. W zasadzie nieograniczona predkos¢
przesytania danych, zalezna tylko od coraz dosko-
nalszych urzadzen brzegowych, jest znakomitym
panaceum na tego typu problemy.

W Polsce szkieletowe sieci $wiattowodowe dostepne
sa przede wszystkim dla ponad dwudziestu os$rod-
kéw akademickich spietych Swiattowodami w ra-
mach sieci PIONIER. Operatorami oferujacymi $wia-
ttowodowe szkielety sg takze PKP i Orange. Wpiecie
do wszystkich optycznych sieci szkieletowych reali-
zuja firmy zewnetrzne (jest ich okoto 3500). Obecnie
nie majg one zadnego biznesowego bodzca dla do-
prowadzania $wiattowodu do miejsc ekonomicznie
nieoptacalnych, a takimi jest wiekszos¢ lokalizacji
polskich szkot (wsie i mate miasta). W tej sytuac;i
znane sa trzy sposoby pozyskania internetu $wiatto-

wodowego dla szkoty.

Po pierwsze: dziatanie organu prowadzacego
szkote (w Polsce sg to samorzady terytorialne),
ktory kompleksowo instaluje sie¢ $wiattowodowa
w podlegtych sobie placowkach, troszczac sie row-
niez o sie¢ wewnetrzna (przyktad szkét we Wrzesni,
Zabkach, Uniejowie). Po drugie: dziatanie organu
prowadzacego szkote, ktéry instaluje siec Swiatto-
wodowa tylko do budynku szkoty (takie rozwigzanie
wdrozyto miasto Szczecin dla sieci swoich szkot). Po
trzecie: samodzielne dziatanie szkoty, ktora wtacza
sie do sieci $wiattowodowej ze wzgledu na potoze-



nie np. na duzym osiedlu mieszkaniowym (przyktad
Gimnazjum w Nowym Tomyslu). Jesli rzad podej-
mie odpowiednie dziatania na rzecz podtaczenia
do sieci Swiattowodowej szkdt w catym kraju, nie-
bawem sytuacja moze zmienic sie na lepsze, ze
wzgledu na uruchamiane duze $rodki finansowe
z funduszy europejskich.

Dzieki profesjonalnie doprowadzonej sieci $wia-
ttowodowej i zastosowaniu sprawdzonych rozwia-
zan technologicznych sieci wewnetrznej, szkoty
w Nowym Tomyslu, Uniejowie, Wrzeséni i Zabkach
zyskaty mozliwo$¢ zakupu i jednoczesnego uzytko-
wania urzadzen przeznaczonych dla wielu ucznidw.
W Uniejowie stale podtaczonych do sieci jest okoto
250 z prawie 600 posiadanych przez uczniéw i na-
uczycieli urzadzen komputerowych, natomiast ser-
wer Gimnazjum w Nowym Tomyslu wykazuje $rednio
ponad 400 zalogowanych urzadzen jednoczesnie.

Wymienione wyzej szkoty staty sie niekwestionowa-
nymi liderami cyfrowej dydaktyki w swoich regio-
nach. Dostepnos$¢ i przepustowosc sieci zaowoco-
wata w Gimnazjum w Nowym Tomyslu tworzeniem
kolejnych oddziatow klas wyposazonych w tablety,
stanowiacych gtéwne, technologiczne urzadzenie
dydaktyczne dla uczniéw. Nabor do e-klas prowa-
dzony jest wérod najlepszych uczniow konczacych
szkote podstawowa. WyraZnie wzrosto zaintereso-
wanie uczniéw nauka prowadzona nowoczesnymi
metodami przez przygotowanych do tego nauczy-
cieli (posiadajacych stuzbowe, spersonalizowane
urzadzenia mobilne, o ktorych wiecej na stronie
22). Szkota korzysta z chmur edukacyjnych, a takze
z bezptatnego i ptatnego oprogramowania stuzace-
g0 nauczaniu.

@ CZAS:

kilka miesiecy i wiecej

(w zaleznosci od procedur,
na ktoére szkota moze mieé
niewielki wptyw)

g FUNDUSZE:

jesli finansowanie pochodzi ze sSrodkow
zewnetrznych (publicznych) - koszt

dla szkoty jest niewielki. Jezeli ustuge
dostarcza operator telekomunikacyjny -

Rowniez w Szkole Podstawowej nr 6 we Wrzes$ni
uczniowie korzystaja z tabletéw i wykazuja ich nie-
podwazalng przydatnos¢ do zbierania i przetwa-
rzania informacji. Urzadzenia sa traktowane jak
narzedzia nowoczesnego ucznia ze szczegolnym
zwrdceniem uwagi na cel uzycia i zasadnos¢ ich za-

stosowania.

Z kolei Szkota Podstawowa w Zabkach swéj rozwdj
oparta na technologiach chmurowych Microsoft.
Uczniowie wykorzystuja dysk sieciowy i aplikacje
on-line do nauki wszystkich przedmiotéw. Techno-
logia daje mozliwos¢ prowadzenia lekeji za pomoca
najnowoczesniejszych narzedzi i komunikatorow, co
bardzo podoba sie ,cyfrowym uczniom”.

“®" pobre rady

Doprowadzenie $wiattowodu do budynku szkol-
nego nie gwarantuje jakosciowego skoku tech-
nologicznego, bez odpowiednio zbudowanej
sieci wewnetrznej, przygotowanej na duze ilosci
przesytanych danych (wiecej na ten temat na
stronie 30). Niezbedne s3 takze urzadzenia, kté-
re te dane bedg mogty przetwarzac, przygoto-
wanie merytoryczne kadry szkoty i uczniéw do
korzystania z narzedzi cyfrowych, a takze udo-
stepnienie nauczycielom i uczniom ustalonego
katalogu ustug edukacyjnych (wiecej o tych
tematach na stronie 22-27). Myslac o poprawie
jakosci dostepu do internetu musimy réwnole-
gle rozpocza¢ dyskusje wsrod rady pedagogicz-
nej oraz zaplanowac prace nad programem roz-
woju szkoty, w ktérym ustalimy, w jaki sposéb
instytucja wykorzysta technologie w edukac;ji

i zarzadzaniu.

ODPOWIEDZIALNOSC:
dyrektor, administrator sieci
komputerowej, urzednicy organu
prowadzacego

jest to comiesieczny abonament

>
-
=
w
=
<
[=)
=
=]
L
w
4
(=]
-
o
w

17









E-PLATFORMA EDUKACYJNA

Szkota moze korzystac z wielu zasobow przeznaczonych dla uczniow
i nauczycieli , ktore znajduja sie na wirtualnych platformach eduka-
cyjnych. Umozliwiaja one pobieranie i wgrywanie dokumentow przy-

datnych w procesie uczenia.

DARIUSZ ANDRZEJEWSKI

Samorzadowa Szkota Podstawowa nr 6 im. Jana Pawta Il we Wrzes$ni, Polska

Dla rozwoju szkolnej przestrzeni edukacji on-line
kluczowy jest swobodny dostep nauczycieli
i ucznidw do zasobow edukacyjnych, w kazdym
miejscu i czasie, w szkole czy w domu. Rozwia-

zan jest kilka i czesto funkcjonuja one w szkotach

rownolegle. Sa to rozwigzania komercyjne lub
udostepniane na zasadach wolnych licencji, ktore
umozliwiaja zamieszczanie wtasnych materiatow
edukacyjnych w celu przechowywania oraz udo-
stepniania innym uzytkownikom. Tego typu me-
tody maja czesto charakter lokalny, na szkolnym
serwerze. Jednak szkoty coraz czesciej korzystaja
takze z platform zewnetrznych, ktére sg udostep-

Szkolna platforma
edukacyjna jest wy-
godnym miejscem
do przechowywania
edukacyjnych tresci
multimedialnych.
Wszyscy jej uzyt-
kownicy maja do-
step do materiatow
i moga je dowolnie
zestawiac i rozbu-
dowywac.

niane na serwerach ustugodawcéw i funkcjonuja
w modelu SaaS (ang. Sofware as a Service). Wraz
7 ustuga, uzytkownicy otrzymuja dostep do apli-
kacji za pomoca zwyktej przegladarki interneto-
wej, bez koniecznosci instalacji dodatkowego

oprogramowania na komputerach lokalnych.

W szkole we Wrzeé$ni dostep nauczycieli oraz
uczniow do dokumentow i multimediow odby-
wa sie za posrednictwem lokalnej sieci szkolnej.
W przestrzeni szkoty, dla uzytkownikéw przygo-
towany zostat udziat sieciowy do wymiany da-
nych. Na lokalnym serwerze przechowywane sa




dokumenty oraz tresci multimedialne, z ktorych
instytucja korzysta podczas codziennej dziatalno-
$ci edukacyjnej. Kazdy uzytkownik ma chronio-
na hastem wydzielong przestrzen dyskowa do
przechowywania swoich dokumentow. Dostep
do danych mozna uzyska¢ z kazdego stanowiska
komputerowego w szkole, po uwierzytelnieniu
uzytkownika w sieci. Z uwagi na niedogodnosci
zwiazane z ograniczonym dostepem do ustug
zdalnych spoza szkoty (np. z domu) dla wszyst-
kich uzytkownikow udostepniona zostata ustuga
Office 365 firmy Microsoft, ktora dla szkét jest
bezptatna.

Wdrazanie szkolnej platformy e-learningowej jest
procesem, ktory nalezy roztozy¢ czasie, zwtaszcza,
gdy szkota po raz pierwszy tworzy te przestrzen
edukacji. W naszej szkole na poczatku spodziewa-
lismy sie trudnosci, podczas sporzadzania przez
nauczycieli ciekawych, atrakcyjnych materiatow
edukacyjnych. Z tego powodu skorzystalismy
z ustug oferowanych przez komercyjne platfor-
my. Umozliwity nam na uzytkowanie gotowych
materiatéw edukacyjnych (filmow, plansz de-
monstracyjnych, podcastow, animacji czy innych
multimedialnych zasobéw) z mozliwoscia dowol-
nego ich zestawiania zgodnie z aktualnymi po-
trzebami. W tym modelu moglismy na platformie
zaktada¢ konta dla nauczycieli i dedykowac¢ za-
dania uczniom. Z biegiem czasu udostepnilismy
nowe, darmowe ustugi w chmurze dostepne dla
wszystkich uzytkownikow. Nastepnie zaczety po-

jawiac sie materiaty tworzone przez nauczycieli.
Obecnie w naszej szkole funkcjonuje model mie-
szany: nauczyciele posiadaja dostep do modutéw
e-dziennika, platform komercyjnych zaleznie od
nauczanego przedmiotu, materiatow wydawni-
czych, rzadowych e-podrecznikow i zasobow gro-
madzonych lokalnie, ktére moga sami tworzy¢
przy pomocy réznego typu aplikacji i urzadzen
oraz wspotdzieli¢ z innymi. W ten sposob zasoby
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edukacyjne dostepne w szkolnej przestrzeni wir-

tualnej znaczaco sie wzbogacity.

@ Dobre rady

Poszukujmy najprostszych i funkcjonalnych
rozwigzan. Jesli myslimy tylko o wymianie
danych i obiegu dokumentéw, moze wystar-
czy wirtualny dysk w chmurze. Jesli do celow
dydaktycznych - przyjrzymy sie najpierw
rozwigzaniom dostepnym bezptatnie w sieci.
W nowoczesnej szkole, ktora efektywnie wy-
korzystuje urzagdzenia komputerowe i techno-
logie informacyjne i komunikacyjne, warto za-
inwestowac choéby w najprostsza platforme
edukacyjna. Nauczyciele i uczniowie powinni
nie tylko korzystac z zasobédw edukacyjnych
dostepnych w sieci, ale takze samodzielnie
tworzy¢ zasoby i dzieli¢ nimi. Tworzac, uczy-
my sie wiecej i skuteczniej, a rezultaty naszej
pracy moga pomoéc innym zrozumiec dany
problem czy zagadnienie.

@ CZAS:

1 rok szkolny to minimum na
pierwsze wdrozenie platformy
edukacyjnej. Nauczyciele musza
nauczyc sie efektywnie i spraw-

nie korzysta¢ podczas zaje¢
z e-zasobow

g FUNDUSZE:

profesjonalne platformy eduka-
cyjne moga by¢ dosc drogie, gdyz
kalkulowane s3 zazwyczaj jako
iloczyn ceny za miesiac lub rok,
razy ilos¢ zalogowanych uzyt-
kownikow. Jednak konkurencja

na rynku jest duza i ceny spadaja.

Dostepnych jest wiele platform
bezptatnych dla szkét, np. Go-
ogle Classroom lub Edmodo

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrekcja szkoty, nauczyciele (mu-
szg rozumiec korzysci z istnienia
dodatkowej przestrzeni edukacji
w szkole i poza nig), wsparcie
firm zewnetrznych
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SLUZBOWY LAPTOP LUB TABLET
DLA KAZDEGO NAUCZYCIELA

Jesli chcemy, aby nauczyciele byli dobrze przygotowani i korzystali

z zasobow znajdujacych sie w przestrzeni wirtualnej, kazdy z nich po-
winien dysponowac stuzbowym laptopem lub tabletem. Jak zapew-
ni¢ im sprzet i zmotywowac do korzystania z narzedzi IT?

DARIUSZ STACHECKI

Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym Tomyslu, Polska

Nawet najlepszy pomyst na cyfrowa szkote bez ak-
ceptacji nauczycieli nie ma szans powodzenia. Jesli
chcemy pracowac z uczniami wykorzystujac nowe

technologie, powinni$my najpierw dotrze¢ do na-

uczycieli. Dzi$ komputer, iPad czy tablet to podsta-
wowe narzedzie pracy nauczyciela.

W nowotomyskim gimnazjum juz 12 lat temu stworzy-
liSmy tzw. miejsca pracy wtasnej nauczyciela. W zwiaz-
ku ztym, Ze szkota nie posiada jednego pomieszczenia
przeznaczonego na pokoj nauczycielski, nauczyciele
korzystaja z zapleczy sal przedmiotowych. W jednym
przebywaja nauczyciele matematyki, w innym nauczy-
ciele historii i WOS, w jeszcze innym polonisci, nauczy-
ciele jezykdw obcych, nauczyciele biologii i chemii
itp. To w tych miejscach zaaranzowalismy stanowiska
komputerowe. W praktyce, w wielu szkotach do dys-

pozycji nauczycieli przeznacza sie zestawy kompute-
rowe, ktére zostaja po wymianie sprzetu w pracowni
komputerowej. My jednak potraktowalismy sprawe
zupetnie inaczej. Jesli nauczyciel ma sprawnie po-
stugiwac sie technologia, to jego sprzet powinien by¢
wysokiej klasy, nowoczesny i niezawodny. Zadbalismy
wiec o to, by byty to komputery nowe, sprawne, za-
pewniajace wysoki komfort pracy, ze statym potacze-
niem z internetem.

W kolejnych latach zaczelismy wyposazac naszych
nauczycieli w laptopy, ktére znajdowaty sie na wy-
posazeniu Gimnazjalnego Centrum Informacji (wie-
cej na ten temat na stronie 44). Kazdy nauczyciel
mogt skorzystac z przenosnego komputera i pro-
jektora. Ponadto grupa pedagogéw, ktora bardzo
czesto korzystata na swoich lekcjach z urzadzen

Wykorzystanie prze-
strzeni wirtualnej

i technologii w edukacji
szkolnej powigzane
jest zwyposazeniem
wszystkich nauczycieli
w urzadzenia kom-
puterowe. Dzigki nim
beda mogli poznawaé
przydatne narzedzia

i planowac¢ aktywnosci
edukacyjne w dowol-
nym czasie i miejscu.
Fot. Gimnazjumim.
F.Szotdrskiego w No-
wym Tomyslu.




technologicznych otrzymata laptopa w statym
wyposazeniu. Zapewnita to odpowiednio skon-
struowana umowa powierzenia mienia szkolnego,
na podstawie ktorej nauczyciele mogli korzystac
z urzadzen w szkole i w domu.

W ten sposob, krok po kroku, wyposazylismy na-
uczycieli w sprzet komputerowy. Roztozenie tego
procesu w czasie, byto oczywiscie podyktowane
niewystarczajaca iloscia pieniedzy, ktéra moglismy
przeznaczy¢ na zakup urzadzen. Ale miato to rowniez
pozytywny wymiar, gdyz przetozyto sie na zwiekszo-
ne zainteresowanie ze strony nauczycieli. Nikogo nie
trzeba byto przekonywac¢ do uzywania komputera
podczas lekcji oraz do przygotowywania materiatow.
Dzi$ nauczyciele chetnie uczestniczg w szkoleniach,
gdyz widza, ze wykorzystanie technologii w szkole
ma sens i jest istotnym elementem procesu dydak-
tyczno-wychowawczego, a takze petni wazna role
w komunikacji i zarzadzaniu szkota.

Wyposazenie nauczycieli w sprzet komputerowy jest
takze elementem wykorzystania technologii informa-
cyjnych i komunikacyjnych (TIK), jako jednej z form
realizacji dtugofalowego programu rozwoju szkoty.
Rownolegle podejmowalismy dziatania, ktore po-
legaty na budowaniu cyfrowego $rodowiska eduka-
cyjnego. Zainstalowalismy komputery w kazdej sali
lekcyjnej, wdrozylisSmy dziennik elektroniczny, elek-
troniczne platformy edukacyjne, caty obszar szkoty
podtaczylismy do sieci Wi-Fi, uruchomilismy szkol-
ne $rodowisko chmurowe, dajac kazdemu uczniowi
i nauczycielowi dostep do catego wachlarza ustug
edukacyjnych. Wszystkie te dziatania byty podyk-
towane przekonaniem, ze dostep do nowoczesnej
technologii jest w szkole niezbedny i przynosi wy-
mierne korzysci edukacyjne. Dzieki takiemu podej-
$ciu mozemy sie obecnie poszczyci¢ wysokim pozio-
mem kompetencji cyfrowych naszych nauczycieli.

@ CZAS: g FUNDUSZE:

wieloletni pro-
gram rozwoju

rok po roku
pieniedzy przez szkote

dziatanie wymaga inwestycji finansowej

ze strony szkoty. Pienigdze moga po-
szkoty, realizacja | chodzi¢ z funduszy wtasnych, projektow

zewnetrznych lub innych form zarabiania

Od 2011 roku realizujemy w naszym gimnazjum
autorski projekt ,iPad w edukacji”, w ramach ktore-
go wyposazylismy wszystkich nauczycieli w nowo-
czesne tablety. Dzieki znakomitej infrastrukturze
sieciowo-dostepowe] iPad stat sie narzedziem co-
dziennej dziatalnosci kazdego pedagoga. Obecnie
nikt nie wyobraza sobie pracy bez niego. W urzadze-
niu, gabarytami przypominajacym notatnik, kazdy
nauczyciel ma spersonalizowany warsztat pracy,
ktory zapewnia mu dostep do petnego portfolio,
dokumentdéw szkolnych, dziennika elektronicznego,
muzyki, filmow, podrecznikdw, lektur i catej gamy
wysokiej jakosci aplikacji. Moze dowolnie projekto-
wacd swoje lekcje.

@ Dobre rady

Pamietajmy, ze przede wszystkim trzeba poka-
za¢ walory wykorzystania technologii w pracy
nauczycieli i zapewni¢ im wtasciwe srodowisko,
w ktorym te urzadzenia moga by¢ w efektyw-

ny sposob wykorzystywane. Poniewaz zawsze
nasze budzety bedg ograniczone, taki proces
powinien by¢ roztozony w czasie. Ale czas jest tu
potrzebny, aby zrozumie¢ i nauczy¢ sie efektyw-
nie korzystac z technologii. Sam zakup urzadzen
i rozdanie ich nauczycielom bez zmiany ich
mentalnosci i podejscia do nowoczesnej dydak-
tyki, niczego nie zmodyfikuje. Obecnie nalezy
rozwazy¢ takze rodzaj sprzetu przekazywane-
go nauczycielom. Dobrym rozwigzaniem jest
inwestycja w mobilne technologie, ktdére daja
olbrzymie mozliwosci, a cena dobrego tabletu
jest nizsza niz przecietnego laptopa. Niezwy-

kle istotny jest zakup urzadzen wysokiej klasy.
Gwarantuje to stabilnos$¢, niezawodnos$¢ oraz
dtugi okres przydatnosci urzadzenia do pracy.
W naszej szkole z powodzeniem pracuja takze te
iPady, ktore zostaty zakupione 4 lata temu.

ODPOWIEDZIALNOSC:

duze wyzwanie dla dyrekcji szkoty, lecz
takze nauczyciele musza zaangazowac sie
w zmiane sposobu nauczania, wykorzy-
stujac technologie informacyjne i komu-
nikacyjne

o
w
(%]
=
=
Q
<
>
=
o
w
<
=
Q
<
=
2
<
)
x
o

23



24

DRUGIE ZYCIE PRZESTARZALYCH KOMPUTEROW

Szkoty posiadaja duzo przestarzatych komputerow. Na wielu z nich
nie da sie juz wykonywac ztozonych operacji. Jednak niejednokrotnie
wcigz moga stuzy¢ one do wyszukiwania informacji w sieci. Sprzet
mozna ustawi¢ w korytarzach szkolnych, dzieki czemu uczniowie
beda mogli korzystac z niego w celach edukacyjnych.

MARCIN POLAK

Szkota Podstawowa nr 58 w Poznaniu, Polska

Inwestycje w nowy sprzet komputerowy to dla wielu
szkét publicznych powazny wydatek. Najczesciej wiek-
sza ilo$¢ sprzetu kupowana jest przy okazji dodatko-
wych projektéw realizowanych przez szkote i finan-
sowanych np. z funduszy unijnych. Zwykle, po kilku
latach eksploatacji komputery przestaja spetniac swo-
jefunkcje, gdyz ich procesory okazuja sie byc¢ zbyt wol-
ne, by wykonywac bardziej ztozone operacje. Zdarza
sie takze, ze dostawcy oprogramowania systemowego
wycofuja wsparcie techniczne dla starszych systemow
operacyjnych. Mogtoby sie wydawac, ze wiele szkol-
nych komputerdw nie moze by¢ w wykorzystywanych
w szkole. To nieprawda, gdyz wciaz efektywnie i bez-
piecznie moga z nich korzystac uczniowie.

W epoce szybko rosnacych zasobdw informacji w sie-
ci, komputery te mogtyby zosta¢ przeznaczone do
przeszukiwania internetu. Powinny by¢ zatem odpo-
wiednio skonfigurowane. W tym wypadku nawet sta-
ry i niewspierany juz system operacyjny (np. Windows
XP) nie jest przeszkoda - prawdopodobnie na wiek-
szosci komputerow mozna bowiem zamiast niego
zainstalowa¢ darmowy system operacyjny Linux. Jest
on oparty na wolnej licencji i zapewnia wysoka funk-
cjonalnos¢, bezpieczenstwo i mozliwos¢ swobodnego
korzystania z przegladarek internetowych (np. Firefox,
Opera, Chrome).

Majac do dyspozycji pewna liczbe takich kompute-
row, nalezy pomysle¢ nad optymalnym ich umiej-
scowieniu w przestrzeni szkolnej. Nalezy ustawic

je w ogbélnodostepnych pomieszczeniach, aby
uczniowie, ktorzy potrzebuja skorzystac ze sprzetu
(np. z powodu koniecznosci sprawdzenia informa-
cji w sieci) mieli do niego swobodny dostep. Przy-
ktadowo, w Szkole Podstawowej nr 58 w Poznaniu
stanowiska do pracy dla uczniow ustawione zostaty
wzdtuz szkolnych korytarzy. Monitory komputerow
stacjonarnych przymocowano do $cian na odpo-
wiedniej dla uczniéw wysokosci. Kilkanascie me-
trow dalej pomyslano takze o mozliwosci korzysta-
nia z laptopow i przymocowano do cian sktadane
blaty, ktére po roztozeniu tworza stanowisko pracy
ucznia. Krzesta sa sktadane i odwieszane po zakon-
czeniu prac na specjalnych uchwytach w $cianie.

* L *

“® bobre rady

Szkota coraz czesciej wymaga od uczniéw korzy-
stania z zasobdow internetu w procesie uczenia
sie. Dostep do sieci powinien by¢ zapewniony
nie tylko w pracowniach komputerowych, ale
takze w ogélnodostepnych dla uczniéw miej-
scach. Oczywiscie sprzet ten musi by¢ wyko-
rzystywany do celéw edukacyjnych (zgodnie

z wypracowanymi zasadami, o ktorych wiecej
przeczyta¢ mozna na stronie 42-57) i w spo-
s6b bezpieczny (wiecej na stronie 35-39), o co
powinni zadbac szkolni administratorzy sieci.
Dobrym pomystem jest zakup sprzetu poleasin-
gowego - bedzie on znacznie tanszy, niz nowe
komputery (wiecej na ten temat na stronie 26).
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Stanowiska pracy stworzone dla uczniéw w szkolnych korytarzach, przezna-
czone do pracy z komputerami i korzystania z zasobéw internetu. Szkota Pod-
stawowa nr 58 w Poznaniu. Fot. Anna Cieslarczyk.

@ CZAS: g FUNDUSZE: ODPOWIEDZIALNOSC:

1-3 miesiace stanowiska pracy moga wymaga¢ niewielkich
funduszy na zakupy mebli. Skonfigurowanie
komputeréw moze wymaga¢ naktadéw pra-
cy informatykoéw szkolnych (jesli sa to ustugi
Swiadczone z zewnatrz, wéwczas moga pojawic
sie pewne, niewysokie koszty)

dyrektor szkoty, nauczyciele,

administratorzy siec
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SPRZET POLEASINGOWY

Szkote nie zawsze stac na zakup nowych komputerow. Jesli wiec
dysponujemy ograniczonym budzetem, mozna postarac sie zakup
sprzetu poleasingowego. Banki czesto wymieniajag komputery swo-
ich menedzerow, uzywane oddajac firmom, ktore dokonuja ich reno-
wacji i sprzedaja (nawet z gwarancja) po duzo nizszych cenach, niz
rynkowe. To dobra okazja na zakup sprzetu dla szkoty.

JACEK SCIBOR

Zespot Szkot w Chrzastawie Wielkiej, Polska

Kupno nowych komputerdw to dla kazde] szkoty
spory wydatek. Popularne ,pecety-sktadaki” ofe-
rowane s3 po coraz nizszych cenach. Ale markowe
komputery czotowych producentow, przeznaczo-
ne do intensywnego uzytkowania, kosztuja nadal
duzo. Jest jednak inne, dobre rozwiagzanie - mozna
zakupi¢ komputery wycofywane z korporacji lub
duzych instytucji, o parametrach przewyzszajacych
rozwigzania proponowane dla szkot, a przy tym
znacznie tansze. Sa one dostepne w specjalistycz-
nych firmach zajmujacych sie handlem i serwisem
komputeréw poleasingowych i bez problemow
mozna je znalez¢ w internecie. Méwimy tu o kom-
puterach stacjonarnych, gdyz w Polsce szkoty moga
je zakupic¢ z ,zerowa” stawka podatku VAT, co nie
jest mozliwe w przypadku zakupu laptopow (23%
VAT)®. 23% wartosci przedmiotu zakupu to dla kaz-
dej szkoty kwota niebagatelna.

Wprowadzenie dziennika elektronicznego w szko-
le wigze sie z koniecznoscig wyposazenia wszyst-
kich sal dydaktycznych w niezawodne kompute-
ry, aby wprowadzanie danych nastepowato na
biezaco i bez zbednych opdznien. Jest to zmiana
jakosci pracy nauczyciela, ktora usprawnia i au-
tomatyzuje proces sprawozdawczy w nauczaniu.
Po rozciggnieciu sieci (LAN czy Wi-Fi) do kazdej
z sal, zakupienie komputeréow o odpowiednich
parametrach to najwazniejsze zadanie. W Zespo-
le Szkét w Chrzastawie Wielkiej po komputerach

Fujitsu-Siemens (przegrzewanie) i HP (czeste
awarie zasilaczy) zakupiono cata flote matych
gabarytowo (wiecej miejsca na biurku nauczy-
cielal) i nowoczesnych komputeréw Dell Optiplex
w obudowie typu slim desktop, o wystarczajacych
parametrach technicznych, z licencjami WIN7Pro
oraz dobrym serwisem pogwarancyjnym prowa-
dzonym przez firme sprzedajaca. Koszt zakupu
poleasingowych urzadzen, w doskonatym stanie
technicznym i wizualnym oraz z legalnym opro-
gramowaniem, stanowit 30% kosztow wyceny
takich samych nowych komputeréw i 50% ceny
nowych ,sktadakéw”.

Wprowadzenie poleasingowych komputerow
do szkoty oznacza oczywiscie dodatkowga prace
dla administratora sieci. Wymagana jest czesto
aktualizacja kazdego z systemdw operacyjnych
oraz instalacja odpowiedniego dla nauczycieli
oprogramowania. Komputery te sa oczywiscie
potaczone z tablicag interaktywna lub projekto-
rem, zapewniajac mozliwos¢ prowadzenia zajec
dydaktycznych z wykorzystaniem zasobow edu-
kacyjnych w sieci. Nauczycielom zapewniaja bty-
skawiczny dostep do wszystkich danych groma-
dzonych w dzienniku elektronicznym i dyskach
w chmurze wirtualne;j.

Rozwiazanie takie sprawdzito sie juz w kilku polskich
szkotach: Zespole Szkét w Chrzastawie Wielkie],



Szkole Podstawowe] w Kamiencu Wroctawskim, Pu-
blicznym Gimnazjum nr 1 w Czernicy i Zespole Szkot
Technicznych nr6 w Jastrzebiu Zdroju.

“® bobre rady

Zakupu sprzetu komputerowego powinnismy
dokonywac w sposob swiadomy, biorac pod
uwage potrzeby zwigzane z dziatalnoscia dy-

o
w
(%]
=
=
Q
<
>
=
o
w
<
=
Q
<
=
2
=
)
@
o

daktyczna szkoty. O tym, do czego w szkole
maja stuzyé komputery i jak planuje sie je wy-
korzystaé, warto porozmawiac¢ bezposrednio

z nauczycielami. W firmach specjalizujacych sie
w dystrybucji sprzetu poleasingowego mozna
znalez¢ bogata oferte komputerdw i w zasadzie
poprosi¢ o dowolna konfiguracje sprzetu, w tym
takze oprogramowania.

@ CZAS:

maksymalnie miesiac (w zaleznosci od dostepno-
$ci komputeréw o poszukiwanych parametrach)

g FUNDUSZE:

300-900 zt za komputer z systemem operacyj-
nym Windows 7/8. W miare mozliwosci finanso-

wych, mozna ewentualnie przewidzie¢ dodat-
kowe Srodki na wymiane myszy i klawiatur lub
zakup adapterow PS2 - USB (z uwagi na brak
portéw PS2 w nowoczesnych ptytach gtéwnych,
bazujacych na rozwigzaniach USB)

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrektor szkoty, administrator szkolnej sieci kom-
puterowej lub nauczyciel informatyki

Ograniczone zasoby finansowe szkét powinny sktoni¢ do
poszukiwan uzywanego sprzetu komputerowego wysokiej
jakosci. Na rynku dziata wiele firm, ktére moga poméc sto-
sunkowo szybko wyposazy¢ w komputery wszystkie sale
dydaktyczne.
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ADMINISTRATOR SZKOLNEJ SIECI

W szkole o dobrze zorganizowanej przestrzeni technologicznej
z siecig moze taczyc sie kilkaset urzadzen rownoczesnie. Ktos

30

musi sie opiekowac tym procesem. Nie powinien by¢ to nauczyciel
informatyki. Dobrym rozwigzaniem jest zapewnienie szkole ustug

administratora IT.

DARIUSZ ANDRZEJEWSKI

Samorzadowa Szkota Podstawowa nr 6 im. Jana Pawta Il we Wrzes$ni, Polska

Utrzymanie sprawnie dziatajacego wirtualnego
i technologicznego $rodowiska uczenia sie w szkole
nie jest mozliwe bez odpowiedniej, profesjonalnej
opieki. Poszukiwalismy skutecznego i niedrogiego
fachowca lub firmy, ktorzy zarzadzaliby infrastruktu-
ra i ustugami IT. ZdecydowaliSmy sie na wspétprace
z informatykiem, ktory zostat administratorem na-
szej sieci. O wyborze w duzym stopniu zadecydowa-
ty czynniki ekonomiczne. Analiza cenowa ofert firm
z branzy serwisowej IT wypadata zdecydowanie na

FORTINET | FoctiGats 2008

ich niekorzys¢. Waznym kryterium wyboru byta ela-
stycznos¢ czasowa i umiejetnosc szybkiej reakcji na
zgtoszone zlecenie. Wybierajac kandydata zwraca-
lismy rowniez uwage na jego znajomos¢ specyfiki
Srodowiska edukacyjnego.

W zaawansowanym i wtasciwie skonfigurowanym
Srodowisku sieciowym oraz przy ztozonej infrastruk-
turze sprzetowej, wazne i bardzo usprawniajgce pra-
ce szkoty jest korzystanie z rozwiazan umozliwiaja-
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Zarzadzanie siecia - widac dziatajace dwa tacza interneto-
we WAN1 i WAN2 oraz dwa tunele VPN pracujace w trybie
automatycznego przetaczania na wypadek awarii dla kaz-
dego z tacz na potrzeby komunikacji z oddziatami. Urucho-

mione s3 takze oddzielne interfejsy sieciowe na potrzeby
sieci do zarzadzania urzadzeniami, sieci dla komputerow
oraz sieci dla urzadzen firmy Apple w celu zagwarantowa-
nia im poprawnego dziatania.



cych zdalne zarzadzanie ustugami. W poczatkowej
fazie wspotprace utrudniaty ograniczenia w komu-
nikacji miedzy osobami potrzebujacymi wsparcia,
a 0osoba odpowiedzialng za zarzadzanie infrastruk-
tura IT. Wptywato to na opdznienia w realizowaniu
zlecen. Przyktadowo, aby zdalnie zdiagnozowac lub
osunac usterke administrator musi sie o jej istnieniu
dowiedzie¢. Poczatkowo okazato sie to trudne do
wyegzekwowania, aby osoba w szkole (nauczyciel,
pracownik administracji) opisata rodzaj problemu
i wystata stosowna informacje do administratora sie-
CiIT. Pomocy w tym zakresie musiata udziela¢ dyrek-
cja szkoty oraz nauczyciele-liderzy, ktorzy wspierali
reszte kadry. Z biegiem czasu udato sie ten problem
wyeliminowad, dzieki usprawnieniu kanatéw prze-
ptywu informacji.

Efektem zmiany, ktéra dokonata sie w naszej szko-
le jest przede wszystkim komfort pracy wszystkich
uzytkownikéw szkolnego srodowiska IT. Urzadze-
nia wytgczone z uzytku na skutek awarii stanowig
obecnie niewielki margines. Stosujemy tez system
bedacych w gotowosci zastepczych urzadzen wy-
korzystywanych w czasie naprawy tych uszkodzo-
nych. Wzrosto poczucie bezpieczenstwa wsréd
uzytkownikéw. Czas reakcji na zgtoszone usterki
zostat ograniczony do minimum. Oprogramowanie
jest na biezaco aktualizowane, sprzet serwisowany
oraz inwentaryzowany, a nauczyciele zdobywaja
nowe kompetencje. WdroZenie zajeto nam tacznie
2 lata i mozna powiedzied, ze trwa nadal. Ale dzi$
ten czas mozna radykalnie skrécié¢, poniewaz sa
juz dostepne nowsze i jeszcze lepiej usprawniajace
prace rozwigzania technologiczne.

i X Dobre rady

Z uwagi na zauwazalny deficyt kompetentnych

0s6b na rynku oraz ograniczone mozliwosci fi-

@ CZAS:

od kilku miesiecy do 2 lat
kilka szkot

g FUNDUSZE:

koszty moga by¢ podzielone na

nansowe szkot, mozna rekomendowac wsparcie
jednego administratora IT dla kilku szkét. Z jed-
nej strony, koszty zatrudnienia takiej osoby roz-
toza sie, a z drugiej strony oferta dla administra-
tora IT bedzie bardziej atrakcyjna finansowo,

co pozwoli znalez¢ specjaliste o odpowiednich
kompetencjach.

W procesie wdrazania pracy szkolnego admi-
nistratora IT decydujaca role petni zaangazo-
wanie dyrekcji, ktédra powinna rozumie¢, jak
wazne wsparcie otrzymuje dzieki temu szkota

i jej pracownicy. Na poczatku wspétpracy warto
wytoni¢ grono nauczycieli, ktérzy sprawniej
postuguja sie technologiami i internetem, aby
wspierali reszte pedagogéw w kontaktach z ad-
ministratorem IT.

Wsparciem dla takich dziatan bedzie oczywiscie
akceptacja organu prowadzacego szkote. Mozna
réwniez przekonac samorzad do sfinansowa-
nia kosztéw zatrudnienia takiej osoby. Funkcje
szkolnego administratora IT moze petni¢ osoba
wykonujaca te zadania w organie prowadzacym,
ktory zatrudnia specjalistow. Jest to sposob na
zwiekszenie satysfakcji finansowej takiego pra-
cownika i wykorzystanie znajomosci Srodowiska
lokalnego. Mozna tez uzy¢ innych argumentéw -
skoro inwestujemy w szkole w drogie i zaawan-
sowane technologie, to ta technologia musi
sprawnie dziata¢ i by¢ profesjonalnie zarzadza-
na. Zapewnienie bezpieczeinstwa danych osobo-
wych oraz ochrona uczniéw przed dostepem do
niepozadanych tresci, to zadania, ktére powinny
by¢ prowadzone przez osoby kompetentne. Do
finansowania takiego wsparcia szkota moze

tez wykorzystac srodki pozyskiwane dzieki wy-
najmowaniu pracowni dla realizacji projektow
zewnetrznych.

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrekcja szkoty, organ prowa-
dzacy

O
w
(%]
w
=
<
P
>
N
[+
-
=)

31



32

PRAD TO PODSTAWA

Cichym zabojca technologii edukacyjnych w szkole jest... przedtu-
zacz! Szkoty i sale lekcyjne nie byty projektowane na jednoczesne
uzytkowanie kilkudziesieciu sprzetow IT. Jesli chcemy efektywnie
korzystac¢ z zasobow w sieci, nasze urzadzenia potrzebuja pradu.

Jak sobie z tym poradzic?

JACEK SCIBOR

Zespot Szkot w Chrzastawie Wielkiej, Polska

Zazwyczaj w kazdej sali szkolnej znajduje sie zaled-
wie kilka gniazdek elektrycznych. Wiekszo$¢ budyn-
kow szkolnych powstato kilkadziesiat lat temu, wiec
gniazda te nie s3 zaplanowane zgodnie z zasadami
nowoczesnej ergonomii, czesto tez znajduja sie za
szkolnymi meblami. Nierzadko instalacja elektrycz-
na w szkotach oparta jest na starych, aluminiowych
przewodach. Przewaznie wszystkie gniazda z sali
lekcyjnej znajduja sie w jednym obwodzie zabez-
pieczonym oddzielnym bezpiecznikiem przecia-
zeniowym. O problem nietrudno. Nagte wpiecie
dodatkowych urzadzen i jednoczesne ich uzywanie
powoduje odciecie napiecia w catym obwodzie.
Nigdy nie bedziemy w stanie efektywnie korzystac
z nowoczesnych technologii w szkole, jesli najpierw
nie pomyslimy o niezaktdoconym dostepie do ener-
gii elektrycznej.

W tym celu potrzebna jest zmiana przyzwyczajen
i nawykow korzystania z urzadzen elektrycznych.
Tego typu dziatania wdrozylismy w naszej szkole.
We wszystkich salach podtaczone na state urza-
dzenia wpieto w listwy z wytacznikiem. Napiecie
odcinane jest po zakonczeniu zaje¢. Zadne urza-
dzenia nie pozostaja w stanie czuwania. Wprowa-
dzono zakaz uzywania czajnikéw elektrycznych,
w zamian udostepniono ekspresy do kawy i ko-
lumny do wrzacej oraz zimnej wody. Wymieniono
wszystkie bezpieczniki, zgodnie z audytem elek-
trycznym. Zwiekszono zabezpieczenia obwodow
gniazd wtykowych. Kazdy system komputerowy

(projektor, komputer, monitor, gto$niki, drukar-
ka) zastepujacy zestaw audio-video (telewizor,
wideo VHS, DVD) zostat podtaczony do jednej li-
stwy przeciwprzepieciowej wytaczanej po zakon-
czeniu zaje¢. Komputery o zasilaczach 350W zo-
staty wymienione na maszyny o zasilaczach 200W.
Zlikwidowano jedna pracownie informatyczna
(10 komputerow stacjonarnych, serwer, switch,
drukarka laserowa). Zamiast pracowni zakupiono
15 tabletéw dla uczniéw klas I-1Il. Drukarki lase-
rowe zastgpiono urzadzeniami atramentowymi
o wyzszej wydajnosci. Zlikwidowano trzy drukarki
po podtaczeniu do sieci kserokopiarki. Znacznie
zmalato uzytkowanie powszechnie dostepnych
gniazd elektrycznych przez uczniéw dla tadowa-
nia wtasnych urzadzen komputerowych. Wykorzy-
stywane sa jedynie awaryjnie.

Szkote przestaty neka¢ nagte wytaczenia pra-
du w poszczegdlnych salach. Znacznie wzro-
sto bezpieczenstwo pracy na komputerach - po
uderzeniu pioruna nie zostaty uszkodzone zadne
komputery zabezpieczone listwami. Niezabezpie-
czone zostaty spalone. Nie spadto zuzycie energii
z uwagi na zwiekszenie ilosci uzytkowanych urza-
dzen komputerowych, ale wzrosta dbatosc o eko-
logiczne i energooszczedne ich wykorzystanie.
Sie¢ dla komputerow dyrektoréw i sekretariatu
(laptopy) jest zawsze dostepna, mimo wytaczo-
nego pradu. Od dwoch lat zadne dane nie ulegty
utracie na skutek awarii sieci elektrycznej.



“®" bobre rady

Takie dziatania s szczegélnie zalecane w star-
szych szkotach, ktére mieszcza sie w budyn-
kach budowanych w Il potowie XX wieku. Jesli
planujemy uzywanie w sali wielu urzadzen (np.
przyniesionych przez uczniéw), przydadzg sie
zapasowe przedtuzacze. Warto montowac je

stacjonarnie (przykrecajac do $ciany) w zasiegu

@ CZAS:

sprzetu, zajat mniej niz 2 lata

g FUNDUSZE:

dziatania prowadzone byty na biezaco, srodki wtasne szkoty,
caty proces, tacznie z zakupem nowego koszty niskie

nauczyciela, ktéry moze je w kazdym momencie
wytaczy€. Listwy (5-6 gniazdowe) powinny by¢
wyposazone w bezpieczniki przeciwprzecigze-
niowe, a drozsze modele w filtry przeciwzakto-
ceniowe czy stabilizacyjne (wazne w momencie
podtaczania wielu urzadzen do jednego obwodu
elektrycznego).

ODPOWIEDZIALNOSC:
administrator szkolnej sieci kom-

puterowej, zewnetrzny technik-
-elektryk

Szkota wyposazona nawet w najlepsze technologie edukacyjne
bedzie miata problemy z wykorzystaniem swojego potencjatu, jesli
najpierw nie zadba od wtasciwg organizacje sieci elektryczne;j.

UTRZYMANIE SIECI
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ODPOWIEDZIALNI UZYTKOWNICY INTERNETU

W edukacyjnej przestrzeni wirtualnej uczniowie i nauczyciele
musza przywigzywac duze znaczenie do zachowania bezpieczenstwa
w sieci. Jak mozemy uczy¢ odpowiedzialnosci w uzytkowaniu

internetu?

DARIUSZ ANDRZEJEWSKI

Samorzadowa Szkota Podstawowa nr 6 im. Jana Pawta Il we Wrzes$ni, Polska

Kwestie bezpieczenstwa uczniéw w szkolnej sieci
zazwyczaj s regulowane prawnie. W Polsce art. 4a
Ustawy o systemie o$wiaty wprost wskazuje, ze
szkoty i placowki zapewniajace dostep do inter-
netu sg obowigzane podejmowac dziatania za-
bezpieczajace ucznidw przed dostepem do tresci,
ktore moga stanowic zagrozenie dla ich prawidto-
wego rozwoju. W szczegdlnosci na szkoty narzuca
sie obowigzek instalacji i aktualizacji oprogramo-
wania zabezpieczajacego. Jednak wazniejsze od
przepisow prawa wydaje sie, aby szkota uczyta
uczniow wtasciwych postaw i zachowan w sieci,
co bedzie procentowato odpowiedzialnymi dziata-
niami takze poza szkolnym $rodowiskiem. Zadne,
nawet najlepsze urzadzenia, nie zastgpiag rozwagi
i Swiadomosci zagrozen uzytkownikéw szkolnej
sieci. Uczniowie musza wiedziec, ze kazdy odpo-
wiada za swoje zachowania w internecie, bo nie
jest w nim anonimowy.

Nauczyciele realizuja dziatania profilaktyczne i wy-
chowawcze podczas zajec realizowanych z zasto-
sowaniem technologii. Organizowane sa w szkole
konkursy, wystawy i spotkania dotyczgce bezpie-
czenstwa w sieci oraz pracy z technologiami. Szko-
ta bierze udziat w kampaniach i projektach, kté-
rych celem jest uswiadamianie uczniom zagrozen
i wskazywanie wtasciwych zachowan w sieci, np.:
Akademia Bezpiecznego Internetu, Pomysl Zanim
Wrzucisz, Szkota Bezpiecznego Internetu, 1..2..3..
Internet. Organizowane sa takze spotkania z eks-
pertami ds. bezpieczenstwa czy policjantami. Ofe-
rowane sg konsultacje dla rodzicéw. Zalezy nam

na ksztattowaniu $wiadomosci uzytkownikow
sieci. Skupiamy sie na takim organizowaniu zaje¢,
aby uczniowie poznawali jak najwiecej pozytyw-
nych aspektow korzystania z internetu, majac jed-
nak na uwadze pewne niebezpieczenstwa.

Od strony inwestycyjnej, organizujac przestrzen
edukacji on-line, szkota musi zaopatrzy¢ sie w wy-
dajny serwer i profesjonalng macierz dyskowa,
zapewniajaca wydajnosc i bezpieczenstwo na
poziomie $redniego przedsiebiorstwa. Siec¢ kablo-
wa powinna taczy¢ wszystkie komputery w szko-
le, dzieki czemu mozliwe bedzie nadzorowanie
antywirusowe z poziomu serwera. W ten sposob
monitoring antywirusowy odbywa sie bez udziatu
uzytkownikow (nauczycieli i ucznidéw). Uzupetnie-
niem takiego rozwigzania jest petna mobilnos¢
profilu wszystkich uzytkownikdéw oraz autoryzo-
wany dostep, zaréwno do serwera lokalnego, jak
i do wszystkich ustug online.

Szkota jako gtéwna ,brame dostepu” do sieci in-
ternetowej stosuje router klasy UTM. Jest to zin-
tegrowane urzadzenie posiadajace wtasciwosci
zapory ogniowej, systemu wykrywania i bloko-
wania wtaman, program antywirusowy, program
umozliwiajacy kontrolowanie tresci dostepnych
dla uzytkownikéw oraz zezwalajacy na dostep do
okreslonych typow aplikacji. Urzadzenie posiada
wtasne, zdefiniowane kategorie stron interneto-
wych i mozna zdecydowac jakie strony majg by¢
dozwolone w szkole, a jakie nie. Dodatkowo, po-
zwala na samodzielne tworzenie list stron www,



do ktorych dzieci nie powinny mie¢ dostepu. Ro-
uter umozliwia nadzorowanie wszystkich, réw-
niez bezprzewodowych urzadzen w sieci szkolnej,
bez wzgledu na to czy naleza do nauczycieli czy
uczniow. Kazdy komputer w szkole ma aktualny
i dziatajacy program antywirusowy. Ryzyko zawi-
rusowania szkolnego sprzetu i tabletéw zosta-
to ograniczone. Warto takze zwroci¢ uwage, ze
w szkole funkcjonujg obecnie trzy sieci bezprze-
wodowe. Dwie zabezpieczone hastem - przezna-
czone dla urzadzen szkolnych oraz hotspot dla
gosci szkoty.

i X Dobre rady

Zabezpieczenie sieci jest zadaniem ztozonym.
Powinno zosta¢ wziete pod uwage juz na etapie
planowania inwestycji zwigzanej z budowa
szkolnej sieci. Jesli chcemy mie¢ funkcjonalna

i bezpieczng szkolng przestrzen edukacji wir-
tualnej, nie powinnismy wybieraé rozwigzan
najtanszych, przeznaczonych do uzytku domo-
wego. Musimy liczy¢ sie z wydatkami. Jednak

Fad ¥ 12:23
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kiksnapme.com

Category: Pornography
Client IP; 172.16.126.69
Server IP: 104.131.143.13
User name:

Group name:

To have the rating of this web page re-evaluated please click here,

@ CZAS:

okoto 1 miesigca (przy zatoze-
niu, Ze sg juz zakupione urza-
dzenia i oprogramowanie)

Web Page Blocked!
3 / You have tried to access a web page which is in violation of your internet usage policy.

URL: wwow.kiksnapme.com/category/snapchat/snapchat-sexting/

g FUNDUSZE:

5000 - 30 000 PLN to naktady pie-

niezne, na zakup routera klasy UTM
i oprogramowania antywirusowego

mozna znalez¢ firmy, ktdére chca pozbyc sie
dotychczas uzywanych urzadzen, bo ich za-
bezpieczenia wymagaja juz innych, lepszych
standardéw. Wowczas mozna pozyska¢ nieztej
klasy sprzet za nieduze pienigdze. Srodki na
rozwoj sieci warto takze wpisa¢ w budzety pro-
jektow finansowanych ze sSrodkéw zewnetrz-
nych, przeznaczonych na cyfryzacje szkot.

W ramach dziatan dydaktycznych i projektow
edukacyjnych nalezy realizowac przemyslany,
znany i zaakceptowany przez catg spotecznosé
program dziatan profilaktycznych i wycho-
wawczych. Kazdorazowo korzystajac z tech-
nologii nalezy poswiecac czas na zagadnienia
zwigzane z bezpieczenstwem. Znakomicie,
jesli bedziemy to robi¢ w sposob atrakcyjny,
organizujac konkursy, wystawy, przygotowujac
dziatania angazujace uczniéw i pozwalajace im
samodzielnie rozpoznawac zagrozenia, dzia-
tania niebezpieczne w sieci oraz zrozumiec ich
konsekwencje.

s woxmme  Dziatanie szkolnego routera
¢ (I + (7 UTMpo wybraniu przez
ucznia strony z nieodpo-
wiednia trescia. Poniewaz
blokowanie stron i kategorii
materiatéw nie zawsze jest
skuteczne, nalezy wieksza
uwage poswieci¢ ksztatce-
niu $wiadomosci uczniow
i odpowiednich postaw.

FIZIATINET

Poveered by FoctiGuard

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrektor szkoty, administratorzy
sieci, wsparcie firm zewnetrz-
nych w tworzeniu koncepcji sieci
i jej wdrozenia w szkole
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SZKOLNY KODEKS KORZYSTANIA Z SIECI

We wspolnej przestrzeni wirtualnej kazdy uczen i nauczyciel powinien
miec dostep do zasobow i narzedzi edukacyjnych w internecie. Wielu
nauczycieli uznaje to za szkodliwe, wierzac ze uczniowie nie korzystaja
z internetu, aby sie uczy¢, lecz aby sie bawic. Tak moze sie zdarzyc, jesli

nauczyciele beda rezygnowac z pokazywania uczniom edukacyjnych
walorow sieci. Potrzebujemy zasad korzystania ze szkolnej sieci - regut
wypracowanych wspalnie przez uczniow, nauczycieli i dyrektorow, aby
kazdy rozumiat, na czym polega edukacyjne wykorzystanie internetu

i do czego jest uprawniony jego uzytkownik.

BARBARA MYSLEK
Szkota Podstawowa nr 23 w Gdyni, Polska

By¢ moze nie istnieje wiekszy banat niz stwierdzenie,
ze internet to szansa, ale réwniez zagrozenie. Z jed-
nej strony sie¢ oferuje nam nieograniczony dostep
do informacji. Z drugiej stanowi zrédto obaw o bez-
pieczenstwo jej uzytkownikow. Te obawy sa o tyle
zasadne, ze - jak pokazujg badania - mtodzi ludzie
nie zawsze potrafia korzysta¢ z internetu w sposéb
odpowiedzialny. Uczniowie nie umieja weryfikowac
otrzymanych informacji, sa zbyt ufni w stosunku do
0s0D, ktdre sie z nimi kontaktuja, rzadko zwracaja
uwage na prawa autorskie.

Reakcje szkoty na ten problem moga by¢ rdzne.
W niektorych placowkach kwestie internetu pozosta-
wia sie nie do konca uregulowana szkolnymi prze-
pisami. Najczesciej jednak zdarza sie restrykcyjnie
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komputer

ogranicza¢ uczniom dostep do internetu w szkole,
co powoduje, ze mtodzi ludzie ucza sie obchodzic¢
odgbrnie narzucone zasady (np. korzystaja z wta-
snych sieci).

W naszej szkole postanowilismy, ze nie popetnimy
tych btedéw. Zalezato nam na tym, aby wyznaczy¢
zasady korzystania z internetu, lecz jednoczes$nie
aby uczniowie i uczennice czuli sie wspéttwdrcami
tych regut. Jak to pogodzi¢? W naszym przekonaniu
nie ma lepszej drogi, niz pozwoli¢ uczniom i uczen-
nicom wspotdecydowac! Postanowilismy wspolnie
opracowac zasady opisujace prawa i obowiazki
ucznia i nauczyciela w sieci internetowej w szkole,
czyli tzw. Kodeks 2.0. Jezeli udato sie u nas, to na
pewno uda sie u Ciebiel!

W naszym przypadku opracowywanie zasad korzy-
stania z internetu zaczelismy od zorganizowania
szkolnej debaty. Wazne jest, aby jasno i doktad-
nie wyjasni¢ uczniom potrzebe i cel wprowadza-
nia zmian. Podczas debaty zapowiedzielismy, ze
uczniowie beda dyskutowac zasady kodeksu
oraz beda zastanawiac sie nad ich znaczeniem.
Zajecia rozpoczety sie spontanicznymi wypowie-
dziami dzieci sie na temat swoich doswiadczen,
zwigzanych z korzystaniem z internetu. Uczniowie

Pozwdélmy uczniom wspétdecydowac o zasadach
korzystania z technologii w szkole. Jako wspét-
tworcy regulaminu, z duzo wiekszym zaangazowa-
niem beda chcieli go przestrzegac.



z tatwoscig podali przyktady wykorzystania inter-
netu, ktore nastepnie zostaty zapisane na tabli-
cy. Byto to m.in.: pobieranie plikow, przesytanie
wiadomosci, nauka, zdobywanie informacji i roz-
rywka. Kodeks 2.0, ktory powstat w naszej szkole,
sktada sie z siedmiu gtownych zasad i wszystkie
zostaty przez uczniéw przedyskutowane, a na-
stepnie zatwierdzone przez rade pedagogiczna.

Siedem zasad Kodeksu 2.0

1. Ucziuczsie z TIK! Jak prowadzi¢ lekcje w sie-
ci? Jaki uzytek zinternetu, komputera i komorek
jest dopuszczalny na szkolnych sprawdzianach
i egzaminach?

2. Zinformacji korzystaj samodzielnie i kry-
tycznie. Kiedy sciaganie z sieci jest dobre,a kie-
dy zte? Jak rozpoznawaé wiarygodne strony
i zrodta? Jak reagowac na przejawy rasizmu,
antysemityzmu, ksenofobii, nietolerancji?

3. Nie kradnij i nie daj sie okras¢! Jak zgodnie
z prawem korzystac z dostepnych w sieci ma-
teriatow — tekstow, zdjed, filmow? Jak podawac
autorow i zrodta? Jak ,czytad” i respektowac
informacje o prawach autorskich? Kiedy i jak
korzysta¢ z wolnych licencji?

4. Komunikujmy sie! Jak uzywac TIK do komuni-
kacji w szkole miedzy nauczycielami, nauczycieli
z uczniami oraz szkoty z rodzicami (maile, por-
tale spotecznosciowe itp.)? Co publiczne, a co
prywatne - etykieta dla nowych czaséw?

5. Komputery pod reka! Jak zapewni¢ dostepnosc¢
komputerow i sieci w szkole, zamiast zamykac¢ je
w pracowni komputerowej? Rozrywka na szkolnych
komputerach - kiedy i w jakim zakresie?

@ CZAS:

okoto 2 tygodnie bezkosztowo

E FUNDUSZE:

6. Badz bezpieczny w sieci. Na czym polega
bezpieczne korzystanie z sieci? Jak bez ryzyka
korzystac z portali spotecznosciowych? Kompu-
tery szkolne - co uczniowie moga na nich robic,
a czego nie?

7. Nauczcie tego dorostych! Czy ijak uczniowie -

BEZPIECZENSTWO UZYTKOWNIKOW

ze wsparciem nauczycieli - mogg szkoli¢ innych
dorostych, np. swoich rodzicow, dziadkow czy
sgsiadow, w dziedzinie TIK? Kto i jak ma nadzo-
rowac takie zajecia?

- b *

“® bobre rady

Ztota zasada wprowadzania wszelkich zmian

w szkole powinna brzmiec: zanim co$ zmienisz
- przedyskutuj! Warto zaangazowac ucznidéw,
aby poczuli, ze ustalone przez nich reguty s3 ich
pomystem, a zatem powinni ich przestrzegad

i bronié. Warto pamietac, ze Kodeks 2.0 powi-
nien by¢ dokumentem, z ktérego autentycznie
korzysta cata spotecznos¢ szkolna. Nie powinien
zawierac wiecej niz kilkanascie, maksimum
dwadziescia punktéw. W szkotach podstawo-
wych wystarczy ich kilka.

ODPOWIEDZIALNOSC:

nauczyciel i uczniowie (zwtaszcza
samorzad szkolny), dyrekcja, rodzice
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KILKULATKI PROGRAMUJA

Dzieki technologii i programowaniu dzieci juz na etapie wczesnosz-
kolnym moga zdobywac cenne umiejetnosci i kompetencje, ktore wy-
korzystaja w nastepnych etapach ksztatcenia. Jak organizowac prze-

strzen uczenia sie dla matych dzieci?

MARCIN POLAK

Szkota Podstawowa nr 55 ,,Btekitna” w Szczecinie, Polska®

,Uczymy sie programowac” - to brzmi powaznie.
Zazwyczaj nasuwaja sie nam skojarzenia z informa-
tykami zapatrzonymi w ekrany swoich komputerow
i tworzacych kolejne linijki kodow. A gdyby tak zaczac
programowac juz z uczniami klas pierwszych szkoty
podstawowej?

Programowanie (kodowanie) to co$ wiecej, niz pisa-
nie kolejnych linijek kodu. Doswiadczenia programu
Mistrzowie Kodowania® wskazuja, ze programujac
uczniowie rozwijajg umiejetnosci analitycznego i lo-
gicznego myslenia, ucza sie wspotpracy i kreatywno-
$ci, zdobywaja kompetencje potrzebne nie tylko do
rozumienia cyfrowego Swiata, ale takze przydatne im
pbzniej w dalszej nauce i na rynku pracy*.

Jak zacza¢? Co nam bedzie potrzebne? Na pewno
wyobraZnia i odwaga nauczyciela do poprowadzenia
tego typu zaje¢ z matymi dzie¢mi. Potrzebne sa takze
komputery (lub urzadzenia mobilne) oraz sie¢ interne-
towa, aby mozna byto korzysta¢ z kurséw, czerpac in-
spiracje oraz publikowac rezultaty prac na serwerach.
Na szczescie, nauczyciel ma do pomocy odpowiednie
programy i narzedzia w internecie (np. oprogramowa-
nie Scratch'? czy kursy na Code.org™). Krystyna Kuz-
min-Smalc, nauczycielka w Szkole Podstawowej nr
55w Szczecinie, zaczeta od prostego kursu programo-
wania na stronie Code.org, przeznaczonego dla dzie-
Ci powyzej szostego roku zycia, ktore umieja czytad.
Koduje z uczniami podczas godzin zaje¢ komputero-
wych, w pracowni komputerowej — dwa lub trzy razy
w miesiacu. Wszyscy pracuja on-line, nie zapisujac
wynikow, by ominac techniczny problem logowania.

Poczatki moga okazac sie trudne, gdyz duzym wy-
zwaniem jest zrozumienie przez dzieci szescio-
i siedmioletnie, na czym polega sekwencja kodu,
Co 0znaczaja pojecia typu piksele, obroty, stopnie,
petle itp. ,Krok za krokiem pokonujemy napotkane
trudnosci. Zawsze pomaga nam przecwiczenie da-
nego zagadnienia w $wiecie rzeczywistym. Chodzimy
po sali, robimy obroty, podskoki i inne ruchy, ktore
tworza nam baze dla nowych umiejetnosci wyko-
rzystywanych w $wiecie wirtualnym. Zachowujemy
kolejnosc¢ - od dziatania, doswiadczania i myslenia
konkretnego do myslenia abstrakcyjnego.” - radzi
nauczycielka ze Szczecina. Zdarza sie, ze trzeba im-
prowizowad, zwtaszcza gdy dany temat omawiany
jest po raz pierwszy.

Jak pomoc dzieciom zrozumiec idee programowa-
nia? Warto przeéwiczy¢ najpierw bez komputera.
Mozna bawic sie w parach: jeden uczen wydaje stow-
ne polecenia koledze, np. ,Zréb dwa kroki. Podskocz.
Zamknij oczy. Odwrdc sie” Potem przektadamy to na
jezyk programowania piszac polecenia w kompute-
rze. Problemy sprawiaja tez obroty na ekranie. Moz-
na wsta¢ od komputera i wedrowac po sali: ,IdZ do
przodu. Idz do przodu. Skre¢ w prawo. IdZ do przodu.
|dZ do przodu.” - radzi Krystyna Kuzmin-Smalc.

Problemy poczatkowo sprawiato tez zapetlenie. ,Za-
czelismy od wykonania powtdrzonej cztery razy se-
kwencji polecen: mrugnij, zréb dwa kroki, podskocz.
Polecenia zamienilismy na piktogramy, ktore rozry-
sowalismy pionowo na tablicy. Po pytaniu, co moge
zrobic¢, by tego w kotko nie powtarzac i nie rysowac,



dzieci zaproponowaty narysowanie nawiasu i napi-  naleZ¢, pracuja tam wolniej lub bez zaangaZzowania.

sanie: 4 razy. W ten sposob narodzita nam sie petla”  Programowanie dodaje uczniom skrzydet, a poza

- wspomina nauczycielka.

Jakie mozna zauwazy¢ efekty kodowania w klasach
pierwszych? ,Emocje dzieci siegaja zenitu. Zdarza
sie, ze po dobrze wykonanym zadaniu spontanicz-
nie bija sobie brawo. Ciesza sie, ze uczg sie, a nie
graja” - zauwaza Kuzmin-Smalc. Okazuje sie, Zze cos,
z czym dzieci nie radzity sobie na zajeciach wcze-
snoszkolnych, w pracowni komputerowej przycho-
dzi im z tatwoscia (np. kierunki prawo-lewo). Widac
tez niesamowita radosc¢ u ucznidw z wyzej rozwinie-
tym logicznym mysleniem - na zajeciach z progra-
mowania w koncu moga sie rozpedzi¢. Wykonuja
zadania samodzielnie i w szybszym tempie, z pasja
odkrywajac kolejne rozwigzania. Sami z siebie po-
magaja tym, ktérym co$ sie nie udaje. Jak pokazuja
doswiadczenia ze Szczecina, czasami s3 to dzieci,

ktore na innych zajeciach nie bardzo potrafia sie od-

@ CZAs: g FUNDUSZE:

minimum jeden
semestr

komputerdéw i internetu

konieczne, jesli szkota nie posiada

tym rozwija logiczne myslenie, ozywia i inspiruje.

“®" pobre rady

Pod opieka nauczyciela (dowolnego przedmio-
tu, niekoniecznie informatyki) zajecia z pro-
gramowania mozna prowadzi¢ w kazdej szkole
podstawowej juz od klas pierwszych. Potrzebna
bedzie pracownia z komputerami, z dostepem
do internetu, ale i zwolng przestrzenig posrod-
ku sali do ¢wiczenia sekwencji ruchéw, ktore
potem uczniowie zamienig na linijki kodu (ko-
rzystajac z takich platform do nauki kodowania
jak Scratch czy Code.org). Na poczatku nauczy-
ciel powinien przygotowac sie do zajec i przej-
rze¢ dostepne na wspomnianych platformach

kursy - najlepiej samemu postarad sie rozwigzac

zamieszczone tam zadania.

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrekcja szkoty, nauczyciel

(niekoniecznie informatyki) wa nr55w

Mistrzowie

3 SP‘
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Fot. Szkota Podstawo-

Szczecinie,
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GIMNAZJALNE CENTRUM INFORMACJI

Aby lepiej zorganizowac uczenie sie w przestrzeni wirtualnej stwo-

rzyliSmy Gimnazjalne Centrum Informacji, w ktorym uczniowie moga
odnalezc¢ potrzebne informacje w réoznych zrodtach.

DARIUSZ STACHECKI

Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym Tomyslu, Polska

Juz na poczatku funkcjonowania gimnazjum po-
wotalismy do zycia Gimnazjalne Centrum Infor-
macji, w ktore przeksztatcilismy tradycyjna biblio-
teke szkolna. GCl petni istotng funkcje, gdyz jest
multimedialnym sercem szkoty. To wtasnie w tej
przestrzeni kazdy uczen i kazdy nauczyciel moze
znalez¢ dla siebie miejsce, skorzysta¢ z bogatego
ksiegozbioru i czasopism (takze w wersjach elek-
tronicznych), ze znakomicie wyposazonych stano-
wisk komputerowych z podtaczeniem do interne-
tu. Dbamy o to, aby w GCI dostepny byt najlepszy
i najnowoczesniejszy sprzet dziatajacy w réznych
systemach operacyjnych Windows i Mac OS X.

GCl od 2006 roku udostepnia nauczycielom laptopy
i projektory, ktore sg potrzebne do realizacji zajec
dydaktycznych lub projektow. Pracownicy Centrum
dbaja o to, by komputery miaty zawsze aktualne
oprogramowanie, natadowane baterie i niezawodnie
stuzyty spotecznosci naszej szkoty. Od startu projektu
,iPad w edukacji” (2011) GCl wyposazone jest réw-
niez w iPady, z ktorych kompletowane sg mobilne
pracownie multimedialne (obecnie trzy). Kazdy na-
uczyciel, ktory chce wykorzystac iPady podczas swo-
ich lekcji, zgtasza zapotrzebowanie do GCl i wpisuje
sie do grafika wypozyczen.

Centrum zajmuje sie takze opracowywaniem i ka-
talogowaniem zbiorow, réwniez tych cyfrowych.
Ksiegozbior jest w catosci skomputeryzowany.
Tutaj takZze wykonywane sa prace z zakresu matej
poligrafii (druki okolicznosciowe, zaproszenia, dy-
plomy, listy gratulacyjne, drukowane dokumenty
szkolne). MozZna tu takze wydrukowac wtasne do-

kumenty, skserowac, zbindowac, oprawic i zalami-
nowac prace.

Czescia GCl jest multimedialna sala patrona szkoty
- Feliksa Szotdrskiego - w ktorej zebralismy pamiat-
ki i dokumenty dotyczace zatozyciela Nowego To-
mysla. Mamy tu replike oryginalnego stroju arysto-
kratycznego, w ktérym mogt chodzi¢ nasz patron.
Stréj zostat wykonany w trakcie realizacji kompo-
nentu , Twoérczy uczen” w ramach drugiej edycji pro-
jektu eSzkota Wielkopolska. W sali zawist rowniez
portret Feliksa Szotdrskiego - cho¢ nie zachowaty
sie zadne wizerunki, to na podstawie portretow ro-
dzicow i bliskiej rodziny oraz zebranych informacji
na temat wygladu, przy pomocy superkomputera
z Politechniki Gdanskiej zostat wygenerowany cy-
frowy portret.

W Gimnazjalnym Centrum Informacji inicjowanych
jest wiele dziatan o charakterze projektowym, ktére
wspierane sa przez nowe technologie. Pozwala na
to infrastruktura Centrum - gtéwna sala wyposa-
zona jest w 36 stanowisk, umozliwiajac korzysta-
nie z niej przez nawet najliczniejszy oddziat szkoty.
Do dyspozycji, oprocz komputerow (16 laptopow
i 3 tablety), jest tablica interaktywna Smart wraz
z projektorem i systemem nagtasniajacym. W sali
znajduje sie takze duzy telewizor LCD umozliwiaja-
cy ogladanie telewizji kablowej lub projekcje z do-
wolnych urzadzen wizyjnych bedacych na wyposa-
zeniu sali. Do tego systemu podtaczyliSmy rowniez
urzadzenie Apple TV, ktére umozliwia ogladanie
materiatow prosto z internetu lub z serwisu iTunes,
jak rowniez daje mozliwo$¢ bezprzewodowego wy-



Swietlania zawartosci multimedialnej wprost z kom-
putera lub urzadzenia mobilnego.

Gimnazjalne Centrum Informacji jest bardzo chet-
nie odwiedzane, gdyz zawsze mozna liczy¢ tutaj
na fachowe wsparcie nauczycielek bibliotekarek.
Przestrzen, jaka tu zostata stworzona sprzyja ucze-
niu sie i twdérczemu spedzeniu czasu, ale takze daje

i niezawodny sprzet, by kazdy mégt wykonac
swoje zadania, dostep do sieci bezprzewodowej
i wsparcie techniczne. Powinnismy zadbac takze
o komfort pracy odwiedzajacych Centrum - or-
ganizujmy wygodne stanowiska pracy, mozna
postawic takze fotele.

Niezwykle waznym elementem jest przygoto-

wytchnienie i relaks. wanie nauczycieli bibliotekarzy. To dzieki nim
GCl moze odnies¢ sukces i sprawnie realizowa¢é
stawiane przed nim zadania. Zatem précz przy-

“® bobre rady

Podczas tworzenia podobnej przestrzeni jak

gotowania bibliotecznego powinni posiada¢ wy-
sokie kompetencje z zakresu nowych technologii
GCl, warto pamietac o jego szczegélnej roli i wysoka wrazliwos¢ pedagogiczna, by doradzi¢,
w systemie wdrazania technologii informacyj- podpowiedzie¢ czy tez zasugerowac optymalne
no-komunikacyjnej w szkole. To multimedialne rozwigzanie. To zapewne jeden z trudniejszych
serce szkoty, zatem odpowiednie wyposazenie warunkdéw do spetnienia, ale majac wizje funk-

biblioteki jest kluczowe, by stata sie takim cen- cjonowania Centrum i znajac potrzeby szkoty,

trum. Nalezy zadbac o dobrej klasy, r6znorodny

@ CZAS:

mozna w odpowiedni sposob przygotowac kadre.

g FUNDUSZE:

finansowanie z budzetu szkoty, jednak w wypo-
sazeniu GCl w nowoczesny sprzet istotng role
odgrywaja Srodki pozabudzetowe pozyskiwane
przez szkote w réznych projektach

ODPOWIEDZIALNOSC:

wicedyrektor szkoty, nauczycielki
bibliotekarki

rok szkolny

Dobrze zorganizowane
szkolne centrum in-
formacyjne umozliwia
prace przy kompute-
rach wielu uczniom
jednoczesnie. Moze
stuzy¢ rozwijaniu umie-
jetnosci pracy ze zro-
dtami i przetwarzania
informacji w wiedze.
Centrum mozna np.
poswieci¢ patronowi
szkoty i zbiera¢ w nim
pamiatki oraz infor-
macje.
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SZKOLNE STUDIO NAGRAN

Aby lepiej zorganizowac uczenie sie w przestrzeni wirtualnej,
stworzyliSmy z mysla o uczniach szkolne centrum nagran, w ktorym
uczniowie tworza wtasne filmy i utwory muzyczne. W ten sposob
wspieramy ich tworczosc i pomagamy rozwijac zainteresowania.

DARIUSZ STACHECKI

Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym Tomyslu, Polska

Pomyst uruchomienia Gimnazjalnego Studia Nagran
(GSN) zrodzit sie ponad dziesiec lat temu, gdy duzym
powodzeniem wsrod spotecznosci naszej szkoty cie-
szyto sie szkolne forum dyskusyjne (byty to jeszcze
czasy bez Facebooka). Uczniowie i nauczyciele spo-
tykali sie w przestrzeni wirtualnej i w wolnym czasie
z pasja dyskutowali o szkole. O tym, co w niej jest po-
zytywnego, a co mozna zmieni¢, o swoich pomystach
na rozmaite aktywnosci. Jedna z nich byta koncepcja
utworzenia zespotu muzycznego, a wkrotce po niej
pojawit sie pomyst stworzenia studia nagran, w kto-

rym kazdy mogtby sprobowac swoich sit, jako autor
tekstow, muzyki czy wokalista.

Jednym z pomystodawcow projektu byt szkolny
psycholog, Tomasz Raginia, ktory wykorzystat te
przestrzen, jako metode pracy psychologiczno-
pedagogicznej. Byty to zajecia w formie treningu
zastepowania agresji. Pomyst pana Tomasza byt
prosty i bardzo skuteczny. Energie uczniow, ktorzy
mieli ktopoty z panowaniem nad swoimi emocjami

skierowat na obszar tworczosci artystycznej. Szybko
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okazato sie, ze w szkole jest wielu uczniow o réznej
wrazliwosci, ktorg mozna byto przelaé na papier
w postaci tekstow piosenek lub gtosno wyspiewac

w utworach wtasnej kompozycji.

Pierwsze nagrania nie byty oczywiscie najwyzszej
jakosci, zarbwno technicznej, jak i artystycznej. Ale
byty. Szybko okazato sie, ze jest nad czym pracowac
i ze widac oraz stychac efekty tej pracy. Nagrania byty
publikowane w sieci i cieszyty sie sporym powodze-
niem. Uczniom sprawiat przyjemnos$¢ fakt, ze wia-
sny utwor ma juz kilka tysiecy odtworzen. Mimo, ze
poczatkowo publikowanie utworow w sieci nie byto
tak dostepne, jak obecnie, a strona internetowa, na
ktorej przechowywane byty nagrania nagle przesta-
ta istniec, to wspolnymi sitami udato sie wiekszo$c¢
utworow przenies¢ w muzyczng chmure i dostepne
sg obecnie pod adresem: https://soundcloud.com/
fantasmagorian.

Na poczatek zaadaptowalismy sprzet, ktéry byt
pod reka. Nie byty to urzadzenia specjalistyczne.
Wykorzystalismy szkolne mikrofony, wzmacniacz,
mikser. Z czasem udato sie zgromadzi¢ Srodki na
zakup prostego mikrofonu studyjnego, bardziej
profesjonalnego miksera, komputera, rejestratora,
odpowiednich konwerterdw, potrzebnych prze-
wodéw, stuchawek itd. Gimnazjalne Studio Na-
gran zyskato nowa jakos$¢, gdy w szkole na szeroka
skale wdrozylismy iPady. Aplikacja GarageBand
otworzyta nam niespotykane wczesniej mozliwo-
$ci. Okazato sie, ze dostepna gama instrumentéw
pozwala na nowe aranzacje utworéw muzycznych.
Rozmaite tryby pracy umozliwity powstawanie wta-
snych kompozycji, poszukiwanie nowych brzmien.
iPad zamienit sie w stot mikserski, za pomoca kto-

@ CZAS:

kilka dni. Jednak z roku na rok

GSN przybiera inne oblicze, gdyz
zmienia sie technologia, pojawia
sie nowy sprzet, nowe pomysty uczniéw
i nowe aranzacje

g FUNDUSZE:

kilka tysiecy ztotych na dobry
sprzet w zupetnosci wystarczy.
Mozna takze wykorzystac sprzet

rego mozna byto nagrywac poszczegblne partie
instrumentow, konstruowac wtasne bity i dogry-
wac¢ wokal. Dalsza praca z tabletami pozwolita
takze opanowac techniki nagrywania obrazow
i montowania filmow. Wbudowana kamera pozwa-
lata rejestrowac obrazy ruchome i nieruchome,
stosowac przerdzne efekty, filtry, a nawet ujecia
poklatkowe. Dzieki aplikacji iMovie mozna byto
znakomicie wykorzystac kreatywnos¢ gimnazjali-
stéw i podarowac nowe zycie istniejgcym utworom
muzycznym, tworzac i montujac wtasne teledyski.
Uczniowie z wielkim zapatem zaczeli korzystac z no-
wych narzedzi, co rusz odkrywajac kolejne mozli-
wosci ich wykorzystania. Stanowito to silng moty-
wacje do tworzenia nastepnych prac artystycznych.
Ich teledyski z sukcesami prezentowano w réznych
konkursach.

- b *

“®" pobre rady

Mozna znalez¢ wiele pomystow na wykorzysta-
nie kreatywnosci uczniéw z uzyciem techno-
logii. Sukces Gimnazjalnego Studia Nagran to
przede wszystkim zaangazowanie szkolnego
psychologa, ktéry swoja pasja potrafit sku-
tecznie zarazi¢ uczniow pokazujac im, w jaki
sposéb mozna stworzy¢ co$ unikatowego, nie-
powtarzalnego, autorskiego. Taki lider projektu
jest niezbedny. Odpowiednia jakos$¢ sprzetu
nagrywajacego to sprawa wtorna - dzis kazdy,
Srednio zaawansowany smartfon czy tablet jest
mobilnym studiem nagran. Wazna jest prze-
strzen w sieci, gdzie mozna publikowac utwory
uczniéw. My do tego celu wykorzystujemy
szkolna przestrzen wirtualna, w postaci ustugi
Office 365.

ODPOWIEDZIALNOSC:
koordynator projektu. W na-
szym wypadku byt to psycholog
szkolny. Niezbedne jest wsparcie
dyrekgcji
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NOWA FUNKCJA SZKOLNEJ BIBLIOTEKI

W szkotach, ktére maja ograniczony dostep do technologii edukacyj-
nych, biblioteka szkolna zyskuje na znaczeniu w przestrzeni wirtu-
alnej. Staje sie miejscem, w ktorym uczniowie mogg tatwo znalez¢

materiaty i zrodta potrzebne im do nauki. Dzisiejszy postep techno-
logiczny wymaga, aby kazda biblioteka szkolna dokonata krytycznej
analizy oferty, poszerzyta zakres ustug i otworzyta sie na wykorzysta-
nie nowych technologii do prowadzenia projektow i zaje¢ z uczniami
oraz nauczycielami.

AGNIESZKA HALICKA

Zespot Szkot nr 2 w Konstancinie-Jeziornie, Polska

Biblioteka Zespotu Szkét nr2 w Konstancinie-Je-
ziornie przez lata prowadzona byta w tradycyjny
sposdb. Wiekszos¢ czasu poswiecano na dziatania
typowo biblioteczne: gromadzenie, opracowywanie
i udostepnianie zbiorow oraz edukacje czytelnicza
i organizacje wydarzen bibliotecznych (np. spo-
tkania z pisarzami). Jednak wszechobecny postep
technologiczny w naturalny sposéb wymusza zmia-
ny takze w funkcjonowaniu bibliotek, gdyz ucznio-
wie oczekuja nieco innych ustug edukacyjnych.
W celach zaangazowania ucznidéw w dziatalno$¢
biblioteki, aktywizacji spotecznosci szkolnej oraz
ksztattowania kompetencji medialnych wsrod dzie-
ci i mtodziezy, zdecydowalisSmy sie na sukcesywne
wprowadzanie zmian, w tym rozwiniecie i szersze
wykorzystanie internetu i narzedzi technologiczno-
-informacyjnych.

Poszerzona zostata oferta zajec z zakresu korzysta-
nia i tworzenia mediow. Wiele propozycji dziatan
uzgodniono z uczniami. Uruchomilismy: Dyskusyjny
Klub Ksiazki (w ramach jego dziatalnosci odbywa-
ja sie noce czytelniczo-filmowe i realizowany jest
medialny projekt edukacyjny “Fantastyka - magia
wyobrazni”), miedzynarodowe projekty eTwinning,
autorskie zajecia “Start z TIK” dla uczniow klas sz6-
stych i innowacja pedagogiczna “Start z TIK” dla
klas pierwszych gimnazjum. Obecnie regularnie

prowadzimy zajecia z edukacji medialnej dla klas
pierwszych gimnazjum. Bierzemy rowniez aktywny
udziat w ogoélnopolskich projektach, m.in. w pro-
gramie Centrum Edukacji Obywatelskiej “Wtacz sie.
Mtodzi i media” oraz koordynujemy lokalng siec¢
edukacji medialnej, do ktorej naleza nauczyciele
i bibliotekarze z bibliotek publicznych. Na potrze-
by projektéw realizowanych z dzie¢mi i mtodzie-
73 mamy do dyspozycji pomieszczenie Szkolnej
Agencji Informacyjnej (SAl), wyposazone w osiem
komputerdw stacjonarnych, iMaca, laptopa, rzut-
nik, ekran, sprzet filmowy i fotograficzny oraz tablet
graficzny. Uczniowie w SAl dziataja w kilku sekcjach:

fotograficznej, filmowej (,Zeromski TV”), promogji
szkoty i dziennikarskiej.

Zmiana sposobu funkcjonowania biblioteki sprawita,
e jej pracownicy mogli rozwinac swoje umiejetnosci
i kreatywno$¢ w obszarze edukacji medialnej. Dzieki
zmianie roli biblioteki, szkota poszerzyta swoja oferte
edukacyjna, uczniowie zaczeli realizowac autorskie
pomysty, co podbudowato ich poczucie wtasnej war-
tosci. Tego typu dziatania wptynety na podniesienie
poziomu kompetencji medialnych oraz spotecznych
uczniow: krytycznej analizy, umiejetnosci tworzenia
wtasnych przekazéw medialnych, wspétpracy i ko-
munikacji w zespole.



“®" bobre rady

Wazne, aby zajecia oferowane przez biblioteke

byty atrakcyjne dla uczniow (wskazane s kon-

sultacje i wspdlne decyzje, co do tematyki reali-
zowanych projektéw) i zaplanowane w dogod-

nych dla nich godzinach. Zmiana roli biblioteki

Aby wprowadzi¢ w bibliotece tego typu zmiany
potrzebny jest dostep do szybkiego internetu
w szkole, urzadzen komputerowych z oprogra-
mowaniem, sprzetu fotograficznego i audiowi-
zualnego. Niezbedne jest wygospodarowanie

oznacza nowe przedsiewziecia, ktoére powinny miejsca na realizowane zajecia. Warto zabezpie-

by¢ wspierane przez dyrekcje szkoty oraz innych czy¢ fundusze na wycieczki edukacyjne, szkole-

nauczycieli (szczegélnie wychowawcow klas), nia dla nauczycieli oraz materiaty wykorzysty-

a takze rade rodzicéw.

@ CZAS:

minimum jeden rok

wane podczas realizacji projektow.
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g FUNDUSZE:

potrzebne na zakup urzadzen komputero-
wych, oprogramowania, sprzetu fotograficz-
nego i rejestrujacego, ale takze dodatkowe
zajecia z uczniami, wycieczki, szkolenia dla
nauczycieli

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrekcja szkoty, pracownicy bi-
blioteki, rada rodzicow

szkolny

Wspoétczesna biblio-
teka petni wiecej
funkgcji, niz dawniej.
Moze w szczeg6l-
nosci zaangazowac
sie w edukacja
medialng czytelni-
kow i rozwijanie,
obok tradycyjnych
kompetencji czytel-
niczych, takze te,
ktoére dotycza rozu-
mienia i korzystania
z mediow.

Fot. Zespot Szkot

nr 2 w Konstanci-
nie-Jeziornej.
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WEBQUEST, PRACA METODA PROJEKTOWA

Internet jest narzedziem, ktorego potencjat nie zawsze jest w petni wykorzy-
stywany w szkole. Za duzo czerpiemy z niego w sposob odtwdrczy, za mato
uczymy aktywnego uzywania informacji i zasobow, aby zrealizowac bardziej
ztozone zadania. Jedna z metod, ktora umozliwia jednoczesna edukacje

w przestrzeni fizycznej i wirtualnej jest Webquest (WQ)**. Szersze wykorzysta-
nie tej metody w dydaktyce szkolnej moze przyczynic sie do rozwoju wiedzy

i umiejetnosci cyfrowych uczniow. Dobrym pomystem moze by¢ prowadzenie
metoda WebQuest zajec¢ w szkole, w wybranym dniu tygodnia.

MARCIN POLAK

Gimnazjum nr 24 im. Janusza Korczaka we Wroctawiu, Polska

Uczniowie czesto nie dostrzegaja zwiazku miedzy
szkolnymi tresciami edukacyjnymi, a zyciowymi,
uzytecznymi zastosowaniami, zwtaszcza w kon-
tekscie dzisiejszych osiggnie¢ wiedzy i technologii.
Warto pomyslec, w jaki sposdb wykorzystaé dostep-
ne narzedzia i metody dydaktyczne, aby zwiekszy¢
efektywnos¢ uczenia sie, uatrakcyjni¢ nauke tresci
zawartych w programie nauczania i odnalez¢ prak-
tyczne zastosowania tej wiedzy. Istota WebQuestu
jest stawianie odpowiednich, atrakcyjnych dla
uczniow problemoéw. Uczniowie dostajg od nauczy-
ciela okre$lone zadanie, ale zazwyczaj sami wybiera-
ja sposob jego rozwigzania, metody i materiaty, ktére
chca wykorzystaé. Metoda ta umozliwia wyjscie poza
tradycyjne, fizyczne ramy przedmiotu (lekcja, zeszyt,
tawka szkolna) w przestrzen wirtualno-technologicz-
na. Uczeh samodzielnie zdobywa wiedze, nauczyciel
stwarza tylko mozliwos¢ dziatan poznawczych.

Jest wiele mozliwosci wykorzystania WQ w szkole.
Mozna korzystac z tej metody podczas pojedynczych
lub zblokowanych zaje¢ jednego nauczyciela, moga
by¢ zaplanowane wspolnie przez kilku nauczycie-
li roznych przedmiotéw, moga trwac kilka lekgji,
kilka tygodni lub nawet miesiecy. Wiele zalezy od
postawionego wyzwania. W Gimnazjum nr 24 we
Wroctawiu raz w miesiacu, odbywaja sie tzw. piatki
projektowe (petna nazwa: ,Piatki projektowe czyli
uczenie sie w dziataniu z jezykiem angielskim”)*>.

Nad realizacja czuwa zespoét nauczycieli przedmio-
tow matematyczno - przyrodniczych oraz nauczyciel
jezyka angielskiego. Dziatania sa planowane z géry,
na poczatku roku szkolnego.

Na zajecia metoda WQ przeznaczono sale, ktéra za-
projektowano specjalnie na ich potrzeby: ustawiono
tawki w litere U (lubinne, jak potrzeba), udostepnio-
no pufy, Sciany pokryto farba po ktérej mozna pisac,
pozyskano réwniez Srodki na zakup tabletow. Jak
wyglada plan dnia projektowego? Lekcje sg nieco
inaczej utozone: nie ma trudniejszych przedmiotow,
obowigzkowo jest lekcja wychowawcza, na ktérej
nacisk potozony jest na kompetencje spoteczne.
Uczniowie, podzieleni na zespoty (dobor losowy),
spotykaja sie o godzinie 8.00 i realizujg projekt 5-7
godzin lekcyjnych. Nie zawsze kazda grupa pracuje
nad tym samym - postawiony problem analizowany
jest w roznych aspektach. Dzien konczy sie publicz-
na prezentacja prac uczniow. Co semestr zmieniana
jest dziedzina, w obrebie ktérej realizowane s3 zaje-
cia projektowe, co skutkuje takze zmianami w planie
nauczania - dodawana jest jedna godzina lekcji wie-
cej, np. informatyki, matematyki czy geografii. Takie
rozwigzanie podoba sie uczniom, ktorzy dzieki temu
moga rozwijac sie wielokierunkowo.

Podczas realizacji projektow czesto wykorzystywana
jest przestrzen wirtualna. Uczniowie analizujg zrédta



i poszukuja informacji w sieci, ktore pozwola im od-
powiedzie¢ na postawiony problem. Wykorzystuja
tablety i laptopy. Zdarzaty sie trudnosci z dostepem
do szybkiego internetu, co skutkowato opdznieniami
w realizacji zadan, dlatego podjeto decyzje o inwe-
stycji w szkolna sie¢ internetowa.

Problemy, jakie mozna badac z wykorzystaniem
WQ moga by¢ najrdzniejsze: ,Remont mieszkania”
(uczenie sie planowania, projektowania), ,Matema-
tyka w kuchni”, , Tajemnice Wszechswiata”, ,Radio”,
LHistoria kina”. Kazde zajecia sg objete ewaluacja,
w ktorej uczestnicza zarbwno uczniowie, jak i ich
rodzice. Na tej podstawie dokonywane sg zmiany
w pracy metoda WQ. Zaobserwowano poprawe wy-
nikdéw na egzaminie z przedmiotow przyrodniczych
i matematyki (po trzech semestrach zaje¢ z WebQu-
estami). Grupowe projekty realizowane metoda
WQ przyczyniaja sie takze do rozwoju kompeten-
cji miekkich (spotecznych), takich jak: wspotpraca
w zespole, komunikacja, planowanie, krytyczne
myslenie. Korzy$¢ odnosza nie tylko uczniowie -
innowacja ta inspiruje takze nauczycieli do pracy
i doskonalenia sie.

@ Dobre rady

Uczniowie zazwyczaj nie sg przyzwyczajeni do
pracy w grupie. Warto zacza¢ od nauki w pa-
rach, a potem przejs¢ do wspoétpracy w wiek-
szych zespotach. Niezbedny jest sprawnie dzia-
tajacy internet - to z sieci uczniowie na biezaco
czerpig informacje potrzebne do rozwigzy-
wania problemu, tam tez najczesciej zapisuja
wyniki prac. Zdzistawa Hojnacka, nauczycielka
w Zespole Szkot Elektronicznych, Elektrycz-
nych i Mechanicznych w Bielsku-Biatej, ktora
rowniez aktywnie wykorzystuje WQ na zaje-
ciach, podpowiada, zeby zaczynac od ,,mini
WebQuestow” (waska tematyka, krotkie termi-
ny realizacji), gdyz uczniowie musza najpierw
przyswoic sobie zasady pracy ta metoda. Warto
przemyslec kryteria oceny i zadbac o to, aby
byty zrozumiate dla uczniow (w tym zwtaszcza
zasady zwigzane z obnizaniem punktacji lub
dyskwalifikacja, np. za nieuczciwos$¢, tamanie

prawa autorskiego, nieterminowo$¢). Wysoce
zalecane jest wprowadzenie zadan wymaga-
jacych praktycznych, manualnych aktywnosci
(pomiary, konstruowanie, budowanie, etc.)

w potaczeniu z wykorzystaniem technologii.
W ten sposdb taczymy zasoby sieci z rzeczywi-
stoscia, w ktorej zyjemy i urzadzeniami

(np. smartfony, tablety), ktére moga poméc

w niej lepiej funkcjonowac i uczy¢ sie.

@ CZAS:

minimum jeden rok szkolny

g FUNDUSZE:

mozna wykorzystac istniejaca infrastrukture
szkoty, dbajac jednak o przeznaczenie na cele

zaje¢ odpowiedniej przestrzeni (sali projektowej)
i sprawnie dziatajacy internet (wszyscy uczniowie
musz3 z niego moc korzystac jednoczesnie)

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrektor szkoty, zesp6t nauczycieli wspélnie re-
alizujacych dzien projektowy

EDUKACYJNY POTENCJAL NOWYCH TECHNOLOGII
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E-KARTKOWKI

Bogactwo dostepnych w sieci narzedzi edukacyjnych zacheca do
szerszego wykorzystania ich w uczeniu sie. Mozliwosci jest wiele.
Przyktadowo, zamiast sprawdzac wiedze tradycyjnymi kartkowka-
mi czy testami, sprobujmy to samo zrobi¢ z wykorzystaniem takich
narzedzi, jak Kahoot, Quizizz, Quizlet i inne podobne. Dzieki temu
uczniowie ozywiaja sie, angazuja, a uczeniu sie towarzysza pozy-

tywne emocje.

MARTA FLORKIEWICZ-BORKOWSKA

Publiczne Gimnazjum nr 3 w Pielgrzymowicach, Polska

Kartkowki, jako sprawdziany wiedzy pojawiaja sie
w szkotach czesto. Zwykle wywotuja stres wsrod
uczniow oraz dosc¢ szybko staja sie nudna i sche-
matyczna czynnoscia. Aby uatrakcyjnic zajecia
i wprowadzi¢ element zabawy, a przez to bardziej
zmotywowac ucznidéw do nauki i ozywic lekcje, zde-
cydowatam sie wprowadzi¢ dwa razy w miesiacu
interaktywne kartkowki. Odbywaja sie w pracowni
komputerowej w naszej szkole lub w sali lekcyj-
nej - tu z wykorzystaniem smartfonow i tabletow
uczniow z dostepem do internetu przyniesionych
z domoéw (wedle metody BYOD, Bring Your Own
Device).

Na poczatku wyttumaczytam uczniom zasady funk-
cjonowania aplikacji Quizizz, Kahoot oraz Quizlet.
Przeznaczytam na to dwie godziny lekcyjne (jedna
na Kahoot i Quizizz, druga na Quizlet), w trakcie
ktorych mozna byto przetestowac aplikacje, poin-
formowad, ktére narzedzia dziataja on-line z prze-
gladarki, a ktére poprzez aplikacje oraz oméwitam
zasady interaktywnych kartkéwek. Na kolejnych
lekcjach uzywalismy tych narzedzi w celach powto-
rzeniowych i ¢wiczeniowych. Po tych dziataniach
ustalitam wspolnie z uczniami, ze dwie kartkdwki
w miesigcu beda interaktywne oraz datam im moz-
liwo$¢ wyboru, co do tematyki. Kahoot i Quizizz po-
zwalaja na przeprowadzenie sprawdzianu w formie
quizu, natomiast Quizlet umozliwia wprowadzenie
elementéw gry na zajeciach.

Dzieki wykorzystaniu interaktywnych narzedzi edu-
kacyjnych uczniowie stali sie bardziej zaangazowa-
ni w lekcje. Aktywnie i chetniej biora udziat w za-
jeciach. Proces ten okazat sie pozytywna zmiana
takze dla nauczyciela - interaktywne kartkdwki to
kartkowki ,samosprawdzajace sie”. Czas do tej pory
poswiecony na sprawdzanie testbw mozna wyko-
rzysta¢ w inny, bardziej kreatywny sposob. Ucznio-
wie szybko przyzwyczaili sie do nowych aplikacji.

Zauwazytam takze, ze uczniowie chetniej pisza
sprawdziany i przestali sie stresowac. Uczniowie
pozostatych klas dopytuja, czy oni takze mogliby
stosowac taka forme sprawdzania wiedzy. Lekcje sa
bardziej energiczne, spontaniczne, petne pozytyw-
nych emocji®®.

“®" pobre rady

Nalezy doktadnie omoéwi¢ zasady kartkowek
oraz poznac aplikacje, testujac je kilkukrotnie
podczas lekcji. Wazne, aby kazdy uczen do-
ktadnie wiedziat, jakie kroki musi podjac, by
wzig¢ udziat w quizie. W ten sposéb uniknie-
my powtarzania tych samych zasad na kazdej
lekcji. Aby przeprowadzi¢ takie zajecia w sieci
internetowej, potrzebujemy dostepu do kom-
puteréw. Wiec albo korzystajmy z pracowni
komputerowej albo - jesli w szkole jest dobre
tacze internetowe - zostanmy



w klasie i korzystajmy z urzadzen mobilnych
(szkolnych lub przyniesionych z domu).

Co uczniowie s3dzg o takim rozwigzaniu?

Taka kartkowka jest po prostu dla mnie wygod-
niejsza. Jest wielokrotny wybdr, moge chwile sie
namysli¢ i wybra¢ odpowied?Z. Sa dla mnie urozma-

Jest to co$ innego niz normalna kartkowka i zde-
cydowanie lepsze. Mozna sobie powtérzyc, co sie
miato Zle, a za drugim razem poprawi¢ i mie¢ mniej
btedow. (Sandra)

Taka kartkowka jest oderwaniem sie od rzeczywi-
stosci... Moim zdaniem bardziej rozwija i poucza.
(Klaudia)

iceniem. (Kajetan)

@ CZAS:

g FUNDUSZE:

brak naktadéw finansowych

ODPOWIEDZIALNOSC:

nauczyciel przedmiotu, ew. wsparcie administrato-
ra sieci i dyrektora szkoty

godziny lekcyjne
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M 3 - L wiele programéw,
- : . ktére moga za-
___.——-—_'—

chwyci¢ uczniow
i zwiekszy¢ ich
zaangazowanie
w nauke. Na po-
czatek mozemy
zmienic formy
prowadzenia
kartkowek i spraw-
dzianow na takie,
w ktérych test
rozwigzujemy
on-line.
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FACEBOOK W REKU NAUCZYCIELA

Czesto na lekcjach brakuje czasu, aby rozwija¢ wraz z uczniami
poruszane tematy. Z powodu krotkich przerw i roznych godzin koncze-
nia pracy, rowniez nauczycielom trudno sie spotkac o jednej godzinie,
aby dyskutowac o sprawach zwigzanych z dziataniem szkoty, sugerowac
rozwigzania problemow oraz wzajemnie sie doksztatcac. Czy w rozwia-
zaniu tych trudnosci moga pomoc media spotecznosciowe?

MARCIN ZAROD

5 Liceum Ogoélnoksztatcace w Tarnowie, Polska

Na moich lekcjach jezyka angielskiego postanowi-
tem na Facebooku utworzy¢ dla uczniow klasowe
grupy zamkniete. Ten popularny serwis spoteczno-
Sciowy jest w gruncie rzeczy $wietnym srodowiskiem
wspotpracy, ktore moze by¢ z powodzeniem wyko-
rzystane w szkole do celow edukacyjnych na dowol-
nym przedmiocie. Rezultatem tego byto powstanie
wirtualnej przestrzeni, ktéra umozliwia rozszerzenie
czasu zajec. Jednak nic na site. Uczniowie uczestni-
cza w grupach dobrowolnie.

Postanowitem utworzy¢ osobna grupe na Facebo-
oku dla kazdej z klas, ktéra ucze. Poczatkowo w tej
formie wspotpracy uczestniczyto ok. 90% ucznidw,
obecnie juz niemal wszyscy w danej klasie. W grupie
umieszczam zasoby umozliwiajace rozwiniecie lub
pogtebienie tematyki poruszanej na lekcjach. Mto-
dziez zyskata w ten sposéb mozliwos¢ interakgji, np.
decydowania o tym, czego beda dotyczy¢ kolejne
zajecia w szkole.

Co zyskali uczniowie?

Dostep do dodatkowych materiatéw: moga ko-
rzysta¢ z repozytorium linkdw do interaktywnych
¢wiczen, filmikéw zwigzanych z tematyka lekcji
oraz stron internetowych. Lepsza indywidualiza-
cje procesu dydaktycznego: korzystajac z inte-
raktywnych ¢wiczen i filméw, uczniowie majacy
problemy z opanowaniem materiatu moga sie
skoncentrowa¢ na wyc¢wiczeniu podstawowych

umiejetnosci z lekcji, a uczniowie ambitni moga
dzieki temu znacznie rozszerzy¢ wiadomosci, wy-
kraczajac w ten sposéb poza program nauczania.
Mozliwo$¢ zadawania pytan: uczniowie moga
zadawac pytania dotyczace zarbwno organiza-
cji procesu (np. przypomnienie zakresu materia-
tu do sprawdzianu), jak i pytania merytoryczne
(np. dodatkowe objasnienie wybranych kwestii).
Co ciekawe, zauwazytem, ze o ile poczatkowo od-
powiedzi udzielane byty gtéwnie przeze mnie, obec-
nie coraz czesciej udzielane sg przez pozostatych
uczniéw. Mozliwos$¢ wspotpracy: uczniowie nie tyl-
ko korzystaja z materiatéw udostepnianych przez
nauczyciela, ale i sami dzielg sie zasobami wyszu-
kanymi w sieci, np. linkami do ciekawych stron in-
ternetowych dotyczacych przerabianego materia-
tu. Takze podczas pracy projektowej grupa na FB
jest miejscem, gdzie mozna przydzieli¢ zadania,
przeprowadzi¢ burze mézgdw oraz omowié wazne
kwestie. Mozliwo$¢ wptywania na tematyke zajec
szkolnych: uczniowie biora udziat w sondach, ktére
pozwalaja im np. zaproponowac i wybrac piosen-
ke, ktora zostanie wykorzystana na kolejnej lekcji.
Moga takze sugerowad konkretne tematy, ktére ich
interesuja lub sa zwiazane z danym okresem roku
szkolnego.

Dzieki rozwinieciu zaje¢ w wirtualnej przestrzeni
edukacyjnej rownolegle do zaje¢ w klasie, ucznio-
wie moga pracowac we wtasnym tempie korzystajac



z udostepnionych materiatéw dodatkowych. Maja
Swiadomo$¢ swojej mocy sprawczej, a jednoczesnie
moga korzystac ze wsparcia nauczyciela takze po
zakonczeniu zaje¢ w szkole. Coraz czesciej rozwijaja
Swiadoma wspotprace, pomagajac sobie wzajemnie,
np. wymieniajac materiatami lub odpowiadajac na
pytania zadane przez innych uczniéw. Co wazne,
na nauke jezyka po$wiecaja wiecej czasu, niz tylko
w szkole, gdyz dzieki urzadzeniom mobilnym z reguty
przez caty czas zalogowani sa do Facebooka.

Ale to nie wszystko. Facebook to takze $wietne narze-
dzie do wspotpracy nauczycieli w szkole. Powstata
wiec takze zamknieta grupa dla zainteresowanych
wspotpraca pedagogow i dyrekgji szkoty. Poczatkowo
na ok. 30 nauczycieli do grupy nalezato ok. 10 0séb,
obecnie jest ich niemal 20. Co zyskali nauczyciele?
Mozliwos¢ wymiany materiatow szkoleniowych:
moga udostepnia¢ linki do znalezionych przez sie-
bie ciekawych stron lub filmikéw stuzacych samo-
doskonaleniu lub materiatow, bedacych inspiracja
do wprowadzania nowych rozwigzan edukacyjnych.
Mozliwos¢ wymiany informacji o swoich dziataniach:
nauczyciele informujg o swoich przedsiewzieciach,
szkoleniach, w ktorych biorag udziat, co usprawnia
obieg informacji w szkole. Mozliwos$¢ zgtaszania
swoich idei: moga sugerowac lub zgtasza¢ pomysty
zwiazane z funkcjonowaniem szkoty, np. projekty
dotyczace promocji szkoty, a takze uzyskiwac infor-
macje zwrotng od dyrekcji. Wsparcie i mozliwos¢ in-
formowania o sukcesach: nauczyciele moga teraz nie
tylko poinformowac innych o swoich sukcesach, np.
o ciekawie przeprowadzonej lekgji lub zwyciestwie
uczniow w konkursie, ale takze uzyskiwac i udziela¢
tak potrzebnego wsparcia innym nauczycielom.

Zatozenie i funkcjonowanie zamknietych grup na
Facebooku nie wymaga zadnych naktadéw finan-

@ CZAS:

maksymalnie 1 miesigc na utwo-

rzenie grupy, ustalenie zasady
i rozpoczecie wspotpracy

g FUNDUSZE:

bezkosztowo. Konto na Face-
booku moze zatozy¢ kazdy, kto
ukonczyt 13 lat

sowych. Grupy takie moga funkcjonowac w oparciu
o domowy sprzet ucznidéw lub nauczycieli. Podob-
nym narzedziem, ktore umozliwia jeszcze szerszy
zakres czynnosci edukacyjnych, jest Edmodo (wiecej
na ten temat na stronie 74).

- b *

“®" pobre rady

Do korzystania z Facebooka nie powinno si¢ ni-
kogo zmuszaé. Warto pokaza¢ przyktady dobrej
praktyki oraz zaprezentowad zalety tego na-
rzedzia. Jesli nie wszyscy uczniowie korzystaja
z portalu, nalezy zadba¢ o przeptyw informacji,
np. wyznaczy¢ ucznia, ktéry bedzie przekazy-
wat wiadomosci z FB pozostatym uczniom za
posrednictwem poczty elektronicznej. Mozna
réwniez umieszczac zasoby na Dysku Google

i udostepniac folder za posrednictwem poczty

elektronicznej.

40 | s Comres . My

Doskonata wirtualng przestrzenia uczenia sie stanowia za-
mkniete grupy w serwisach spotecznosciowych, np. Face-
booku. Mozna je zaktadac dla kazdej klasy z osobna i wy-
korzystywac do komunikacji i pogtebiania wiedzy uczniow.
Narzedzia te sprawdzaja sie Swietnie takze we wspotpracy
pomiedzy miedzy nauczycielami. Na zdjeciu: przyktadowa
grupa uczniéw na zajeciach z jezyka angielskiego.

ODPOWIEDZIALNOSC:
Nauczyciel. W przypadku wspoétpra-
cy nauczycieli - niezbedne wspar-
cie i inicjatywa dyrektora szkoty
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NIE BOJMY SIE GIER KOMPUTEROWYCH

Gra komputerowa to narzedzie wciaz rzadko wykorzystywane w edu-
kacji. A jest to dobry przyktad przestrzeni wirtualnej, ktora moze
takze byc zaprojektowana bezposrednio do celow edukacyjnych lub
wtaczac elementy edukacyjne w fabute. Uczniowie grajac, uczg sie.
Jak mozemy szerzej wykorzystac gry w procesie edukacji?

PIOTR KOZAK

Spoteczne Gimnazjum ,,Dwéjka” w Warszawa, Polska

Niezaleznie od tego, czy uczniowie naleza do poko-
lenia X, Y, czy Z - lubig gra¢ w gry. Czy jestes rodzi-
cem czy nauczycielem, domyslamy sie, co chcesz
powiedzieC: ,gry to strata czasu!”, lub: ,najpierw

|”

szkota, potem gry!”. BadZzmy jednak realistami. Jeze-
li postawimy mtodego cztowieka przed dylematem
,nauka albo gra”, zazwyczaj wybierze te druga opcje.
Jednak alternatywa, przed jaka stawiamy ucznidw
czesto bywa fatszywa. Mozna gra¢, rownoczesnie
sie uczac. Nie wszystkie gry sa pusta rozrywka. Jak
pokazuja badania, odpowiednio dobrane moga
uczy¢ strategicznego, krytycznego i abstrakcyjnego
myslenia, samodzielnosci w dziataniu, umiejetnosci
negocjacyjnych i interpersonalnych. Warto wyzby¢
sie uprzedzen i sprobowac wtaczy¢ gry w proces edu-
kacyjny. W przypadku naszej szkoty mielismy wéréd
nauczycieli zapalonego fana gier strategicznych.
Podejrzewamy, ze podobni nauczyciele odnajda sie
rowniez w innych szkotach, tylko nie zawsze sie ze
swoim hobby afiszuja.

W nauczaniu fizyki dobrze spraw-
dza sie gra Portal, w ktorej gracz
przechodzi poziomy wykorzystu-
jac prawa grawitacji i bezwtad-

nosci. Gra ksztatci wyobraznie

przestrzenng oraz umiejetnosci
krytycznego myslenia i rozwigzy-
wania problemow.

Z jakich gier skorzystac? Do celéw edukacyjnych
nie zawsze najlepsze sa gry typowo szkolne. Czesto
wystarcza te pozornie niezwigzane z uczeniem sie.
W naszym gimnazjum wykorzystalismy gre ,Star-
craft: Brood War”, bedaca popularna sieciowa gra
strategiczna. W tym przypadku chcielismy wyksztat-
ci¢ u uczniow umiejetnos$¢ wspotpracy i strategicz-
nego myslenia. Aby zrealizowac te cele, nie zawsze
konieczny jest wybor powaznej tematyki. Wazniej-
sza jest forma, ktéra umozliwi i zacheci graczy do
wspotpracy.

Realizowany w naszej szkole projekt miat charakter
interdyscyplinarny. Zalezato nam, aby ksztattowa-
ne kompetencje mogty by¢ wykorzystane w wielu
dziedzinach. Dla przyktadu, podczas zaje¢ z wiedzy
0 spoteczenstwie prowadzone sg negocjacje doty-
czace podziatu grup graczy. Najpierw jednak musza
wstepnie oszacowac oni swoje kompetencje w za-
kresie rozumienia podstaw gry i postugiwania sie
sprzetem (informatyka), jak i umiejetnosci w zakre-
sie postugiwania sie anglojezycznymi materiatami
dotyczacymi gry (jezyk angielski). Jak wygladaja
takie lekcje? Na lekcjach informatyki nauczyciel
dobiera uczniow w pary, ktérzy prowadza rozgryw-
ke w trybie jeden na jeden. Uczono sie rowniez
mozliwych strategii oraz negocjowano najlepsze
posuniecia w grze. Na jezyku angielskim opanowy-
wano podstawowe stownictwo w zakresie strategii.
Wszystko to dziato sie w srodowisku przyjaznym
i znanym uczniom.



“®" pobre rady

Realizacja programu wymaga, by nauczyciel
poznat danga gre, zrozumiat o co w niej chodzi

i okreslit w jaki sposob moze uzyc¢ jej do ksztat-
cenia umiejetnosci wchodzacych w zakres na-
uczanego przedmiotu (lub grupy przedmiotéw,
jesli wykorzystanie gry ma charakter interdy-
scyplinarny). Wymaga to zmiany stereotypowe-
go myslenia o grach komputerowych, jak row-
niez odejscia od tradycyjnych metod nauczania.
Owocuje jednak mozliwoscia rozwoju warsztatu

metodycznego i wejscia w Swiat bliski uczniom.

@ CZAS: g FUNDUSZE: ODPOWIEDZIALNOSC:

2-3 tygodnie zajeé bezkosztowo lub niskokosztowo

SPORE to gra, w ktorej rozwija
sie stworzenia od pojedynczej ko-
morki do ztozonych organizmow.
Jest wykorzystywana przez na-
uczycieli biologii i przyrody do
nauczania o prawach ewolucji

i doboru naturalnego. W naucza-

niu historii sprawdzaja sie gry

z serii Cywilizacja.

nauczyciel i uczniowie
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TABLETOWA KLASA

Dobrze zorganizowana przestrzen wirtualna umozliwia swobodne wy-
korzystanie rozmaitych aplikacji edukacyjnych dostepnych w tabletach

i smartfonach. Czes¢ z nich uczniowie uzywaja na urzadzeniach mobil-
nych, a czes¢ moze by¢ wyswietlona na tablicy interaktywnej lub multi-
medialnym ekranie. Jak zorganizowac taka tabletowa klase?

JOLANTA OKUNIEWSKA

Szkota Podstawowa nr 13 im. Komisji Edukacji Narodowej w Olsztynie, Polska

W mojej pracowni wykorzystywano tablice multi-
medialng od kilku lat. Jednak jej oprogramowa-
nie nie zawierato wszystkich funkcji i narzedzi,
ktore potrzebne sg w pracowni dla dzieci w wieku
szkolnym. Dodatkowo zainstalowano w laptopie
oprogramowanie Open Sankore, ktore znaczaco
rozszerzyto mozliwosci pracowni multimedial-
nej. Tablety pojawity sie dos¢ niespodziewanie.
W marcu 2013 roku uczniowie jednej z klas zwycie-
zyli w konkursie europejskim na najlepszy projekt
eTwinning w swojej kategorii wiekowej i w nagrode
otrzymali zestaw 23 tabletow. Niespodzianka, ale
i wyzwanie! Stanetam w obliczu koniecznosci przygo-
towania sie do pracy w tabletowej klasie prowadzo-
nej w modelu BYOD (Bring Your Own Device, przynie$
swoje urzadzenie zdomu) - tablety wygrali uczniowie
w konkursie i staty sie ich wtasnos$cia. Poswiecitam
dwa miesiace wakacji na poznanie urzadzen iich po-
tencjatu edukacyjnego. Testowatam rozne aplikacje
edukacyjne, czytatam polskie i obcojezyczne blogi
nauczycieli pracujacych z tabletami, zaczetam two-
rzy¢ wtasnego bloga poswieconego tabletom w edu-
kacji wczesnoszkolnej. Z nowym rokiem szkolnym
nasza przestrzen edukacji znaczaco sie rozszerzyta.

Tablety potrzebuja dostepu do internetu, gdyz wow-
czas w petni wykorzystujemy potencjat urzadzenia.
W klasie zainstalowano osobny router, przygoto-
wano kilka dodatkowych przedtuzaczy, by ucznio-
wie mieli mozliwosc¢ tadowania sprzetu. Wystatam
uczniom liste pierwszych aplikacji, ktére zainsta-
lowali na swoich urzadzeniach. Na poczatkowych

zajeciach ustalilismy zasady korzystania z tabletéw
podczas lekcji oraz dni, w ktére maja przynosi¢ do
szkoty swoj sprzet. Zaproponowatam aplikacje dar-
mowe, ale bratam takze pod uwage sugestie dzieci.
Ostatecznie zainstalowalismy w tabletach takze te
aplikacje, ktore zaproponowali uczniowie po przed-
stawieniu ich wartosci edukacyjne;.

Zaobserwowatam, ze uczniowie zaczeli pracowac
w bardziej aktywny sposob, wymyslajac wtasne za-
stosowania dla poznanych aplikacji. Dzieki jasnym
zasadom korzystania ze sprzetu, ktére uczniowie
wspottworzyli i przyjeli jako wtasne, nie byto sytuacji
tamania ustalen. Uczniowie okazali sie dojrzatymi
i odpowiedzialnymi uzytkownikami urzadzen mo-
bilnych. Poczatkowo uzywalismy tabletow przez dwa
dni w tygodniu, po paru miesiacach przez trzy. Abso-
lutnie nie oznacza to, ze pracowali$my caty czas z ta-
bletami. W edukacji wczesnoszkolnej bardzo wazna
jest réznorodnos¢ doswiadczen edukacyjnych i przez
wieksza cze$¢ czasu lekcje prowadzitam tradycyj-
nymi metodami: dzieci rysowaty, pisaty, malowaty,
wycinaty itd. Tablet znajdowat swoje zastosowanie
tam, gdzie technologia okazywata sie by¢ potrzebna,
aby osiggnac cos wiecej. Jednocze$nie dzieki tablicy
multimedialnej w klasie, bardzo tatwo kazdy uczen
mogt pokazywad swoje prace i osiagniecia na duzym
ekranie.

Uczniowie nabywajac umiejetnos¢ sprawnej pra-
cy z urzadzeniem mobilnym, beda mogli wspiera¢
nauke technologia takze na péZniejszych etapach



ksztatcenia. Uzywanie sprzetu odbywato sie w spo-
séb celowy, zamierzony i nie zastepowato innych
aktywnosci szkolnych. Uczniowie pracowali z du-
zym zaangazowaniem, dzielili sie wypracowanymi
materiatami, wspottworzyli zajecia przygotowujac
quizy, zadania do wykonania dla kolegéw i koleza-
nek. Samodzielnie wykorzystywali poznane aplikacje
w domu, z wtasnej inicjatywny wykonywali zadania
dodatkowe, ktorych byli pomystodawcami. Wy-
myslali gry i zabawy. Stuzyli tez pomoca rodzicom
i rodzenstwu w zakresie wykorzystywania tabletéw
w codziennym zyciu, do pracy, relaksu i nauki. Nabyli
umiejetnosc krytycznego myslenia na temat korzy-
stania z nowoczesnych technologii.

i X Dobre rady

Chca aktywnie i ptynnie korzystac z urzadzen
mobilnych w klasie, musimy koniecznie zadbac¢
o infrastrukture sieciowa. W szkole lub pracowni
powinien by¢ dostepny dla uczniéw bezprzewo-
dowy i bezpieczny internet. Aplikacje najlepiej
pobiera¢ w domu, by czas w szkole maksymal-
nie wykorzystac na tworcza prace (niektore pro-
gramy beda w jezyku angielskim, ale to nie ma
znaczenia - dzieci szybko naucza sie z nich ko-
rzystac). Wytworzone materiaty: plakaty, mapy
mysli, komiksy, nagrania, rysunki dobrze jest
prezentowac rodzicom i szkolnej spotecznosci,
prowadzac klasowego bloga lub zamieszczajac
je na stronie szkoty. Prace uczniéw nie powinny
by¢ jednorazowe lecz w miare mozliwosci wyko-
rzystywane wielokrotnie na zajeciach réznego
typu - np. komiks wykonany na tablecie powi-

® —

CZAS: FUNDUSZE:

warto, by w czasie wakacji | jesli tablety przyno-
nauczyciel przygotowat sie | sza dzieci zdomoéw,
do wprowadzenia table- zmiana ta jest nisko-
kosztowa - trzeba
wzmocnic internet

W pracowni (router),
zakupi¢ przedtuzacze
i dodatkowe tado-
warki

téw na zajecia. Praca z ta-
bletami zaplanowana jest
na caty rok szkolny, pierw-
sze 1-2 miesigce mozna
poswiecic¢ na proste wdro-
Zenie i nauczenie uczniow
pracy z urzadzeniami

nien postuzy¢ do napisania opowiadania, albo
odegrania scenek, plakat moze zosta¢ wykorzy-
stany potem do nagrania narracji, wymyslenia
zagadek, opisu, puzzli.

Jakie aplikacje sg wartosciowe i przy-
datne w edukacji wczesnoszkolnej?

Na tablet: PicCollage, Clarisketch, KidsPaint,
MathDuel, ComicsHeadLite, WeeMee, CoolReader,
QR Droid, NGOdkrywca, Tellagami, Picasso, Photo

NAUKA MOZE BYC CIEKAWA

Mirror Effect, Penguin Jump Math, 10 Monkeys,

PicSay, Sharp Mind Map, Kahoot, DiceRoller.

Na tablice multimedialna: Learningapps, Zondle,

Jigsawplanet, ClassTools.net, Realtimeboard.

Aplikacje internetowe z mozliwosciag pracy na

tablecie: Learningapps, Kahoot, Quizes, Quizalize,

Duolingo, Quizizz.

ODPOWIEDZIALNOSC:

dyrektor szkoty powinien wspiera¢ nauczy-
ciela, ktéry chce tworzy¢ tabletowa klase.
Jest to wciaz innowacja dydaktyczna, ktéra
wymaga nieco innego podejscia do na-
uczania i wspotpracy z dzie¢mi. Najwieksza
odpowiedzialno$¢ spoczywa na nauczycie-
lu, ktory powinien dobrze przemysle¢ pro-
ces dydaktyczny i stale doskonali¢ swoje
umiejetnosci w zakresie edukacji mobilnej.
Konieczne jest tez wsparcie rodzicéw - mu-
szg mie¢ $wiadomos¢, ze ich dzieci ucza sie
w ten sposéb wiecej i lepiej

W tabletowej klasie
oczywiscie nie cho-
dzi o to, aby dzieci
caty dzien spedzaty
pracujac

z tabletami.
Podstawg - zwtasz-
cza w mtodszych
klasach - jest rézno-
rodnos¢ dydaktycz-
na. Tablet

jest tylko elemen-
tem wyposazenia
piornika. Oprocz
niego korzystamy
zwielu innych
narzedzi i pomocy.
Fot. ze zbioréw Jo-
lanty Okuniewskiej
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PRACA Z RODZICAMI

Przestrzen edukacyjna szkoty powinna sie rozciggac poza nig i dawac
mozliwosc¢ korzystania z zasobow edukacyjnych takze w domach.

Dobrym wsparciem tego procesu s3 tablety. Warto przeszkolic¢ rodzi-
cow z zakresu mobilnych technologii, aby stali sie sprzymierzencem
nauczyciela w edukacji dzieci. Jak przekonac¢ rodzicow, ze tablet to

nie tylko gadzet?

ALEKSANDRA SCHOEN-KAMINSKA
Zespot Szkét nr 3 w Pile, Polska

Zaczeto sie juz w pierwszej klasie szkoty podstawo-
wej. Nauczyciel i uczniowie chcieli rozpoczac lekcje
z wykorzystaniem tabletow. Wychowawca napisat
maile do rodzicow z pytaniem, czy wyrazaja zgode
na przynoszenie wtasnych urzadzen mobilnych do
szkoty. Aprobate otrzymat od wszystkich. W trakcie
korespondencji rodzice zadawali rowniez wiele in-
nych pytan dotyczacych procesu uczenia sie dzieci,
co sktonito do organizacji spotkania dla rodzicow.
Wkrotce rodzice dostali zaproszenia do szkoty na
zajecia otwarte. Mogli zaobserwowac, w jaki spo-
séb dzieci wykorzystuja tablet, jak mocno sa zaan-
gazowane i zmotywowane do pracy oraz zgodnie
wspotpracuja w grupach. Ale nie tylko obserwowali.
Z rodzicow na chwile stali sie uczniami. Na kazdym
zaplanowanym zebraniu nauczyciel prezentowat
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rodzicom wybrane aplikacje edukacyjne, ci za$ two-
rzyli plakaty, awatary, skanowali kody QR. Rodzice
grali w quizy (autorami pytan byty dzieci), ktore
wywotywaty wiele pozytywnych emocji. Poznawali
edukacyjna wartos¢ tabletowych lekcji. Zrozumie-
li, Ze na tablecie nie tylko sie gra, ale takze tworzy,
pisze, liczy, nagrywa, kreci filmy, robi zdjecia czy
animacje poklatkowe.

Takie zajecia dla rodzicow okazaty sie strzatem
w dziesigtke — uswiadomity im, jakimi narzedziami
dysponuja i jak moga poszerzy¢ przestrzen edukacji
dzieci. Sami zaczeli pyta¢ o zastosowanie niektorych
aplikacji w swoich smartfonach i tabletach. Rodzice
udzielili petnego wsparcia nauczycielowi, wyrazajac
zgode na prace swoich dzieci na tabletach oraz przy-
noszenie wtasnych urzadzen do szkoty. Wzrosta licz-
ba tabletow w klasie (obecnie sprzet maja wszyscy
uczniowie), co $wiadczy o dostrzezeniu i zaakcepto-
waniu przez rodzicéw edukacyjnych mozliwosci tego
urzadzenia (ci ktorzy nie mieli tabletow, zakupili je).
Rodzice wiedza, e uczniowie korzystaja z aplikacji
bezpiecznych i darmowych, ze ich dzieci uczg sie
w ciekawszy sposob. Obserwuja, Ze dzieci rowniez
w domach wykorzystuja zdobyte wiadomosci oraz
umiejetnosci i korzystaja z takich aplikacji, ktére po-
magaja im sie uczy¢ szybciej i w bardziej przyjazny
sposéb. Zauwazaja takze efekty pracy najmtodszych,
zamieszczone na tabletowym blogu prowadzonym
przez nauczyciela.



Zmiana ta przyczynita sie takze do edukacji ro-
dzicow: ucza sie od dzieci obstugi tabletu i wy-
korzystywania wielu jego funkcji, poznali wie-
cej mozliwosci posiadanych smartfonow, ktore
jak dotad uzywane byty gtownie jako telefony.
Chetniej tez wtaczaja sie do wspodlnych przedsie-
wzied, realizujac z dzie¢mi zadania projektowe.

pokaza¢ mozliwosci urzadzen mobilnych, jako
narzedzi wspierajacych rozwéj. Pierwsze spo-
tkania dobrze zrobi¢ z udziatem uczniéw - rodzi-
ce przekonaja sie na wtasne oczy, z jakim entu-
zjazmem, zaangazowaniem i motywacja pracuja
ich dzieci. Nalezy pokazac¢ rodzicom wszystkie
aplikacje, z ktérych korzystajg uczniowie i po-

zwoli¢ im je pozna¢ w praktyce. Mozna rowniez
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podkresli¢, ze praca z tabletem sprawdza sie

“®" pobre rady

Swiadomos¢ potencjatu edukacyjnego nowo-

takze w grupach dwu- i trzyosobowych - nie

kazde dziecko musi miec tablet tylko na wtasny
czesnych technologii mobilnych jest dos¢ niska. uzytek. Nalezy zadba¢ o sprawnie dziatajaca
Dotyczy to zaréwno nauczycieli, jak i rodzicéw sie¢ w klasie - jesli szkolna nie wystarcza, lepiej

oraz uczniéw. Dlatego warto organizowac kil- zamontowa¢ dodatkowy router na potrzeby

ka razy w semestrze spotkania z rodzicami, by

@ CZAS:

tabletowej klasy.

g FUNDUSZE:

niskokosztowo lub bezkosztowo,
jesli sie¢ w szkole dziata sprawnie

ODPOWIEDZIALNOSC:

nauczyciel (wychowawca), rodzi-
ce, uczniowie, dyrekcja

2-3 miesigce na kilka spotkan
z rodzicami, 4- 5 godzin na zaje-
cia otwarte

Wspotczesni rodzice
moga wiele nauczy¢
sie od dzieci, pod wa-
runkiem, ze pozwola
nauczycielom ksztat-
ci¢ najmtodszych

W nowoczesny spo-
sob. Warto uswiada-
miac rodzicom, w jaki
sposob moga uzywaé
posiadany w domach
sprzet elektroniczny,
aby dziecko uczyto
sie nawet podczas
korzystania z tabletu
w domu.

Fot. rodzice w ZS

nr 3w Pile.
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NARZEDZIA OBSERWACJI | DOKUMENTACJI

OTACZAJACEGO SWIATA

Tablet lub smartfon moga by¢ dobrymi kompanami ucznia w od-
krywaniu Swiata poza szkota. Multimedialne prezentacje i filmy nie
powinny zastepowac rzeczywistych eksperymentow mozliwych do

zorganizowania przez nauczyciela i uczniow. Moga natomiast stuzyc
do obserwacji i dokumentacji Swiata, a nastepnie by¢ wykorzystane
do utrwalenia zdobytych wiadomosci. W ten sposob samodzielnie
konstruujemy nowa, niekonczaca sie przestrzen wirtualnej edukacji,
dostepna dzieki mobilnym urzadzeniom.

JOLANTA OKUNIEWSKA

Szkota Podstawowa nr 13 im. Komisji Edukacji Narodowej w Olsztynie, Polska

Tablety w klasie wykorzystuje jako narzedzie doku-
mentujace prace nad do$wiadczeniami wykonywa-
nymi przez uczniow w szkole lub w domu. Przygoto-
wane w ten sposob materiaty moga by¢ wielokrotnie
uzyte (jako przygotowanie do lekcji, powtorzenie
wiadomosci czy zaprezentowanie efektow pracy
wtasnej). Aby lepiej uczy¢ wykorzystuje na zajeciach
tablety, uruchamiam uczniowska kreatywno$¢, dzie-
ci wspétpracuja, planuja, ¢wicza sie w cierpliwosci,
maja mozliwos¢ uczenia sie od siebie nawzajem.
Dzieki réznorodnym aktywnosciom podejmowanym
na kolejnych etapach wykonywania doswiadczen
i ich dokumentowania, uczniowie o roznych stylach
uczenia sie maja okazje brac¢ aktywny udziat w zaje-
ciach i korzysta¢ z nich w najpetniejszy sposéb.

Oczywiscie nalezy pamietac o tym, ze zaden tablet
nie zastapi dziatania praktycznego - zwtaszcza dzieci
w mtodszym wieku szkolnym powinny mie¢ mozli-
wos¢ dziatania i doswiadczania na naturalnych obiek-
tach. Réznorodnos¢ doswiadczen edukacyjnych to
fundament dobrej edukacji. Ale tablet czy smartfon
pozwalaja moim uczniom na dokumentowanie wy-
konywanych dziatan za pomoca zdje¢ i filmow. Mozli-
we jest tez nagrywanie narracji do rysunkow lub zdje¢
albo instruktazy, ktére potem wykorzystaja inne dzieci.
Tablet mozna zabra¢ na wycieczke, prowadzi¢ obser-
wacje w terenie. W ten sposdb poszerza sie przestrzen

edukacji o sfere wirtualng - cze$¢ zasobdw przecho-
wujemy w naszych urzadzeniach i mamy mozliwos¢
powrotu do nich, gdy sa potrzebne.

W mojej klasie uczniowie bardzo chetnie i z zaan-
gazowaniem podchodzili do kazdego dziatania.
Doswiadczenie z roslina w zafarbowanej wodzie (ga-
tazka gozdzika wtozona do naczynia z woda zabar-
wiong czerwonym tuszem) wykonano jednego dnia,
a nastepnie przez kilka kolejnych dokumentowano
etapy zabarwiania rosliny na czerwono. Uczniowie
przypominali sobie nawzajem zasady wykonania
dobrego zdjecia. Kilka zdjec z poszczegdlnych eta-
pow umieszczono na plakacie PicCollage, dodano
opisy. Chetni uczniowie mogli nagrac wyjasnienie za
pomoca aplikacji Tellagami. Kolejne doswiadczenie
(sprawdzalismy co ptywa, co tonie) nie wymagato od
nauczyciela zadnych przygotowan. Uczniowie sami
zaplanowali zadania i prace dokumentacyjna przy
uzyciu tabletéw. Takich doswiadczen wykonujemy
wiele. Jesli wychodzimy na lekcje do parku, réwniez
zabieramy przeno$ne urzadzenia. Dzieci uwielbiaja
robi¢ zdjecia przyrody i potem rozmawiajg o kwia-
tach, lisciach, motylach, Zzabach - o wszystkim, co
spotkaja na swojej drodze. Dzieki udokumentowa-
nym spotkaniom, kolejne prace powstaja juz w kla-
sie - zrobione zdjecia i filmy zaczynaja zy¢ nowym,
edukacyjnym zyciem.



Tablet dla ucznidw stat sie narzedziem do pracy oraz
nauki i te funkcje staty sie najwazniejsze w szkole.
Uczniowie potrafig wymieni¢ aplikacje, ktérych
uzyja w pracy w okreslonym celu - do wykonania
plakatu, filmu, opisu. Umieja skorzystac z nich bez
pomocy nauczyciela, wspieraja sie i pomagaja sobie

nazwzajem.

Dla celéw dokumentacyjnych (oprocz wbudowa-
nych w tablet aparatu, dyktafonu i kamery) pole-
cam nastepujace aplikacje: Magisto (postuzy do
zmontowania filmu); PicSay (do dodania tekstu na
zdjecie); PicCollage (tworzy plakat ze zdje¢ oraz do-
daje tekst opisujacy dziatania i ich efekty); Glogster
(plakat ze zdjeciami, linkiem do filmu w serwisie
Youtube, teksty); Thinglink (interaktywny obraz
z linkami i zdjeciami); Padlet (wirtualna tablica do
zamieszczenia opisu do$wiadczenia, zdje¢ z po-
szczegblnych etapow, wnioskow, linkow do filméw,
dodawanie komentarzy); Clarisketch (do rysowania
po zdjeciu i jednoczesnego nagrywania narracji);
Tellagami (do nagrywania narracji);

E FUNDUSZE:

@ CZAS:

po 1-3 miesigcach
prob zobaczymy

wo. Na tabletach z systemami
iOS lub Android wiekszos¢
aplikacji zainstalujemy bez-
ptatnie. Z wymienionych wy-

pierwsze efekty
naszych staran

zej jedynie Explain Everything

jest ptatna (niewiele)

bezkosztowo lub niskokoszto-

Explain Everything (rozbudowana aplikacja, do ry-
sowania, przygotowania prezentacji ze zdjec, rysun-
kow, nagrania narracji).

“®" pobre rady

Najpierw nalezy nauczy¢ dzieci prowadzenia ob-
serwacji i dokumentowania ich w tradycyjny spo-
so6b. Uczniowie klasy pierwszej beda ilustrowaé
kolejne etapy i opowiadac przebieg doswiadcze-
nia. Uczniowie klasy drugiej samodzielnie zapisza
wspolnie wysnute wnioski i doktadnie omoéwia je
z nauczycielem. Trzecioklasisci zastosuja aplika-
cje, z ktérymi wczesniej zostali zapoznani i wyko-
rzystywali je do innych dziatan. Warto pamietac,
by nie skupia¢ sie na catej gamie aplikacji dostep-
nych w tablecie, ale pokazac dzieciom kilka, a na-
stepnie pozwoli¢ wybrac te, ktora im najbardziej
odpowiada. Po drugie, nie aplikacja jest wazna,
tylko sposob przekazania zdobytych wiadomosci,
przetworzenie ich i zaprezentowanie innym, gdyz
jest to jeden z najlepszych sposobow zapamiety-
wania i uczenia sie.

ODPOWIEDZIALNOSC:
dyrekcja powinna zadbac o sie¢ Wi-Fi w klasie,
w ktorej pracujemy z tabletami i ewentualnie
sfinansowac zakup aplikacji, ktore sg potrzebne.
Nauczyciel powinien zadbac¢ o reszte. Jednak co
wazne, praca dydaktyczna z tabletami ksztattuje
odpowiedzialno$¢ nawet najmtodszych uczniow
za proces zdobywania wiedzy
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Nowoczesne technolo-
gie pomagajg nam doku-
mentowac obserwacje
Swiata przyrody. U ma-
tych dzieci rozwijaja tez
wrazliwos¢ na piekno
przyrody - wtasnorecz-
nie zrobionych fotografii
mozna pézniej uzyc
wielokrotnie, np. dys-
kutujac podczas lekcji

o tym, co spotkalismy
posrod traw.

Fot. Jolanta
Okuniewska.
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ZAPRASZAMY DO UCZENIA SIE —
PRZYNIES SWOJE URZADZENIA

Nie kazda szkote sta¢ na zakup urzadzen mobilnych, pozwalajacych
na korzystanie z aplikacji edukacyjnych. W takiej sytuacji dobrym

rozwigzaniem jest poproszenie uczniow o przynoszenie wtasnych
urzadzen z domu i organizacja lekcji z urzadzeniami mobilnymi
w wybranym dniu. Dzieki temu nastepuje znaczace poszerzenie
przestrzeni edukacyjnej w szkole.

MONIKA WALKOWIAK

Szkota Podstawowa w Kamiencu Wroctawskim, Polska

W wielu szkotach na Swiecie wystepuje problem
z organizacja zaje¢ z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii edukacyjnych, ktéry czesto sprowadza
sie do podstawowego problemu: braku odpowied-
niego sprzetu. Z drugiej strony uczniowie coraz cze-
Sciej posiadaja takie urzadzenia w domach - jest
to potencjat, ktéry warto wykorzystac dla edukacji.
Dlatego w swojej klasie postanowitam wdrozy¢ mo-
del BYOD - Bring Your Own Device (przynies swoje
urzadzenie). W rezultacie moi mali uczniowie raz
w tygodniu przynosza do klasy wtasne tablety, ktére
wykorzystujemy do celéw edukacyjnych.

Jest takie powiedzenie: uderz w stét, a nozyce same
sie odezwg. W moim przypadku byto to proste py-
tanie, skierowane do pierwszoklasistow: ,Kto z was
ma wtasny tablet i chciatby korzystac z niego na lek-
cji?” Okazato sie, ze ponad potowa moich ucznidéw
dysponuje wtasnym urzadzeniem mobilnym i kazdy
z nich chciatby moc przynosié je do szkoty. Pozo-
stato wiec tylko przekona¢ do tego pomystu rodzi-
coéw. Napisatam do kazdego z nich list, w ktérym
wyjasnitam dlaczego warto pracowac z tabletami.
Podatam takze linki do kilku blogéw prowadzonych
przez nauczycielki pracujace z tabletami, dzieki cze-
mu rodzice mogli przekonac sie, ze pomyst takich
zaje¢ sprawdza sie w praktyce. W ten sposdb wpro-
wadzitam w mojej klasie tabletowe piatki, dzien
w ktérym uczniowie przynoszg do klasy wtasne
urzadzenia mobilne i ucza sie, wykorzystujac roz-

maite technologie. Planujac zajecia zawsze mam
na uwadze, Ze tablet to tylko narzedzie, podobnie
jak nozyczki czy temperéwka. Dobrze wykorzystany
pobudza kreatywnos$¢ ucznidéw oraz sprzyja ich ak-
tywnosci i rozwojowi.

Mamy zréznicowany sprzet, ale to nam nie prze-
szkadza. Pracujemy na roznych systemach opera-
cyjnych (Android, iOS, Windows), ale zawsze ko-
rzystamy z darmowych aplikacji. Przed kazdymi,
piatkowymi zajeciami, na klasowym blogu zamiesz-
czam informacje, jakie aplikacje nalezy zainstalo-
wac na tablecie. Uczniowie na zajecia przynosza
gotowe do pracy urzadzenia (z natadowana ba-
terig i zainstalowanymi aplikacjami). Mata liczba
urzadzen nie przeszkadza, poniewaz pracujemy
w grupach, dzieki czemu uczniowie rozwijaja swoje
kompetencje spoteczne. Ciekawe, barwne aplikacje
zachecaja do nauki i aktywnosci.

Podczas tabletowych zaje¢ doskonalimy technike
czytania, pisania i liczenia (rachunek pamieciowy).
Cwiczymy umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem,
ortografie i gramatyke. Tworzymy opisy, opowia-
dania, komiksy, plakaty, filmy. Kodujemy w jezyku
Scratch Junior, dzieki czemu poznajemy podstawy
programowania dla najmtodszych. Skanujemy kody
QR, w ktorych ukryte sa linki do gier, stron interne-
towych, teksty zadan lub zagadek. Raz na trzy tygo-
dnie odwiedzamy dzieci w zerbwce. Moi uczniowie



wcielaja sie w role treneréw i prowadza z malucha-
mi zajecia z kodowania, tworzac wspdlnie interak-
tywne gry edukacyjne. Relacje z tabletowych zajec¢
systematycznie umieszczam na tabletowym blogu
http://123tablety.jimdo.com/.

Mozna powiedzieé, ze zagospodarowalismy nowa
przestrzen dla edukacji. Uczniowie zaczeli postrzegac
tablet nie tylko jako interaktywna zabawke, ale na-
rzedzie edukacyjne. Znacznie poszerzyli swoje tech-
nologiczne kompetencje. Sa lepiej przygotowani do
funkcjonowania w spoteczefstwie informacyjnym.
Podczas tabletowych zaje¢ sg aktywni i zmotywo-
wani do pracy. Potrafig zgodnie i efektywnie wspot-
pracowac w grupie. Dobrze sie ze sobg komunikuja,
rozdzielaja zadania.

@ CZAS:

okoto 1-3 miesiecy

Gdy klase podzielimy na grupy, zaplanujmy takie zadania,
aby w kazdym zespole byto jedno urzadzenie. Uczniowie beda
mogli wspotpracowac i razem poszukiwac rozwigzan.

g FUNDUSZE:

praktycznie bezkosztowo

“®" pobre rady

Planujac wdrozenie modelu BYOD musimy prze-
kona¢ do tego pomystu rodzicéw. Mozemy wcze-
$niej zorganizowac dla nich pokazowe zajecia

z tabletami (wiecej na ten temat na stronie 62),
podczas zebran prezentowac relacje z tableto-
wych zajec¢ (dostepne na blogach innych nauczy-
cieli). Przed pierwszymi zajeciami spisujemy

Z uczniami umowe, w ktérej ustalamy zasady
korzystania z urzadzen. Dobrze, zeby w klasie
byta sie¢ bezprzewodowa (najlepiej oddzielny
router), poniewaz tylko wtedy mozemy w petni
wykorzystac wszystkie funkcje urzadzen mo-
bilnych. Z drugiej strony istnieje wiele aplikacji
dziatajacych offline, wiec brak internetu nie
skazuje pomystu na porazke.

ODPOWIEDZIALNOSC:
nauczyciel, rodzice, uczniowie

NAUKA MOZE BYC CIEKAWA
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PRZEKRACZAMY BARIERY

Edukacyjna przestrzen wirtualna w szkole nie bedzie nigdy wtasciwie

wykorzystana, jesli w gtowach nauczycieli istniejg blokady i scepty-
cyzm. Jak mozna zacheci¢ nauczycieli do zmiany podejsciai skutecz-

nie wprowadzi¢ zmiane?

JACEK SCIBOR

Zespot Szkot w Chrzagstawie Wielkiej, Polska

Szkota Podstawowa w Kamiencu Wroctawskim, Polska

Wykorzystanie nowoczesnych technologii kompute-
rowych w szkole wymaga zmiany metodyki naucza-
nia przedmiotu, poznania technologii, ktéra ma by¢
uzywana, okreslenia celowosci jej uzycia w konkret-
nych sytuacjach dydaktycznych, a przede wszystkim
dokonania mentalnej zmiany w zakresie zastosowa-
nia narzedzi IT w edukacji.

Wprowadzenie nowoczesnych technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych do nauczania napotyka na
kilka problemoéw. Sa to: bariery technologiczne
szkoty (brak szerokopasmowego internetu dopro-
wadzonego do szkoty - 0 czym wiecej na stronie 14,
brak wewnetrznej sieci rozprowadzajacej internet do
poszczegblnych sal i udostepnienia go w postaci Wi-
-Fi dla wszystkich uczniéw, brak infrastruktury infor-
matycznej w salach lekcyjnych - komputer, projektor,
gtosniki itp.); bariery technicznych umiejetnosci
nauczycieli (brak podstawowych umiejetnosci uzyt-
kowania sprzetu IT: podtaczania, odtaczania, zmiany
konfiguracji sprzetowej, BHP pracy z urzadzeniami
IT); bariery umiejetnosci obstugi narzedzi IT (nie-
znajomosc jezyka angielskiego, nieche¢ do samo-
dzielnego wyszukiwania narzedzi, brak elastycznosci
w operowaniu interfejsami narzedziowymi, brak kre-
atywnosci, brak zaufania w technologiczne mozliwo-
Sci uczniow); bariery metodycznych umiejetnosci
nauczycieli (brak umiejetnosci okreslenia narzedzia
do wykorzystania w konkretnym celu edukacyjnym,
bierne wykorzystanie gotowych rozwiazan, brak
znajomosci modeli cyfrowe] dydaktyki, np. SAMR);
bariery mentalne (brak motywacji do zmiany przy-

zwyczajen i nawykdw z dtugoletniej rutynowej pracy,
brak odpowiednich przyktadéw i wiarygodnych ba-
dan opisujacych zmiane technologiczna w edukacji,
nieche¢ do eksperymentowania i poszukiwan itp.)

Jest wysoce prawdopodobne, Ze bariery te wyste-
puja w wiekszosci polskich szkot, co w duzej mie-
rze utrudnia ich rozwdj. Majac na uwadze poko-
nanie wyzej wymienionych barier postanowilismy
w naszej szkole dziata¢ systematycznie. Oto, jakie
zmiany stopniowo wprowadzilismy: dla wszystkich
(nauczycieli, ucznidow, rodzicow) wprowadzilismy
dziennik elektroniczny; w kazdej sali lekcyjnej
udostepnili$my nauczycielom komputer z doste-
pem do szerokopasmowego internetu, projekto-
ra multimedialnego, gtosnikow, zintegrowanego
z tablica interaktywna (ekranem), wyposazonego
w odpowiednie oprogramowanie i otoczonego
natychmiastowa opieka serwisowa; szkote obje-
lismy wydajna i bezawaryjna siecia, zapewniajac
rowniez w szkole pewna ilo$¢ urzadzen mobilnych
(tabletow) do zespotowego prowadzenia projek-
tow i rozwigzywania zadan; przeprowadzilismy
szkolenia z obstugi urzadzen; zaprezentowalismy
modele efektywnego wykorzystania technologii
w dydaktyce na przyktadzie modelu SAMR - poka-
zalismy jego dziatanie w praktyce i jego zastosowa-
nie na kazdym szczeblu edukacji.

Podjete dziatania pomogty nam czes$ciowo poko-
nac bariere technologiczna: wszystkie sale otrzy-
maty komputer z dostepem do internetu, zamon-



towany na state projektor, tablice interaktywne lub
ekrany, gtosniki stereofoniczne. Jedno z trzech pie-
ter szkoty otrzymato sie¢ Wi-Fi otwarta dla uczniow.
Zakupiono tablety do wykorzystania na lekcjach.
Zdywersyfikowano dostawe sygnatu internetu
oddzielajac dostawcow dla sieci administracji,
nauczycieli i uzytkownikéw Wi-Fi. Przeprowadzo-
no szkolenia w uzytkowaniu projektoréw i tablic
interaktywnych, a takze szkolenia z zastosowania
narzedzi do obstugi tablic interaktywnych, multi-
mediow oraz tworzenia wtasnych materiatow inte-
raktywnych za pomoca powszechnie dostepnych
w sieci bezptatnych narzedzi edukacyjnych. Zapre-
zentowalismy takze modele efektywnego wykorzy-
stania technologii w dydaktyce na przyktadzie mo-
delu SAMR - pokazalismy jego dziatanie w praktyce
i jego zastosowanie na kazdym szczeblu edukacji
za pomoca poznanych narzedzi. Istotna zmiana
mentalna nastapita po wprowadzeniu dziennika
elektronicznego i zapewnienia faktycznej “przezro-
czystosci” technologii - ciagtego, pewnego i niczym
nieograniczonego dostepu do zamontowanych
na state, sprawnych i serwisowanych urzadzen IT
w kazdej sali lekcyjnej. Nauczyciele zaczeli uzywac
wszystkich urzadzen i narzedzi na wiekszosci pro-
wadzonych lekgji.

Efektem jest wyrazne “ozywienie technologiczne” na-
szych szkét. Nauczyciele coraz czesciej wykorzystuja
technologie na lekcjach, apelach i uroczystosciach
szkolnych. Nie jest juz wyzwaniem podtaczenie
i konfiguracja programowa projektora czy szkolne-
go systemu nagtos$nieniowego. Nie stwarza proble-
mu obstuga komputera w zakresie podstawowych
funkcji sprawozdawczych dziennika elektroniczne-
g0, a jego prawidtowe wykorzystanie jest praktycznie
bezbtedne. Wzrosta ilo$¢ wpisywanych elektronicz-

@ CZAS: g FUNDUSZE:

zmiana zajeta 3 lata

mach budzetu szkoty. Zapewnienie
srodkéw na zakupy sprzetu, oprogra-
mowania, szkolen, odnawianie licencji
i dokonywanie napraw serwisowych

planowe, sukcesywne inwestycje w ra-

nie zdarzen szkolnych, a elektroniczna forma komu-
nikacji z rodzicami uznana zostata za podstawowa
i obowiazujaca, co znalazto swoj zapis w statucie.
Uczniowie klas starszych przygotowuja materiaty
interaktywne dla uczniow klas mtodszych, pod kie-
runkiem iz inspiracji nauczycieli przedmiotéw nie-
informatycznych. Niegdys najzagorzalsi przeciwnicy
wykorzystania komputeréw w edukacji obecnie prze-
sytaja sprawozdania uzywajac e-maila, a z uczniami
komunikuja sie poprzez chmure (wykorzystujac ja
np. do gromadzenia prac domowych).

“®" pobre rady

Program cyfryzacji szkoty oznaczajacy czeste

i efektywne korzystanie z technologii na za-
jeciach szkolnych jest dziataniem planowym

i w zasadzie niemozliwym do realizacji w krétkim
terminie. Nawet majac odpowiednie $rodki finan-
sowe, nie wystarczy dokonac zakupow sprzetu,
gdyz to niczego nie zmieni w podejsciu nauczy-
cieli. Niezbedny jest dtugofalowy plan dziatania

i petna przychylno$¢ dyrekcji. Sposrod cztonkéw
rady pedagogicznej wybrac nalezy kilka oséb,
ktorym zostanie zapewnione szersze wsparcie

i szkolenia - stang sie szkolnymi liderami cyfryza-
cji. Z czasem beda pomagac rozwijac sie pozosta-
tym nauczycielom. Przez caty czas sukcesywnie
nalezy wprowadza¢ nowe narzedzia i szkolenia
obejmujace grono pedagogiczne.

ODPOWIEDZIALNOSC:

proces zachodzi na wszystkich pozio-
mach. Dyrektor, administrator szkolnej
sieci komputerowej, nauczyciel infor-
matyki, szkolny lider cyfryzacji, kazdy
nauczyciel
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OD POKAZYWANIA DO ZAANGAZOWANIA

Czesto zdarza sie, ze nauczyciele nie sa Swiadomi potencjatu kryjacego
sie w sieci oraz narzedziach IT. Niekiedy wystarczy tylko pokazac im,
ze zamiast tradycyjnej praktyki dydaktycznej moga dac uczniom zada-
nie z wykorzystaniem technologii. Rezultaty mogg ich zaskoczy¢.

MARTA FLORKIEWICZ-BORKOWSKA

Publiczne Gimnazjum nr 3 w Pielgrzymowicach, Polska

Dobrym przyktadem efektywnego wykorzystania
nowoczesnych technologii cyfrowych jest tworzenie
przez ucznidw filméw poswieconych konkretnym te-
matom lub uczniowskie ekranizacje dziet literatury.
W tym rozdziale opowiemy o takim zadaniu - filmo-
wej adaptacji bajek Braci Grimm w jezyku niemieckim.

Realizacja projektow w szkole nie jest niczym no-
wym - metoda jest stosowana w dydaktyce od
wielu lat. Dzieki zastosowaniu technologii mozna
jednak osiggnac wartos¢ dodana. Projekty zostaja
powigzane z nowoczesnymi urzadzeniami, w ruch
idg aparaty, kamery cyfrowe, telefony komorkowe
i smartfony, a takze oprogramowanie stuzace do
obrobki obrazu i dZzwieku. Takie zadanie wychodzi
naprzeciw zainteresowaniu ucznidbw nowoczesny-
mi technologiami, motywujac ich i angazujac we
wspotprace i nauke. Dzieki technologii otwiera sie
nowa przestrzen uczenia sie. Uczniowie rozwijaja
swoje umiejetnosci informatyczne - poznaja nowe
programy, ucza sie montazu filmu oraz obrébki
dzwieku. W ramach pracy projektowej prowadza
takze bloga'?, tworza interakcje na platformie Le-
arningApps, czy fiszki z nowopoznanych stéwek na
platformie Quizlet. Ponadto w trakcie trwania pro-
jektu realizuja szereg zadan ksztattujacych kom-
petencje spoteczne - pracujac na komputerach
i korzystajac z technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych ucza sie wspotpracy w grupie, odpo-
wiedzialnosci, wzajemnej pomocy, punktualnosci,
cierpliwoséci, asertywnosci. Czesto s3 to dla nich
zupetnie nowe doswiadczenia, z ktérymi nie mieli
wczesniej do czynienia.

Wazny jest takze element publicznej prezentacii re-
zultatéw pracy. Na zakonczenie, dzieto jest przedsta-
wiane spotecznosci szkolnej, nauczycielom, rodzi-
com oraz zaproszonym gosciom. To rbwniez nowe
i potrzebne do$wiadczenie dla ucznidw, ktorzy mu-
sza zmierzy¢ sie z wiasnymi wewnetrznymi blokada-
mi, lekami, trema.

Jaki jest efekt zastosowania takiego podejscia do
nauki jezyka obcego? Po pierwszym projekcie gim-
nazjalnym, polegajacym na zekranizowaniu wtasnej
wersji wybranej bajki Braci Grimm, liczba chetnych
uczniéw do brania udziatu w projektach z jezyka
niemieckiego zwiekszyta sie 0 100%. Wzrosto ich
zainteresowanie jezykiem oraz zwiekszyta sie moty-
wacja do nauki. Co wiecej - uczniowie zaczeli two-
rzy¢ filmy na innych przedmiotach (powstata m. in.
filmowa adaptacja ,Alicji w krainie czarébw”*®) oraz
bra¢ udziat w roznych, ogélnopolskich konkursach
filmowych (stworzony przez ucznidéw krotki film
o Karolu Miarce, ktory urodzit sie w Pielgrzymowi-
cach, zdobyt gtéwna nagrode w jednym z nich)*®.

-

“®" pobre rady

W przypadku takich dziatan kluczowe jest na-
stawienie nauczyciela oraz chec realizacji pro-
gramu nauczania z wykorzystaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Z pewnoscia w takim projekcie wiele nauczy sie
takze nauczyciel i na pewno tego nie bedzie za-
towac. Nie trzeba od razu startowac z kreceniem
catego filmu, mozna zaczac od np. fragmentéw



filmu ze zdje¢ z dodanymi chmurkami z tek-
stem. Mozna takze zleca¢ krotkie scenki do
krecenia i dopiero pdzniej przejs¢ do dtuzszych
form. Korzystajmy przy tym nie tylko ze sprze-
tu szkoty (np. komputeréow, kamer cyfrowych

CZAS:

w zaleznosci od zadania. Krétkie etiu-
dy moga zaja¢ okoto 1 miesiaca, duze
projekty od 6 do 10 miesiecy

Jednym z najciekawszych i najbardziej angazujacych
uczniow zajec z nowoczesnymi technologiami jest realiza-
cja projektu, w rezultacie ktorego powstaja filmy edukacyj-
ne. Moga to by¢ np. adaptacje znanych powiesci i bajek.

Na zdjeciu ,,Kot w butach” przygotowany przez zespét
ucznidow na zajecia z jezyka niemieckiego.

e A

bezkosztowo, jesli pozwolimy
uczniom pracowac na wta-
snych urzadzeniach

i aparatow), ale takze sprzetu posiadanego
przez uczniow (smartfonow, tabletow, lapto-
pow itp.). Brak szkolnego sprzetu nie powinien
by¢ zadng przeszkoda dla podjecia tego typu
projektow.

FUNDUSZE: ODPOWIEDZIALNOSC:

nauczyciel, uczniowie, wspar-
cie dyrektora szkoty
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POTENCJAE MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH
W UCZENIU SIE

Dzieki obecnosci wirtualnej przestrzeni w szkotach, mozemy wykorzy-
stac znacznie wiecej narzedzi edukacyjnych, niz w tradycyjnej prze-
strzeni klasy szkolnej. Dobrym przyktadem jest tu przestrzen eduka-
cyjna mediow spotecznosciowych, ktora pozwala rozwina¢ podczas
realizacji podstawy programowej wiele projektow uczniowskich. Moga
oni uzywac do realizacji zadan np. Edmodo lub Facebooka, aby uczy¢

sie i wspotpracowac ze soba.

MARCIN PAKS

Zespot Szkét Ogolnoksztatcacych nr 5 w Sosnowcu, Polska

Najwazniejsza zasada prowadzaca nauczyciela do
zaktywizowania ucznia jest: ,badZ zawsze z ucznia-
mi, a nie w opozycji do nich!”. Dlatego nauczyciele
nie powinni bac sie portali spotecznosciowych, na
ktérych chetnie przebywaja uczniowie, lecz powinni
sprobowac wykorzystac np. Facebooka dla tworzenia
grup klasowych lub projektowych, czy Snapchata do
przesytania krotkich komunikatéw graficznych w za-
mknietych uczniowskich grupach (wiekowych lub
przedmiotowych). Jeszcze lepszym rozwigzaniem
dla prowadzenia edukacji w przestrzeni wirtualnej
okazuje sie by¢ Edmodo, narzedzie, ktére pozwala
w jednym miejscu potaczy¢ funkcjonalnosé portali
spotecznosciowych z funkcjonalnoscia edukacyjnych
narzedzi internetowych, a to wszystko w przyjaznym
i bezpiecznym srodowisku.

Mozna powiedzie¢, Ze Edomodo jest edukacyj-
nym Facebookiem, ktory taczy szybka komuni-
kacje z narzedziami do tworzenia quizow, zadan
czy dodawania i gromadzenia zasobéw on-line.
Aplikacja w tatwy sposob integruje sie z wirtual-
nym dyskiem Google, co pozwala na rozszerzenie
jej edukacyjnych wtasciwosci i wykorzystanie wir-
tualnej przestrzeni do edukacji nieograniczonej
miejscem i czasem.

Po dodaniu konta i zarejestrowaniu szkoty, tworzony
jest system potaczen/znajomosci z innymi nauczy-

cielami (Teacher connections) oraz swoimi ucznia-
mi i ich rodzicami. Nauczyciele sg zorganizowani
w grupy przedmiotowe, podobnie jak uczniowie
w grupy klasowe czy projektowe. Nauczyciel zamiast
zadawac prace w tradycyjnej postaci, uzywa do tego
platformy. Uczniowie komentuja dziatania, realizuja
swoje zadania z wykorzystaniem roznym aplikacji in-
ternetowych, aby ostatecznie je umiesci¢ na wtasnej
tablicy Edmodo. Nauczyciel jako moderator, $ledzi
postepy ucznidw, moze ich oceniac przez przyznawa-
nie medali/odznaczen, ktére sa zintegrowane z plat-
forma lub samodzielnie stworzone przez nauczycie-
la. Pozwala to na gamifikacje procesu uczenia sie
i wprowadzanie elementow rywalizacji (komu uda
sie zgromadzi¢ wiecej medali lub punktéw).

Narzedzie to umozliwia wprowadzenie elementow
oceniania ksztattujacego. Uczniowie komunikuja
sie ze sobg z wykorzystaniem platformy Edmodo,
wzajemnie sie oceniaja, jak i prowadza edukacyjne
rozmowy dzieki wbudowanym mechanizmom ko-
munikacyjnym platformy. Gromadzg wtasne zasoby
edukacyjne w jednym, przyjaznym i bezpiecznym
miejscu. Rozwijaja sie takze jezykowo (jednym z jezy-
kow platformy jest angielski, prace nad polska wersja
trwaja). Trzeba réwniez przezwyciezy¢ watpliwosci
uczniéw co do dodatkowych obowigzkéw zwigza-
nych z korzystaniem z takiego spotecznosciowego
narzedzia.



Moje doswiadczenia pracy z uczniami wskazuja,
ze chetniej realizuja tradycyjne formy sprawdzania
postepdw w nauce (testy, quizy), jezeli sa one poda-
ne w nowoczesny i angazujacy sposéb. Realizujac
zadania na platformie Edmodo, uczniowie tworza
edukacyjna interakcje miedzy soba i nauczycielem.
Sa zaangazowani i traktuja nauke jako zabawe, upo-
minaja sie 0 medale! Dtuzej sie tez ucza - logujac sie
do platformy nie tylko w szkole, ale i poza nia. Taka
edukacja ich wciaga.

“®- bobre rady

Edmodo jest znakomitym wejsciem w Swiat
cyfrowej edukacji, ucznia, nauczyciela i rodzi-
ca. Wyzwaniem lub zaletag moze okazac sie an-
gielski, jako jezyk platformy (prace nad polska
wersja trwajg). Warto zaczac od niewielkich

@ CZAS:

okoto 1 miesiaca na wdroze- bezkosztowo

nie platformy

E FUNDUSZE:

grup projektowych oraz korzystac réwniez

z wersji mobilnej Edomodo, co pozwoli do
minimum ograniczy¢ czas poswiecony na jej
wdrazanie. Dobrze jest tworzy¢ wtasne medale,
ktore beda adekwatne do dziatan prowadzo-
nych na platformie. Jesli chcemy wykorzystac
w petni funkcjonalnos$¢ platformy, potrzebu-
jemy w szkole sprawnie dziatajacej sieci Wi-Fi,
zapewniajacej dostep do zasobéw i narzedzi
Edmodo na terenie szkoty. Jesli w szkole nie
ma dostatecznej liczby urzadzen komputero-
wych, nalezy pozwoli¢ na przynoszenie przez
uczniow wtasnych urzadzen (wiecej o zastoso-
waniu takiego rozwigzania na stronie 66). Ko-
nieczny jest takze dostep do internetu uczniow
w domach - dzieki temu beda mogli uczestni-
czy¢ w pracach na platformie takze w czasie
pozaszkolnym.

ODPOWIEDZIALNOSC: nauczyciel
i uczniowie. O szczegétach dotyczacych edu-
kacji w przestrzeni wirtualnej powinni by¢
poinformowani dyrektor szkoty i rodzice

Widok zasobow platformy, stworzonych przez nauczyciela dla klasy 11l C w jednym
z polskich gimnazjéw. Przyktad dziatania metoda ,,odwréconej klasy”- uczniowie otrzy-
muja zadanie zapoznania sie z materiatami i wykonania quizu jeszcze przed lekcja.
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DOKSZTALCANIE | DOSKONALENIE SIE W SZKOLE

Stale powinniSmy podnosi¢ naszg wiedze i doskonali¢ umiejetnosci
w zakresie uzywania dydaktycznych narzedzi cyfrowych. Jednym

z pomystow jest organizowanie w szkotach konferencji i warszta-
tow, podczas ktorych nauczyciele szkola sie, wymieniaja doswiad-
czeniami, maja kontakt z nowymi rozwigzaniami technologicznymi.

DARIUSZ STACHECKI

Gimnazjum im. Feliksa Szotdrskiego w Nowym Tomyslu, Polska

Taka dziatalno$c¢ zaczeliSmy w naszej szkole juz
w 1998 roku. Wowczas organizowatem mate, nie-
formalne spotkania z nauczycielami informaty-
ki, pokazujac w jaki sposob budowac sieci kom-
puterowe w szkole, jak sprawi¢, by komputer
stawat sie narzedziem pracy nauczyciela. Szybko
z nieformalnych, sobotnich spotkan szkolnych
pionieréw informatyki - zrodzita sie ogblnopolska
konferencja, ktorg wowczas nazwatem Konferencja
Administratorow Szkolnych Sieci Komputerowych
(KASSK). Nazwa powstata z przekory, troche prowo-
kacyjnie, gdyz w szkole nie istniat etat lub funkcja
administratora pracowni lub sieci komputerowej.
A przeciez sieci szkolne to bardzo czesto olbrzymie
i wyspecjalizowane struktury, taczace ze soba setki
rozmaitych urzadzen. Utrzymanie ich statej sprawno-
$ci, niezawodnosci i wydajnosci to nie lada wyzwanie.
Wyzwanie, z ktorego nie zawsze zdaja sobie sprawe
dyrektorzy szkot, oraz organy prowadzace szkoty.

Konferencja od poczatku skupiata sie na tym, jak
codziennga prace nauczycieli wspierac technologia.
Wiazato sie to z przekonaniem uczestnikow - co wca-
le nie byto tatwe - do pokazania ich wtasnego warsz-
tatu pracy, poczatkowo skromnego. Nasz sukces
polegat na tym, ze nauczyciele mieli odwage stana¢
przed zaproszonymi gos¢mi, mowiac: ,Zobaczcie,
my to robimy w taki sposob. Wcigz sie uczymy, nasze
umiejetnosci nie sa doskonate, ale tak pracujemy.
Pewnie moze byc lepiej i po to sie spotykamy, aby
wymienic sie doswiadczeniami”.

Pierwszy KASSK byt jednodniowy, potem dwudnio-
wy, a obecnie konferencja trwa trzy dni.

W zwiazku z wdrazaniem technologii w prace naszej
szkoty pojawita sie nowa, propagowana w ramach
KASSKu koncepcja roli biblioteki szkolnej, ktéra nie
tylko jest wypozyczalnia ksiazek, lecz Gimnazjalnym
Centrum Informacji, oferujacym szerokie wsparcie
réwniez pod katem technologii edukacyjnych (wiecej
na ten temat na stronie 66). Jak sie poZniej okazato,
dzieki konferencji wiele bibliotek szkolnych w kraju po-
stanowito podazy¢ zaproponowana przez nas droga.

Skad zapotrzebowanie na takie spotkania? Co spra-
wito, ze z biegiem lat KASSK zaczat przyciagac coraz
wiekszg liczbe uczestnikow? Jestesmy przekonani,
Ze jest to zastuga wysokiej wartosci merytorycznej
licznych wyktadow i warsztatéw. W Polsce odbywa
sie wiele spotkan poswieconych informatyce i edu-
kacji, ale s one czesto gtéwnie okazja do prezentacji
ofert handlowych dla edukacji, stuza reklamie kon-
kretnych produktéw.

W Nowym Tomyslu grono entuzjastéw technologii
w edukacji moze nie tylko zobaczy¢ zastosowanie
tych produktow w praktyce przez nauczycieli gimna-
zjum, ale réwniez postuchac, co na ten temat maja
do powiedzenia wybitni przedstawiciele Swiata na-
uki i o$wiaty. Najwazniejsze, ze my sami, jako rada
pedagogiczna szkoty, korzystamy z tego potencjatu,

aby sie rozwijac.



Program konferencji cechuje duza dynamika
uwzgledniajaca rézne formy. Pierwszy dzien jest
zawsze dniem plenarnym z wieloma wystgpieniami
ekspertéw edukacyjnych. Dwa lata temu wykorzysta-
lismy na ten cel hale widowiskowo-sportowa naszej
szkoty. Wyzwaniem dla nas byto zagospodarowanie
takiej przestrzeni, jednak udato nam sie zrobi¢ wra-
zenie na uczestnikach, tworzac potezna wizualizacje
na ekranie o wymiarach 8 metrow dtugosci, na 3,5
metra wysokosci. Obraz w jakosci HD wyswietlany
byt przez kinowy projektor cyfrowy. Do tego mielismy
telebim utozony z 64 monitorow, na ktérym réwniez
wyswietlane byty prezentacje, albo obraz z kamery.
W drugim i trzecim dniu konferencji przewazajg sesje
warsztatowe. Réwnolegle w salach szkolnych odby-
wa sie okoto 15 warsztatéw (w sumie okoto 120).

To olbrzymie przedsiewziecie, w ktore zaangazowani
sq nauczyciele szkoty, ale i uczniowie, ktorzy petnia
nie tylko funkcje organizacyjne i pomocnicze, ale
rowniez prowadza warsztaty dla nauczycieli. Dla
nich to tez $wietna okazja do zdobywania wiedzy
i doswiadczenia. Dzi$ KASSK jest uznawany za jed-
na z najwiekszych i najbardziej prestizowych imprez
tego typu w kraju.

Nie poprzestalismy na tej konferencji. W 2011 roku
uruchomilismy podobna inicjatywe pt. ,Mobilne
technologie w szkole”. Jest to specyficzna konferen-
Cja, podczas ktérej nauczyciele i uczniowie naszej
szkoty prezentuja mozliwosci wykorzystania iPada
w praktyce szkolnej. Dzielimy sie naszymi doswiad-
czeniami i pokazujemy, w jaki sposdb prowadzimy
lekcje, jak wykorzystujemy dostepne aplikacje, jak
korzystamy z e-zasobdw i e-podrecznikow, jak wy-
korzystujemy iPada jako narzedzie do pracy metoda
projektu lub warsztatéw, w jaki sposob integrujemy
nowe rozwigzania z tymi, ktore od lat istnieja w na-
szej szkole. W tym wydarzeniu proponujemy przede

@ CZAS:

w zaleznos$ci od rodzaju za-
planowanego wydarzenia.

KASSK odbywa sie raz w roku,
ale jego przygotowanie zaj-
muje kilka miesiecy. Podobnie | optaty od uczestnika, ktéra pozwala sfinanso-

jest z konferencja ,,Mobilne
Technologie w szkole”

wszystkim praktyczne warsztaty prowadzone przez
nauczycieli naszego gimnazjum wraz z naszymi
uczniami. Do$wiadczen w tym obszarze mamy wie-
le. Kazdego dnia w szkole z iPadem w systemie 1:1
(kazdy uczen ma swoje urzadzenie) pracuja trzy tzw.
LeKlasy” - po jednej na kazdym poziomie. W iPady
wyposazeni sg tez wszyscy nauczyciele. Ponadto
pracownia iPadowa jest na wyposazeniu oddziatéw
o profilu biologiczno-chemicznym, a w Gimnazjal-
nym Centrum Informacji dostepne sa trzy mobilne
pracownie, ktére sg systematycznie udostepniane
nauczycielom do pracy w pozostatych oddziatach.
Coraz cze$ciej uczniowie przynosza tez do szkoty
wtasne urzadzenia mobilne.

@ Dobre rady

Nie trzeba od razu organizowac¢ duzej, ogol-
nokrajowej konferencji. To czego szczegélnie
brakuje na poziomie szkolnym, to wymiana do-
Swiadczen i dobrych praktyk pomiedzy nauczy-
cielami tej samej szkoty oraz okolicznych szkot.
0d takich spotkan - lokalnych i regionalnych

- warto zaczyna¢, a ich spoiwem mogg by¢ wta-
$nie nowe technologie w edukacji. Wcigz kom-
petencje cyfrowe nauczycieli bywaja na dos¢
niskim poziomie, stad organizowanie takich wy-
darzen, dzielenie sie informacjami, narzedziami,
metodami i poradami w zakresie szerszego wy-
korzystania technologii i przestrzeni wirtualnej
W nauczaniu, z czasem moze przetozy¢ sie na
wyzszg jakos¢ procesu dydaktycznego. Druga
wazna rekomendacja - dla dyrektoréw szkét

- wysytajcie jak najczesciej nauczycieli na do-
bre szkolenia i warsztaty, w ktérych gtownymi
ekspertami sg nauczyciele dzielacy sie wiedza

i sukcesami. Z takich spotkan przywioza wiele
informacji i kontaktéw, ktére potem mozna wy-
korzystac dla podniesienia jakosci pracy szkoty.

g FUNDUSZE:

wiekszos¢ kosztow udaje sie nam pokry¢
dzieki wsparciu sponsorow, a sama konferen-
cje organizujemy przy mozliwie najnizszych
kosztach. W przypadku KASSK wymagamy

ODPOWIEDZIALNOSC:
dyrekcja szkoty

wac czes¢ wydatkow. ,,Technologie Mobilne
w Szkole” jest konferencja nieodptatna
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Przedstawione w poradniku pomysty i rozwigzania
sa préba szerokiego ujecia tematyki przestrzeni
wirtualno-technologicznej uczenia sie. W zasadzie
opisuja pewien stan idealny, w ktorym wszystko
zostato szczegdtowo przemyslane i wdrozone. Czy
takie szkoty w XXI wieku juz istniejg na Swiecie?
Mozna mie¢ watpliwosci, cho¢ zapewne wiele szkot
zmierza w strone dobrze zaprojektowanego $rodo-
wiska uczenia sie. Stad pomyst, aby taki ,stan ide-
alny” (raczej rozumiany jako pewne organizacyjne
minimum) - zaprezentowac w tym poradniku, po-
przez mozaike pomystow i rozwigzan pochodzacych
zwielu szkot.

Z pewnoscia nie opisalismy wszystkich mozliwych
pomystéw na organizacje przestrzeni wirtualno-
-technologicznej w szkole. Pozostawiamy sobie
miejsce na przysztos¢ do rozbudowy i aktualizacji
tresci opracowania. Jak podkreslatem na poczatku,
jest to przestrzen dynamiczna, poddawana nieusta-
jacej zmianie (gtéwnie z powodu wcigz zmieniaja-
cych sie technologii). Z cata pewnoscia po publika-
cji poradnika pojawig sie nowe informacje ze szkot
0 stosowaniu jeszcze wielu innych, nie oméwionych
tu rozwigzan i narzedzi technologii edukacyjnych,
ktore poszerzajg o wymiar wirtualny tradycyjna
przestrzeh uczenia sie (np. dotyczace tzw. rzeczy-
wisto$ci rozszerzonej lub zarzadzania sferg indywi-
dualnej przestrzeni uczenia sie, jak e-portfolio).

Podejmujac, jako jedni z pierwszych autoréw, pro-
be zebrania roznych informacji na temat tej szcze-
golnej przestrzeni uczenia sie w szkole, chcielismy
jednak zwréci¢ uwage na kilka aspektow, ktére za-
zwyczaj sg pomijane, gdy mowimy o tzw. cyfrowej
szkole albo $srodowisku edukacyjnym XXI wieku.
Dlatego zaczelismy od spraw oczywistych, jak inter-
net i elektrycznos¢. Sama siec internetowa i dziata-
jace w szkole urzadzenia komputerowe to jeszcze

za mato, aby mowi¢ o dobrze zorganizowanym

Srodowisku uczenia sie - musza by¢ dobrze zapro-
jektowane jego filary, rozwigzania musza by¢ stabil-
ne, aktualne i bezpieczne, a uzytkownicy systemu
muszg zna¢ obowiazujace zasady korzystania z tej
przestrzeni. Gdy zadbamy o stabilne fundamenty,
mozna na nich rozwija¢ wirtualna przestrzen ucze-
nia sie, praktycznie bez zadnych ograniczen i w do-
wolnym kierunku.

Aby technologie byty w szkole wykorzystywane
sensownie i faktycznie stuzyty uczeniu sie, war-
to zastanowic sie nad tzw. programem cyfryzacji
szkoty, ktéry powinien by¢ spdjny z koncepcja
rozwoju szkoty (moze stanowic czesc¢ tej koncep-
cji). Powinien on prezentowac ogolna filozofie,
cele i zatozenia wysokiej jakosci edukacji wyko-
rzystujacej nowoczesne technologie, jak rowniez
harmonogram dziatah (w tym takze pozyskiwanie
Srodkow finansowych), ktore zamierzamy wdrozy¢
w perspektywie kilku lat. Musimy sobie odpowie-
dzie¢ na pytanie, jak chcemy uczy¢ w cyfrowym
Srodowisku i na jakim uczeniu sie naszych pod-
opiecznych nam szczegolnie zalezy. Komputery
i urzadzenia mozemy szybko wtaczy¢ w szkole, ale
doich sensownego uzycia w dtugiej perspektywie
jest jeszcze dtuga droga. Zbudowanie wysokiej
jakosci srodowiska uczenia sie z wykorzystaniem
technologii to plan dziatan roztozony raczej na trzy
lata, niz na rok. Nic jednak nie stoi na przeszko-

dzie, aby w pracy szkoty zaczaé stosowac pewne




elementy i praktyki, aby w ten sposéb zdobywac
doswiadczenia i pomysty na dalszy rozwoj.

Projektujac przestrzen dla edukacji z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii edukacyjnych powin-
nismy zwraca¢ uwage szczegolnie na cztery cechy.

Nowoczesne $srodowiska uczenia sie powinny by¢:

o elastyczne w wielu wymiarach i w czasie,
pozwalajace na réznorodno$¢ zastosowan, ob-
tozenia i uktadéw;

« inspirujace dla tych pracujgcych i uczacych sie
w nich, odwiedzajacych je oraz urzeczywistnia-
jacych cele organizacyjne;

» wspierajace skuteczne nauczanie i uczenie
sie, mieszczace w sobie szerokie spektrum do-
Swiadczen i aktywnosci;

o witaczajace ich uzytkownikow i szersza spotecz-

nos¢, a takze tworzace potaczenia zinnymi prze-

strzeniami uczenia sie?°,

PrzedstawiliSmy inspirujace praktyki w zakresie two-
rzenia i korzystania srodowiska uczenia sie z wyko-
rzystaniem sieci i narzedzi TIK. Zachecamy do korzy-
stania z zaprezentowanych pomystéw, aby tworzy¢
i rozwija¢ w szkotach wielowymiarowe, nowoczesne
Srodowisko uczenia sie, w ktorym kazdy nauczyciel
i uczen bedzie miat zapewnione warunki do wszech-
stronnego rozwoju kluczowych kompetencji, w tym
cyfrowych i spotecznych.

Marcin Polak,
Fundacja Think! & Edunews.pl, Polska

PODSUMOWANIE
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PRZYPISY

Za: Marcin Polak, Dobry samorzqd dla jeszcze lepszych polskich szkét, 10
Edunews.pl, http://edunews.pl/badania-i-debaty/opinie/3028-dobry-
samorzad-dla-jeszcze-lepszych-polskich-szkol. Dostep: 5.11.2015.

Za: Malcolm Brown, Learning Spaces, Educause.edu, http://www.
educause.edu/research-and-publications/books/educating-net- 11
generation/learning-spaces. Dostep: 8.11.2015.

Za: Learning Spaces Framework: Learning in an online world,
MCEETYA - Ministerial Council on Education, Employment,
Training and Youth Affairs (Australia and New Zealand), 2008, s. 12
5: http://scseec.edu.au/site/DefaultSite/filesystem/documents/
Reports%20and%20publications/Archive%20Publications/ICT/LOW- 13
LearningSpacesFWork.pdf. Dostep: 8.11.2015.

14
Za: Learning Spaces Framework: Learning in an online world,
MCEETYA, ibidem s.10.

Za: Learning Spaces Framework: Learning in an online world,
MCEETYA, ibidem s.15

Model SAMR, stworzony przez katalonskiego naukowca, dr Rubena 15
Puentedure, opisuje cztery poziomy wykorzystania technologii

w szkole. Od zastapienia (ang. Substitution), przez rozszerzenie (ang.
Augmentation), po modyfikacje (ang. Modification) i redefinicje (ang.
Redefinition) procesu nauczania. Model ten z jednej strony opisuje

rézne sposoby wykorzystania technologii w nauczaniu, ale z drugiej

pokazuje tez, w jaki sposéb nastepuje najbardziej konstruktywna

zmiana: z technologii wykorzystywanej w procesie nauczania

przypadkowo i w waskim zakresie funkcjonalnym (jako zamiennika
tradycyjnych form prowadzenia zajec), do rzeczywistej transformacji 16
nauczania, w ktérym, ze wzgledu na role petniona przez TIK na

lekcjach, nastepuje jego redefinicja. Za: Marcin Polak, Model SAMR,

czyli o technologii w nauczaniu, Edunews.pl, http://edunews.pl/
badania-i-debaty/badania/2736-model-samr-czyli-o-technologii-w- 17
nauczaniu. Dostep: 30.12.2015.

Patrz: Fundacja Orange - Wtacz Szkote: 1,23 zt brutto za podtaczenie

szkoty do internetu i 29,24 zt brutto za najwyzsza dostepng w danym

miejscu opcje ustugi neostrada (do 80 Mb/s bez limitu transferu 18
danych), http://fundacja.orange.pl/wlacz_szkole.html. Dostep:

30.12.2015.

0% stawka VAT na laptopy dla szkét bytaby niezgodna z Dyrektywa 19
2006/112/WE, za: Gazeta Podatkowa nr 61 (998) z dnia 1.08.2013.

Opracowano na podstawie artykutu Krystyny Kuzmin-Smalc, 20
Pierwsze kroki z programowaniem, Edunews.pl, http://edunews.
pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edukacji/2997-pierwsze-kroki-
z-programowaniem. Dostep: 8.11.2015. Nauke programowania

w ramach programu Mistrzowie Kodowania nauczycielka prowadzi

juz zuczniami w wieku 6-7 lat.

Patrz: Program Mistrzowie Kodowania, http://mistrzowiekodowania.
pl. Dostep: 8.11.2015. Program realizowany jest w Polsce od 2013
roku. W trzech edycjach umiejetnosci programistyczne pod okiem
3000 nauczycieli rozwineto blisko 100 000 dzieci z 1200 szkét.

Zobacz: 5 powoddéw by uczy¢ dzieci programowania, Mistrzowie
Kodowania, http://mistrzowiekodowania.pl/wp-content/
uploads/2013/12/5-Powoddéw-by-uczyé-dzieci-programowania.pdf.
Dostep: 8.11.2015.

Patrz: Scratch, https://scratch.mit.edu. Dostep: 8.11.2015.

Patrz: Code, https://code.org. Dostep: 8.11.2015.

Jesli szukasz kompleksowego opracowania na temat tej metody,
zobacz poradnik dydaktyczny (tylko wersja elektroniczna): Sabina
Furgot, Lechostaw Hojnacki, ,Metoda Webquest. Poradnik dla
nauczyciela”, Think Global, Warszawa: 2013, format: EPUB, https://
edustore.eu/publikacje-edukacyjne/30-metoda-webquest-poradnik-
dla-nauczyciela.html. Dostep: 11.11.2015.

Zob. wiecej na temat Pigtkow Projektowych w wystgpieniu
Iwony Olbrycht podczas konferencji ,,INSPIR@CJE 2015 - Jak
uczyni¢ polska szkote jeszcze lepsza” (2-3 lipca 2015): https://
www.youtube.com/watch?v=S74SW-HN2pg. Dostep: 11.11.2015.
Dotychczas zrealizowane w szkole Webquesty umieszczono na
stronie internetowej gimnazjum: http://www.gimnazjum24.wroc.
pl/nowoczesne-technologie/mobilna-pracownia-tablety-ipad/
webquest-w-gimnazjum-24. Dostep: 11.11.2015.

Wiecej informacji na blogu DeutschFun: http://deutschfun-
pielgrzymowice.blogspot.com/search/label/Quizizz. Dostep:
30.12.2015.

Zob. blogi projektowe z filmami uczniéw Publicznego Gimnazjum
nr 3 w Pielgrzymowicach, realizowanymi gtéwnie na zajeciach z jez.
niemieckiego: http://deutschfun-pielgrzymowice.blogspot.com/p/
blogi-uczniow.html. Dostep: 30.12.2015r.

Zob. Szymon Wojakowski, Z kamerq w krainie czaréw, Edunews.
pl, http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/projekty-
edukacyjne/3068-z-kamera-w-krainie-czarow. Dostep: 30.12.2015.

Zob. Przesztos¢ to dzisiaj, tylko nieco dalej - kapsuta czasu z Karolem
Miarkg, YouTube, https://youtu.be/BJWJbyV_loY. Dostep: 30.12.2015.

Za: 21st Century Schools. Learning environments of the future, CABE,
2004, http://webarchive.nationalarchives.gov.uk/20110118095356/
http:/www.cabe.org.uk/files/21st-century-schools.pdf. Dostep:
30.12.2015.






Erasmus+

Publikacja powstata w ramach projektu Educational Spa-
ces 21. Open up! realizowanego przez Fundacje Centrum
Edukacji Obywatelskiej w partnerstwie z Fundacja Roz-
woju Spoteczenstwa Wiedzy Think!, Gesellschaft zur For-
derung des Hanseatic Institute for Entrepreneurship and
Regional Development an der Universitat Rostock e.V. oraz
Rektorsakademien Utveckling AB ze sSrodkow Komisji Euro-
pejskiej w ramach programu ERASMUS+.
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