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, Uczniow  obowiqzuje  bezwzgledny — zakaz  uzywania  telefonow  komorkowych
i innych wurzqdzen vrejestrujgcych i odtwarzajgcych dzwigk i obraz w szkole
(w czasie lekcji, w czasie przerw).”

- typowy zapis ze szkolnego regulaminu

""Kiedy wchodze do szkoly, musz¢ wyhamowa¢" - powiadaja uczniowie,
przekraczajac brame swojej szkoty, gdzie czgsto trafiajg do Swiata, ktory cofnat si¢ w rozwoju
o kilka, a moze nawet o kilkanascie lat. Przytoczony tu punkt ze szkolnego regulaminu
nie jest wyjatkiem, lecz niestety smutng i powszechng reguta, wprowadzong bez wyobrazni.
W tym wypadku réwniez i bez namystu, poniewaz Dyrekcja tejze szkoty zabronita
tym samym uzywania w szkole wszystkich (lub wigkszosci) komputerow
(stacjonarnych i laptopow). Jakby nie patrze¢, sg to takze urzadzenia rejestrujgce
1 odtwarzajace dzwigk 1 obraz...

Oddajemy Wam publikacje, ktora cieszy si¢ duza popularnoscig wsrdd osob uczacych sig.
Zyjemy w §$wiecie, w ktorym jesteémy otoczeni przez urzadzenia mobilne.
Staja si¢ one czg$cia naszego zycia - organizujemy dzigki nim kalendarz swoich zajec,
sprawdzamy godzing, komunikujemy si¢ z rodzing i znajomymi, wprowadzamy notatki,
listy zakupdéw, nagrywamy filmy... Ale osoby uczace si¢ powinny mie¢ tez $wiadomos¢ tego,
ze w kieszeniach i torbach nosza potezne i nowoczesne narzedzia, za pomoca ktorych moga
uczy¢ si¢ szybciej, efektywniej, niemal w kazdym miejscu. Dzigki mobilnym technologiom
znikajg bariery miejsca, czasu, odlegto$ci. Mamy nadzieje, ze to poszerzone drugie wydanie
"Mobilnej edukacji" przyczyni si¢ do wielu osobistych sukcesow 1 odkry¢.
Niech moc (tych urzadzen) bedzie z Wami!

Marcin Polak
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Rozdzial 1. Wprowadzenie

Chcesz mieé nowoczesnego nauczyciela? Pomdo; mu. Prawdopodobnie urodzil sie
w innej epoce technologicznej i informacyjnej nii ty. To moze utrudniaé pierwsze proby
wzajemnego zrozumienia. Kaide 7 was tatwiej sobie radzi w pewnych, dla siebie bardziej
naturalnych warunkach. Dzigki temu macie sobie wzajemnie sporo do przekazania.
Tak, ty twojemu nauczycielowi lub nauczgycielce tez.

Zdjecie: istockphoto.com

W TYM ROZDZIALE:

e Nowoczesne telefony i tablety mogg i powinny by¢é wykorzystywane w klasie
do celow edukacyjnych - warto rozmawiaé z nauczycielami i pokazywaé im
mozliwosci, jakie ukryte sq w urzqdzeniach mobilnych. Jest to pole do owocnej
wspotpracy, na ktorej zarowno uczniowie, jak i nauczyciel mogq wiele zyskac
i... wiele si¢ od siebie nauczy¢.

e Warto wspolnie wypracowaé zasady korzystania z telefonow lub tabletow w klasie -
moze to przyjg¢ postac kilku(nastu) spisanych zasad, ktorych bedq przestrzegac
WSZYyscy: UcCzniowie, rodzice, nauczyciele i dyrekcja szkoly. Sprobujcie stworzyc
taki szkolny kodeks Edukacji 2.0.



1.1. Kilka stéw o zasadach
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Oddajemy w twoje rece poradnik po edukacyjnych zastosowaniach urzadzen mobilnych.
Jest to zbidr pomystow 1 podpowiedzi dotyczacych mozliwosci wykorzystania
znanych ci (i mniej znanych) technologii informacyjnych w edukacji. Nie ma tu tutoriali
krok-po-kroku ani scenariuszy zaje¢. Nie taki byl zamyst autorow. Chcemy raczej
zacheci¢ cie do pelniejszego wykorzystania posiadanych przez ciebie technologii
w edukacji, rozwoju, komunikacji i wspélpracy z innymi ludzmi, takze z twoimi
nauczycielami. Mamy nadziej¢, ze przyczynisz si¢ do tego, by telefony komoérkowe
1 inne urzadzenia mobilne wreszcie przestaly nauczycieli 1 uczniow dzieli¢, a zaczety laczy¢.
Czyz nie do tego wlasnie stuzg?

Dlaczego przygotowaliSmy taki poradnik? Zapewne zdajesz sobie spraw¢ z ogromnego
1 rosngcego znaczenia nowoczesnych technologii w zyciu osobistym i1 zawodowym.
Jako mtody czlowiek posiadasz pewng zdolno$¢ ich technicznej  obstugi,
ale to moze nie wystarczy¢, aby odnies¢ w zyciu sukces. Naszym zdaniem
masz wiele do nadrobienia w zakresie ich efektywnego wykorzystywania
- przede wszystkim dla osobistego rozwoju. Prawdopodobnie potrafisz technicznie
obstugiwa¢ urzadzenia cyfrowe (np. laptop, tablet lub smartfon) znacznie lepiej
niz twoj nauczyciel. Ale z drugiej strony, podobnie jak twoj nauczyciel, lepiej sobie radzisz
z wyszukiwaniem informacji na papierze niz w internecie.[1] TO wymaga poprawy.
Starsi, w tym twoi nauczyciele, mogliby ¢i w tym pomoc, jednak czgsto na przeszkodzie stoja
ich klopoty z technicznym opanowaniem nowych narzedzi. Przyzwyczajeni do innych,
lepiej sobie znanych technologii, patrza na nowe narzedzia przez ich pryzmat.
W komorce czesto widzg wiee telefon z niepotrzebnymi gadzetami, w tablecie - gadzetowy
komputer z matym ekranem i niewygodna (ekranowa) klawiaturg. A jednak te technologiczne
réznice migdzypokoleniowe nie musza was dzieli¢! Jest w nich znakomity potencjat
do wykorzystania dla wspdlnych korzysci.

Czy o poradniku, ktory w tej chwili czytasz, dowiedziata(e)s si¢ od swojego nauczyciela?
Jezeli nie, to moze on/a nie wie o jego istnieniu? Przewodnik ukazat sie w dwoch wersjach:
dla ucznia i dla nauczyciela.[2] Podsun swojemu nauczycielowi wersje przeznaczong
dla niego. Zrob to z taktem, nauczyciele sa przyzwyczajeni, ze to oni proponuja ci lekturg
do przeczytania. JesteSmy jednak przekonani, ze taka chwilowa zamiana rol moze wyjs$¢
twojej szkole na dobre.

Chcesz mie¢ nowoczesnego nauczyciela? Pom6z mu! Urodzil si¢ w innej epoce
technologicznej 1 informacyjnej niz ty. To moze utrudnia¢ pierwsze proby wzajemnego
zrozumienia. Kazde z was latwiej sobie radzi w pewnych, dla siebie bardziej naturalnych
warunkach. Dzigki temu macie sobie wzajemnie sporo do przekazania. Tak, ty rowniez.

Nauczyciele czesto sa przewrazliwieni na punkcie uzywania przez ucznidw urzadzen
mobilnych na zajeciach szkolnych. Oczywiscie wiemy dlaczego - czgsto jest to efektem
ich naduzywania przez uczniow w sposob burzacy atmosfer¢ skupienia podczas zajec,
tamigcy dobre obyczaje lub nawet prawo (najczesciej to szkolne, okreslone statutem szkoty).
Ale jesteSmy przekonani, ze coraz wigksza liczba nauczycieli bedzie przekonywala sig
do uzywania tych nowoczesnych "gadzetow" do celow edukacyjnych.[3]



Rys. 1.1.Uczniowie z Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcqgcych nr 10 w Gliwicach wywalczyli prawo uzywania szkolnej sieci WiFi podczas zajec -

stuzy ona wielu urzgdzeniom mobilnym, z pomocq ktdrych uczq sie oni na lekcjach (Zrédto: YouTube - youtu.be/yMGX_mv_Pek).

Jednym z dobrych pomystéw na dobry poczatek wspodtpracy jest spokojna rozmowa
i podjecie proby ustalenia kompromisu. W wielu polskich szkotach[4] wypracowano
juz wspolnie (dyrekcja, nauczyciele i uczniowie) zasady uzytkowania nowych technologii
na terenie szkoly oraz podczas zajeé¢, zwane Kodeksami 2.0.[5] W ten sposob dopuszczono
wykorzystywanie telefonow, tabletow, multimedialnych odtwarzaczy mp3 1 innych
podobnych urzadzen na zajeciach, jesli byly one wykorzystywane w celach edukacyjnych.
W ramach szkolnych Kodekséw 2.0 obie strony przyjmowaty na siebie pewne zobowigzania.
Jednym z nich byto ustalenie listy umiejetnosci, ktore uczniowie obiecali przekazywaé swoim
nauczycielom. Spokojnie wypracowany podzial obowigzkéw miedzy uczniami
1 nauczycielami moze by¢ bardzo owocny dla obu stron. Mozesz wzorowac¢ si¢ na wielu
udanych dziataniach w réznych czesciach kraju. Poszukaj w internecie przyktadéw szkolnych
Kodeksow 2.0 ze szkot w catej Polsce.

Zachecamy rowniez do obejrzenia:

Filmik podsumowujqcy (nieco tylko Zartobliwie) osiggniecia nauczyciela biorgcego udzial
w projekcie Szkota 2.0 (szkota ponadgimnazjalna). Dostepny: youtu.be/zDBuB6DD9Z8.



http://youtu.be/yMGX_mv_Pek
http://youtu.be/zDBuB6DD9Z8

Rozdzial 2. Szybkie zapami¢tywanie

Lubisz wkuwaé¢ stowka? My te; nie. Jesli musisz zapamigtaé wiele informacji,
pomoggq ci tizw. fiszki i mapy mysli. W szkolnych czasach twoich rodzicow byly to male
kartki 7 krotkimi notatkami i rozmaite rysunki, ktore stuiyly przypominaniu.
Dzis masz do dyspozycji skuteczniejsze narzedzia — aplikacje dzialajgce na stronach
internetowych lub w twoim smartfonie.

B

djecie: fotolia.com

W TYM ROZDZIALE:

e Pamigé dobra, ale krotka - w swiecie, w ktorym mamy do czynienia z nadmiarem
informacji, bardzo czesto zapominamy te, ktorych wlasnie potrzebujemy.
Dotyczy to zwlaszcza nauki i zazwyczaj daje mizerne skutki podczas sprawdzianow
wiedzy. Z pomocg przychodzq aplikacje, ktore pomagajq nam porzgdkowacé wiedze
i zapamigtywad informacje, ktorych bedziemy potrzebowali.

o Telefony i tablety przychodzq nam z pomocq, gdy uczymy si¢ stowek w jezykach
obcych. Umozliwiajg nam sprawdzenie wiedzy w prosty i przyjemny sposob.
Pomogg nam  rownmiez, gdy  chcemy  zrozumieé¢  trudne  zagadnienie
i roztozy¢ je na tzw. czynniki pierwsze.



2.1. FlashCards albo flashki
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Wybierz  taki  program, ktory oprécz  robienia  notatek 1 przegladania
ich potrafi ci przypomnie¢ o powtdrce, przepytaé, a nawet zna twoje braki i zajmuje sie nimi
aktywniej. Istnieje ich wiele. Na przyktadzie pierwszej z nich opiszemy zasad¢ dziatania
podobnych aplikacji, ktérych spory wybor znajdziesz dla swojego komputera stacjonarnego,
urzadzenia mobilnego lub tez dziatajacych w przegladarce WWW. Wazne, aby$s wybral(a)
aplikacje, ktorg czgsto bedziesz mieé przy sobie tak, aby mogla ci si¢ przypomina¢ z krotkimi
1 czestymi powtdérkami. To daje najlepsze rezultaty przy niewielkim naktadzie czasu
I - wazne - nie znudzi ci si¢.

2.1.1. Anki (Android)

Anki[6] jest rodzing aplikacji dla rdznych systemow operacyjnych, komputeréw
stacjonarnych 1 urzadzen mobilnych (w tym AnkiDroid dla systemu Android,
a takze AnkiMobile dla systemu 10S) - chociaz tego akurat nie rekomendujemy tu ze wzgledu
na dos¢ wysoka cene.[7] Jest tez AnkiOnline - wersja dziatajgca
w przegladarce WWW.[8] Anki daje mozliwos¢ tworzenia wiasnych kolekcji kart.
Dobra rada brzmi - notuj natychmiast to, co chcesz zapamietaé. Istnieje takze mozliwos¢
skorzystania z gotowych zestawow kart, zas w przypadku AnkiMobile — korzystania z catego
systemu (platnego). Jednak samodzielne zestawy notatek mozesz robi¢ bezplatnie
(a to najlepsza metoda uczenia si¢). Mozesz okre$li¢, ile kart lub ile minut dziennie
chcesz powtarza¢. Aplikacja prezentuje te karty, ktore sprawialy ci poprzednio klopoty,
w optymalnej kolejnosci i z optymalng czestotliwoscig. Kazda karta moze zawiera¢ nie tylko
tekst, ale takze réwnanie (Latex,) kod (HTML), grafike, dzwigk i wideo. Dzigki temu mozesz
efektywnie zapamig¢tywacé nie tylko fakty, ale takze np. wymowe, twarze, wzory, akordy etc.
Przyda ci si¢ to do nauki np. stowek w obcym jezyku, stolic panstw czy dat i wydarzen
historycznych.

Programik potrafi skutecznie si¢ przypomnie¢, ale nie dreczy swoim istnieniem.
Zaproponuje ci kilkuminutowg powtorke i moze stanowié pozyteczny przerywnik
w innych zajeciach. Wystarczy chwilka: w autobusie, na przystanku, w oczekiwaniu
na kolegow czy tez rano przy $niadaniu.

Dziatanie programu polega na wySwietlaniu dwustronnych kart nalezacych do talii.
Na jednej stronie karty znajduje si¢ pytanie (np. nazwa panstwa), na ktére musisz udzieli¢
odpowiedzi w glowie. Nastepnie, po kliknieciu przycisku, pojawi si¢ druga strona karty
- z odpowiedzig (np. stolicg tego panstwa). Musisz wtedy osadzi¢, jak trudna byta dla ciebie
odpowiedz na pytanie. Zrobisz to przez wcisni¢cie jednego z klawiszy. Anki od tego uzalezni,
kiedy ponownie pokaza¢ ci t¢ samg karte (czyli zada¢ to samo pytanie).
Dzigki temu nie bedziesz tracil(a) czasu na powtarzanie informacji, ktoére dobrze pamigtasz.
Zamiast tego zawsze prze¢wiczysz material sprawiajacy ci trudnosci dokladnie wtedy,
kiedy to potrzebne dla utrwalenia pamigci. W ten sposob uczysz si¢ szybciej 1 skutecznie;.

10
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Rys. 2.1. Dwie strony karty. MozZesz teraz zadecydowac jak trudne byto dla ciebie pytanie.

Karty stworzone w Anki nie musza by¢ tylko tekstowe, moga to by¢ tez np. grafiki, dzwigki
lub formuty matematyczne. Talie mozesz w prosty sposob tworzy¢ w komputerze, a nastgpnie
synchronizowaé z aplikacjag w swoim urzadzeniu mobilnym. Korzystajagc z serwisu online
mozesz rowniez wspotdzieli¢ stworzone przez siebie talie ze swoimi kolegami.
Dzigki temu Anki, zainstalowane w smartfonie lub tablecie, moze by¢ dla ciebie $§wietnym
narz¢dziem do nauki w dowolnym miejscu i czasie.[9] Istnieja takze gotowe zestawy
(talie) o réznej tematyce - platne i bezplatne. Najszybciej jednak bedziesz sie uczyc,
jezeli swoje talie bedziesz przygotowywat(a) samodzielnie (np. dopisujac nieznane stowka
w momencie czytania jakiego$ tekstu lub jako notatki po nowej lekcji).

2.1.2. Flashcards* (i0S)

Nieco prostszym niz Anki, ale bezptatnym programem ktory jest popularny wsrod
uzytkownikéw iPhone i iPad, jest Flashcards* (nazwa zawiera gwiazdke); inna jego nazwa
to Flashcardlet.[10] Zasada dziatania jest podobna jak w przypadku Anki.
Po zalogowaniu si¢ tworzymy wlasny zestaw kart, mozemy je réwniez zatadowaé
z Dropboxa lub z Quizleta. Kartami mozemy si¢ dzieli¢, mozemy rdéwniez korzystaé
ze zbiorow innych os6b. Talie mozemy tworzy¢ takze poprzez strong
internetowg Brainscape.com (to samo konto dziala zardbwno w aplikacji, jak i na stronie),
poniewaz oba programy sg ze sobg zintegrowane.

2.1.3. Fiszkoteka

Fiszkoteka jest polska aplikacja dziatajagca w przegladarce (mozesz si¢ do niej zalogowac
za pomocg konta Facebooka). Mozesz tworzy¢ wlasne zestawy kart lub korzystaé
z  przygotowanych  przez  spoteczno$¢  (takze  odptatnych,  przygotowanych
np. przez szkoly jezykowe), jak rowniez udostgpnia¢ wlasne opracowania.

11


https://www.dropbox.com/
http://quizlet.com/
http://www.brainscape.com/
http://fiszkoteka.pl/

Do niektorych fiszek tworcy serwisu dodajg wersje audio, co pozwala odstuchac
material np. podczas spaceru. Stworzone przez siebie fiszki mozna edytowac i usuwac.

1”7 .~
czy Mieszko | byt krélem Polski
nie
zglod biga
. . - '// . . ‘\\
Nie wiedziatem ‘ Wiedziatem |
s$irza&a w owo Sirza¥&a w prawo

. 4

Rys. 2.2. Aplikacja w serwisie Fiszkoteka.pl pozwala organizowac materiat powtorkowy dla siebie i znajomych.

2.2. Mapy mysSli
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By¢ moze spotkates/as si¢ z dziwnymi rysunkami przypominajacymi troch¢ kolorowa,
ptozaca si¢ po ziemi rosling. Od centralnie umieszczonego hasta, pojecia w rézne strony
odchodzg kolorowe ramiona, chudsze i grubsze, do ktorych przyporzadkowano rézne obrazki

i opisy.
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Rys. 2.3. Przyktadowa mapa mysli do pojecia "srodowisko spoteczne", stworzona odrecznie. Zrédto: Agata Baj.

Strukture naszego mozgu, jak 1 internet, moglibySmy przedstawi¢ graficznie
w ten sam sposob — jako niezwykle skomplikowang, ztozong z miliardow potaczen siec.
Nasz umyst nie przypomina biblioteki, gdzie rownym rzedem na potkach ustawione
sa informacje dostepne dla naszej pamigci na kazde zawolanie, ale raczej — cytujac Tonego
i Barrego Buzanow[ll] - ,moézg czlowieka mozna porowna¢ do gigantycznego
biokomputera, istnej machiny skojarzen lancuchowych. Miliony polaczen i wezlow
tworza pajeczyne, w ktora schwytane zostaja wszystkie naplywajace dane.”

W jaki wiec sposob efektywnie zapamietywaé, uczy¢ sige, a potem sigga¢ do pamigci
po potrzebne nam informacje? Jesli chcemy wuruchomi¢ nasz umyst 1 sklonié¢
go do przyswojenia duzej ilosci informacji 1 zespolenia go z wiedzg uprzednio zdobyta,
musimy pami¢ta¢ o zasadzie angazowania prawej 1 lewej potkuli. Nasz sposob notowania
charakteryzuje najczesciej linearnos¢, postugiwanie si¢ wylacznie zapisem stownym,
wedlug pewnej logicznej struktury, ktéra ma swodj] wyrazny poczatek, rozwinigcie
1 zakonczenie. Jesli do nauki czy sposobu notowania wlaczymy prawag poéikule,
pobudzajac wyobrazni¢, wprowadzajac wymiary, kolory, przestrzen, rytm — wzmagamy
wielokrotnie nasze zdolnosci zapamigtywania 1 wykorzystujemy petniej moc naszego umystu.

Stad coraz wigksza popularnos¢ wspierania zapamietywania z wykorzystaniem
Map Mysli (ang. Mind Mapping). Dzieki nim w przejrzysty i tatwy do rozbudowania sposob
mozemy zapisywaé tresci, ktore chcemy zebra¢ w jednym miejscu 1 zapamigtac,
dodatkowo wzbogacajac nasz zapis o rysunki, wyrdznienia kolorystyczne, schematy.
Tematyka map mysli wydaje nam si¢ na tyle obszerna, ze poswigcimy jej osobne
opracowanie, Mapy Mysli. Poradnik dla osob uczgcych sig, ktére bedzie mozna znalez¢
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w sklepie Edustore.eu. Teraz przedstawimy kilka programow, za pomocg ktorych
mozemy tworzy¢ wlasne mapy mysli w smartfonach 1 tabletach.

W systemie i0OS aplikacja na dobry poczatek moze by¢ iMindMap, ktéra zostata
przygotowana we wspolpracy z autorami koncepcji map mysli, czyli braémi Buzan.
Aby korzysta¢ z programu, musimy si¢ zalogowaé - otrzymujemy wowczas miejsce
w chmurze informatycznej, gdzie beda przechowywane nasze dzieta. W wersji bezptatnej
mozemy tworzy¢ wilasne mapy korzystajac z podstawowego zakresu narzedzi
(kolory, style, ikony). Mozemy rowniez skorzysta¢ z gotowych szablonéw. Do wspotpracy
mozemy zaprosi¢ inne osoby. Ciekawg funkcja jest rowniez o$§ czasu, na ktérej zobaczymy
kolejne zmiany w naszej mapie; mozemy rowniez przesledzi¢ krok po kroku, jak powstawata.
Korzystanie z aplikacji jest intuicyjne i po kilku minutach mozemy juz sprawnie tworzy¢
wlasne notatki. Inng aplikacjg o podobnym zakresie funkcjonalnosci jest MindMeister.

W systemie Android mamy do dyspozycji potezne narzedzie MindJet, w ktorym mozemy
tworzy¢ dowolne mapy mys$li z wykorzystaniem biblioteki styli, czcionek, kolorow i grafik.
Synchronizacj¢ naszych map mysli begdziemy mogli zrealizowaé z wykorzystaniem
Dropboxa. Mozemy rdwniez oznaczy¢ nasze mapy tagami, aby$Smy tatwiej je mogli
wyszukiwaé w zbiorach.

Blokada SIM =

apress
a0
harmonogram prac
redakciji blox.pl
wybor platformy
blogger
styczen
\\\ “acebook
R luty I
\>
rzec
 \ged naczeiny) TWORZYMY
@ arts . .
S Maria BLOGA wybor tematyki bloga
Tomek
Weronika

sporty szkolne

Janek
kultura i sztuka

gry edukacyjne

ustalenie skiadu redakcji

{ ﬁ"’i‘
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Rys. 2.4. Przyktadowa mapa mysli stworzona w aplikacji na iPada (iMindMap).
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https://edustore.eu/
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Rozdzial 3. Aparat fotograficzny i dyktafon

Wiekszos¢ smartfonow i tabletow oraz wiele komorek dysponuje wbudowanymi kamerkami
pozwalajgcymi na robienie zdjeé i filmikow. Kamerki wbudowuje si¢ takie w netbooki
i laptopy. Nawet jeZeli ich jakosé nie jest najwyisza, wystarcza to praktycznie zawsze
do zastosowan edukacyjnych. Wszystkie te wurzqgdzenia dysponujg wewnetrznymi
mikrofonami | mogg wiec stuiyé takie do nagrywania diwieku. Niniejszy rozdzial
odnosi sig¢ rowniez do wielu cyfrowych aparatow fotograficznych oraz odtwarzaczy cyfrowej
muzyki wyposazonych w funkcje zapisu diwigku.

Zjecie: auor: lockstockb, sxc.hu

W TYM ROZDZIALE:

e Aparat fotograficzny oraz dyktafon posiada przewazajgca wiekszos¢ telefonow
komorkowych, nawet te wyprodukowane kilka lat temu. Sq to zarazem funkcje
aparatow, ktore wciqz jeszcze stosunkowo malo sq wykorzystywane w edukacji
szkolnej. A podobno Zyjemy w kulturze audio-wizualnej.

e Nowoczesne smartfony i tablety, oprocz zwyktego rejestrowania i odtwarzania, dajg
tez mozliwosci korzystania z licznych aplikacji rozszerzajgcych mozliwosci
wbudowanych peryferiow, a nawet obrobki obrazu. Warto z nich korzystac,
aby uatrakcyjnia¢ zajecia i poglebiac osobiste kompetencje cyfrowe.
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3.1. Zdjecia
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Aparat fotograficzny i kamera wideo s3 podstawowymi elementami urzadzen mobilnych
juz od kilku lat. Posiadaja je nawet telefony komorkowe wyprodukowane dekadg temu.
Lepsze modele zaczynajg parametrami przypomina¢ kompaktowe aparaty fotograficzne
(najnowsze modele pozwalaja m. in. na zapis najwyzszej rozdzielczo$ci, czyli HD),
jednak  walory  edukacyjne posiadaja  praktycznie wszystkie, niezaleznie
od jakosci techniczne;.

Podstawowymi zaletami wbudowanych aparatow/kamerek sg ich upowszechnienie
oraz tatwa dostepnos¢. Zapewne i1 ty masz do dyspozycji w swojej kieszeni podstawowe
narzg¢dzie do rejestrowania obrazu, dzwigku i wideo.

Nowoczesne smartfony 1 tablety, oprocz zwyklego rejestrowania i odtwarzania,
daja tez mozliwosci korzystania z licznych aplikacji rozszerzajacych mozliwos$ci
wbudowanych peryferiow, a nawet obrobki obrazu.

Rys. 3.1. Skérka cebuli pod mikroskopem. Zdjecie wykonane aparatem wbudowanym w smartfon i przytozonym do okularu zwyktego

optycznego mikroskopu.
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Kamerka wbudowana w urzadzenie mobilne ma liczne zalety edukacyjne:

e otrzymujesz obraz w jakosci wystarczajacej do celow szkolnych;

e dzicki niewielkim rozmiarom 1 masie smartfonu mozesz wykonywaé zdjeci
w  nietypowych warunkach, np. przez niewielkie otwory, szczeliny,
na zaimprowizowanych wysiegnikach; pozwala ci chwyta¢ zywe zdarzenia, akcje,
wedtug dobrych wzorcow reportazu - zawsze 1 wszedzie;

e zarejestrowane materialy mozesz odtwarza¢ (czasem i edytowaé) bezposrednio
w urzgdzeniu mobilnym;

e szybko mozesz rozesta¢ do innych urzadzen nagrany obraz (np. przez Bluetooth)
lub opublikowa¢ go w internecie (np. taczac si¢ przez WiFi lub kart¢ telefonu
z kontem na Facebooku).

Do podstawowej obrobki zdje¢ w komputerze znajdziemy wiele programow w sieci.
Przyktadowo Fotowall - jest to wieloplatformowy program open source
(Windows, Mac, Linux), ktory daje mozliwos¢ wczytania wielu zdjg¢ i grafik, ustalania
ich rozmiaréw, ksztaltdéw, obramowan, podpisow, polozenia, a takze dodawanie tekstu,
tla oraz tzw. chmury stow, najczesciej wystepujacych w otworzonych plikach graficznych.
Po zakonczeniu pracy mozliwe jest wyeksportowanie i zapisanie plikow jako obraz, tapeta,
plakat czy grafika wektorowa SVG. W komputerach Mac program do zarzadzania i prostej
obrobki zdje¢ bedzie juz zainstalowany razem z systemem - iPhoto.[12]
Jeszcze innym rozwigzaniem dla komputera (stacjonarnego lub laptopa) jest uzycie
bezptatnego, wieloplatformowego programu Gimp (Windows, Mac, Linux).[13]

Bardzo duzo mozliwosci przetwarzania zdje¢ znajdziemy w smartfonowych aplikacjach.
W  smartfonie lub tablecie mozesz wykona¢ proste operacje przetwarzania grafiki
juz bezposrednio po zrobieniu zdj¢cia. Jezeli nie odpowiadajg ci wbudowane funkcje twojego
urzadzenia - mozesz  uzy¢ bezplatnej  aplikacji Adobe  Photoshop  EXxpress
(dla systemow iOS i Android) - do profesjonalnej obrobki zdjecia, albo innych ciekawych
aplikacji np. Snapseed (prosty, tatwy w obstudze program w systemie iOS, ktory pozwala
na zaawansowang obrobke artystyczng zdjecia i dodawanie roznych efektoéw wizualnych)
czy iBooth (to wersja mobilna popularnego programu z komputerow Mac, ktora m.in. potrafi
przerobi¢ zdjecia na komiks lub rysunek, jak réwniez zdeformowac ksztalty na zdjeciach).
Poszukujac podobnych efektéw i1 funkcji w systemie Android, mozna skorzysta¢ ze swietnej
aplikacji PicsArt, w ktorej mozna dowolnie przerabia¢ fotografi¢, dodawaé elementy
magiczne, tekstowe, rysowac.
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http://www.enricoros.com/opensource/fotowall/
https://www.apple.com/pl/ilife/iphoto/
http://www.gimp.org/
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3.2. Dzwiek, podcasty i fotocasty
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Moga si¢ zdarzy¢ sytuacje, w ktorych nie bedziesz mogh(a) nakreci¢ filmu, a jedynie
zarejestrowaé dzwigk (np. gdy kto$ nie zgodzi si¢ na upublicznienie swojego wizerunku).
A moze po prostu zechcesz pobawi¢ si¢ w radiowca 1 wzig¢ na warsztat pliki audio?
Tworzenie podcastow (stowo pochodzi od potaczenia stéow iPod oraz broadcast
- ang. nadawac¢, transmitowac) 1 fotocastow (obraz + dzwigk) to kolejna ciekawa umiejetnosc,
ktorg warto naby¢ przy okazji prac projektowych, by wzbogaci¢ swoj warsztat dziennikarski.
Nagrywanie wykltadow, wywiadoéw, stuchowisk moze pomoc ci w zdobywaniu wiedzy
i dokumentowaniu twoich dziatan w ePortfolio (zob. rozdzial 6).

Pierwsze kroki w tej sztuce pomoze stawia¢ ci obecny w twojej komorce lub dowolnym
odtwarzaczu plikbw mp3 dyktafon. Jezeli poszukujesz bezptatnego programu
do przetwarzania dzwicku w komputerze, rozwaz uzycie bezptatnego i wieloplatformowego
programu Audacity (Windows, Mac, Linux). Stuzy on do wycinania, kopiowania,
sklejania i mieszania ze sobg dzwigkow. Za jego pomoca zmienisz predkos¢ lub wysokos¢
dzwicku swojego nagrania. Jesli posiadasz komputer lub iPada, mozesz korzystaé
z programu GarageBand, dajacego ogromne mozliwosci kreatywnej pracy z dzwickiem:
od gry nawirtualnych instrumentach, poprzez miksowanie, az do publikowania.
Gotowy plik dzwickowy mozesz opublikowa¢ wiTunes, na swojej stronie,
blogu projektowym lub odtwarza¢ na lekcji przy uzyciu komputera z glo$nikami, tabletu,
smartfonu, odtwarzacza itp.

Montaz plikéw dzwiekowych, dzigki funkcjom dostgpnym w wymienionych programach,
nie nalezy do najtrudniejszych zadan. Wystarczy troche¢ poeksperymentowac z dzwigkiem -
podstawowe czynnosci, takie jak przyciecie wywiadu, oczyszczenie go z dluzyzn i szuméw,
wstawienie dzwigkowego poczatku 1 zakonczenia to goéra kilka godzin zabawy.
Poniewaz szczegotowy tutorial dotyczacy publikowania podcastow w sieci przekracza ramy
tego przewodnika, zawsze mozna w prosty sposob unikng¢ trudnosci z tym zwigzanych,
zamieniajac swoje nagranie w wideodzwiek (zob. podrozdzial 4.2.).
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Rys. 3.2. GarageBand - program bedqcy czesciq pakietu iLife firmy Apple, dostepny jest zaréwno na komputery stacjonarne, jak i urzqdzenia

mobilne z systemem iOS.

Jesli chcial(a)by$ potaczy¢é dzwigk z obrazem, cickawg forma prezentacji moze
okaza¢ si¢ fotocast. Zdobywa on powoli coraz wickszg popularnosé, takze w edukacji.
Twoje zadanie bedzie polegalo na potaczeniu zdje¢ w jedna calo$¢ i dopasowanie
do nich $ciezki audio. Stuzy do tego darmowa bezptatna aplikacja,[14] do ktorej uzyskujesz
dostep po =zalogowaniu si¢ na stronie Fotocasty.pl. Tworzenie fotocastow wigze si¢
z konieczno$cig stworzenia wstgpnego scenariusza, w ktorym nakreslisz, ile i jakich zdjec¢
chcesz zrobi¢ oraz kto/co zostanie przez ciebie nagrany/e i w jaki sposob potaczysz potem
obraz z dzwickiem. Po zgromadzeniu materialbw 1 opracowaniu ich, ustawiasz
na osi czasu fotografie i komponujesz je z nagraniem. Efekty moga by¢
naprawdg ciekawe.[15]

Innym, ale znacznie prostszym narzedziem lgczacym obraz z dzwigkiem jest Fotobabble,
czyli gadajace obrazki. Jest to prosta aplikacja umozliwiajagca dodanie do dowolnego zdjecia
komentarza glosowego. Po zatozeniu konta przesytamy zdjecie, dodajemy tytut i opis,
a nastepnie nagrywamy stowny komentarz. Czy wyobrazacie sobie prace domowa zadawang
z wykorzystaniem takiego programu? Czy tego typu ¢wiczenie nie sprawia duzo wiecej frajdy
niz standardowe w zeszycie przedmiotowym? Niektorzy nauczyciele juz uzywaja
tego narzgdzia w polskich szkotach, na przykltad na lekcjach jezykéw obcych
- sprobuj namowié i swojego nauczyciela.[16]
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Rozdzial 4. Filmy, filmiki i wideodzwi¢ki
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Do YouTubew ciggu jednej minuty trafia okoto 48 godzin nagran wideo.
Problem w tym, Ze fatwos¢ nagrywania filmikow w Zaden sposob nie przeklada sie
na latwos¢ nagrywania dobrych filmikow! Wiemy, wiemy, nie kazdy musi dostaé¢ za swojq
tworczos¢ Oscara. Jednak o kilku rzeczach podczas filmowania warto wiedzieé.
Co wigcej, warto troche 7 tej wiedzy zastosowac.

Zdjecie: sxc.hu

W TYM ROZDZIALE:

e Filmik wideo nagrywany kamerq cyfrowq, aparatem cyfrowym z mozliwoscig
filmowania czy tez najzwyklejszqg komorkq statl sie dzis jednqg z najczesciej
stosowanych metod notowania czy dokumentowania wydarzen. Latwo jest nakrecié
filmik (potrafi to przeciez kazde urzqdzenie mobilne), rownie tatwo sie nagranym
filmikiem podzieli¢ z innymi, chocby poprzez “wrzucenie” go do YouTube
lub do Facebooka, gdzie moze byc¢ dostepny dla “wszystkich”. Wykorzystanie metody
filmowej na zajeciach przedmiotowych moze przynies¢ wiele korzystnych
rezultatow edukacyjnych.

e Musisz sobie uswiadomic, ze z reguly nie bedziesz krecit filmu petnometrazowego.
30 sekund do dwoch minut to optymalny czas trwania filmu; dluzsze filmy
oglgda si¢ raczej w komputerze stacjonarnym.
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4.1. Nagrywanie wideo dla matych ekranéow

01010101001M10101001101010101010101011010110101010111011101 3101001011 01010013 011011 C101011101 1013101101010 C¢10101111010100107 ﬁii
Kazde medium ma swoje specjalistyczne mozliwo$ci i wymagania.

Na wielkim ekranie kinowym dobrze komponuja si¢ szerokie sceny, dalekie plany,
liczne grupy ludzi itp. Szczegoély sa dobrze widoczne, a dzigki jasnym ekranom w ciemnej
sali projekcyjnej mozemy oglada¢ mroczne scenerie czy akcje dziejace si¢ w nocy.

Dla telewizji dobrze nadajg si¢ filmy nieco krotsze, ale przede wszystkim niezawierajace tylu
szczegblow, sceny filmowane z mniejszej odleglosci, obejmujace najwyzej kilka
0s0b jednoczesnie.

Ekran komputera, na ktorym wyswietlany jest filmik z YouTube (na razie jeszcze najczesciej
w niskiej rozdzielczosci), domaga si¢ jeszcze mniejsze] liczby szczegdiow.
Osoby filmowane powinny pojawiac si¢ tylko w bardzo niewielkich grupach lub pojedynczo.
Dobry standard trwania filmiku to pojedyncze minuty.

Odtwarzanie filmikoéw z YouTube (Vimeo, Metacafe i podobnych SEIwisow)
na ckranie urzadzenia mobilnego rzadzisi¢ prawami podobnymi, jak odtwarzanie
ich na ekranie laptopa lub stacjonarnego komputera w okienku (czyli nie na pelnym ekranie).
W nastgpnych dwoch podrozdziatach zebraliSmy podpowiedzi, jak przygotowywaé
takie filmiki dla matego ekranu. Ponizsze wskazowki odnoszg si¢ nie tylko do mobilnych
produkcji filmowych o zacigciu artystycznym, ale takze (a moze i przede wszystkim)
do reportazu i filmu edukacyjnego.

Rys. 4.1. Smartfon dysponuje ekranem o bardzo niewielkiej rozdzielczosci i wymiarach, zwykle takze o ograniczonym kgqcie obserwacji.

Najczesciej film oglgdamy z odlegtosci znacznie mniejszej od wyciggnietej reki i jednoosobowo.
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4.1.1. Podstawy mobilnego filmu

e Operuyj symbolem, detalem, najbardziej charakterystyczna cechg obiektu.

e Jezeli juz musisz pokaza¢ pejzaz lub przestrzen - pokaz je w ruchu:
panorama lub filmowaniem w ruchu.

e Film musi by¢ jasny i kontrastowy.[17]

e Masz malo czasu. 30 sekund to optymalny czas trwania filmu; staraj si¢ koniecznie
nie przekracza¢ dwoch minut; trzy minuty to granica dtugiego metrazu - dluzsze filmy
oglada si¢ juz tylko w komputerze stacjonarnym.

4.1.2. Gdy juz znasz i stosujesz podstawy

o Jezeli chcesz zwrdci¢ uwage na fragment obrazu - zrob blyskawiczny najazd
lub krotka przebitke na detal.

e Stosuj krotkie ujecia, powtarzaj sceny syntetyczne 1 przed,
1 po prezentacji szczegotow.

e Mozesz spokojnie taczy¢ sekwencje wideo z nieruchomymi ilustracjami lub opisami
tekstowymi, tutaj takie kolaze uchodza; statyczne ilustracje beda lepiej pasowaty
do filmu, jezeli dodasz do nich ruch (efekty przejsc).

e Nie dziel ekranu na okna (np. na tekst i wideo lub ilustracje), nie ma na to miejsca;
zamiast tego albo umieszczaj opisy wprost na obrazie ruchomym lub zatrzymanym
(zajma duzg jego cz¢$¢), albo przerwij film na czas trwania opisu.

4.1.3. Dalej w kierunku mistrzostwa: pewna re¢ka

Mobilne urzadzenia rejestrujace oraz wszystkie amatorskie aparaty fotograficzne i kamery
majag wspolng wade: ich male rozmiary i1 masa utrudniajg filmowanie bez drgan,
skokéw 1 poruszen. Sg na to sposoby. Ponizej gar$¢ rad (wigkszo$¢ z nich odnosi si¢ takze
do fotografowania w zlych warunkach oswietleniowych). Wykorzysta; tyle z nich,
ile tylko si¢ da w konkretnej sytuacji:

e stan pewnie na obu nogach, raczej szeroko;

e trzymaj aparat dwiema rekami;

o jezeli to mozliwe, przycisnij tokcie do bokow tulowia;

e przy filmowaniu panoramy (obracaniu si¢ kamerki) nie dreptaj, stdj; powoli obracaj
caly tutow razem z aparatem;

e jezeli masz zoom, wuzywaj go tylko w ostatecznosci 1  tylko
przy bardzo dobrym o$wietleniu.

Jezeli juz masz filmik 1 chcesz poprawi¢ pltynnos¢, stabilnosé, pozby¢ sie skokow 1 drzenia
ragk, jest jeszcze jedna mozliwo$¢. Mozesz filmik przetworzy¢ przy uzyciu bardzo
profesjonalnego  narzedzia...  dostgpnego  zawsze, wszedzie 1 bezplatnego.
Opis znajdziesz w podrozdziale 4.4.2 dotyczacym edytora YouTube.
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4.2. Wideodzwieki
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Filmiki wideo czesto tatwiej dzi§ nagra¢ 1 opublikowa¢ niz =zapisy dzwickowe.
Wiele urzadzen pozwala na zapis wideo z dzwigkiem, ale nie potrafi zapisywaé samego
dzwigku (jak np. tradycyjne aparaty fotograficzne). Wiele urzadzen nagrywa wprawdzie
dzwigk, ale stosuje przy zapisiec mato wygodne formaty zapisu, ktore potem trudno
wykorzysta¢ gdziekolwiek poza urzadzeniem, na ktorym dokonano nagrania. Jezeli juz nawet
dysponujemy zapisem dzwigkowym w uzytecznym formacie, to nie jest fatwo bez specjalnej
wiedzy opublikowa¢ plik dzwigkowy na stronie WWW w sposob przyjazny
dla odwiedzajacych strong (tj. tak, aby w przegladarce WWW 1 bez zadnego dodatkowego
oprogramowania mozna byto go postucha¢ np. po nacisnigciu wizualnego przycisku).

Moze si¢ okazaé, ze tatwiej i wygodniej mozna nagra¢ i opublikowac[18] filmik z dzwigkiem
zamiast samego  dzwigcku. Ponizej  przedstawiamy  kilka rad  dotyczacych
zapisu wideodzwiekow:

o Jako$¢ zapisywanego z obrazem dzwigku w wielu urzadzeniach nie moze by¢
zmieniana swobodnie 1 zmienia si¢ w zaleznos$ci od ustawien rozdzielczo$ci obrazu.
Dlatego, mimo ze nie zalezy ci na obrazie, nie ustawiaj rozdzielczosci nizszych
niz rzedu 320 x 200 pikseli. Inaczej dzwigk moze by¢ niskiej jakosci lub wrecz
niezrozumiaty. Zréb kilka prob: nagraj kilka uje¢ z dzwickiem, przenie$
je do komputera i1 odstuchaj. Wybierz najnizszg rozdzielczo$¢, przy ktorej
dzwigk jest dobry.[19]

e Osoby nagrywajace dzwigk urzadzeniami z wbudowanym mikrofonem czesto
nieswiadomie kierujag mikrofon w ztym kierunku albo nawet zastaniaja go dlonia.
Pamigtaj, ze mikrofon w komorkach 1 smartfonach zwykle jest usytuowany na samym
dole obudowy. Sprawdz, gdzie jest otwor mikrofonu i staraj si¢ go podczas nagrania
ustawi¢ tak, aby widzial zrédto dzwigku. Jezeli obraz towarzyszacy dzwigkowi
w sposOb naturalny jest niepotrzebny lub niepozadany (np. méwigca lub $piewajaca
osoba nie ma ochoty na publikacje swojego wizerunku Ilub nagrywasz
dzwigk w nieposprzatanym pokoju) - takze mamy kilka rad.

e Mozesz skierowa¢ obiektyw na neutralny obiekt (lepiej np. na tadny kwiatek
niz na podtoge, chyba ze jest to Wyjatkowo Pigkna Podloga), ale, przypominamy,
upewnij si¢, ze wtedy nie odwracasz mikrofonu od zrodta dzwieku.

e Rozwaz mozliwos¢ przygotowania planszy z opisem nagrania
(autor, bohaterowie, tytul, tres¢, data itp.). Stowa plansza uzyto nieco na wyrost,
wystarczy kartka A5 lub A4 (znow: by zanadto nie przystaniala bezposredniej
drogi dzwieku). Pisz lub drukuj duzymi, grubymi literami o zdecydowanym kolorze.
Zrdb najpierw kontrolne nagranie i upewnij si¢, ze z odleglosci, w ktorej kartka
wypetnia caty ekran, litery sg wystarczajaco duze, a obraz ostry.

e W ostatecznosci mozesz catkowicie przystoni¢ obiektyw tak, aby otrzymac czarne
pole obrazu. Na takim tle bedzie mozna potem latwo nalozy¢ czytelne napisy nawet
juz po umieszczeniu filmiku w internecie (szczegdly w podrozdziale 4.4.3).
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4.3. Publikowanie
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Zach¢camy do publikowania filmikow wideo (oraz wideoslajdowisk, wideoprezentacji
i wideodzwiekow) w utworzonym w tym celu kanale YouTube. Wiemy, to nic oryginalnego,
YouTube jest najwieksza na Swiecie sktadnica materialow wideo.
Najwazniejsze, ze bezptatnie udostgpnia wiele bardzo ciekawych 1 przydatnych
mechanizmow.

Kanat YouTube tworzy si¢ w oparciu o konto Google. Niestety, w odrdznieniu od bodaj
wszystkich pozostatych ustug Google, kanat YouTube nie pozwala na dodawania
wspotautoréw lub zmiang witasciciela. Od poczatku do konca istnienia kanatu wlasciciel
wszystkich przestanych tam filmikow jest jeden: ten, ktory utworzyt kanat. Podczas tworzenia
kanalu bedziesz miat(a) mozliwos¢ jednorazowego wybrania jego adresu, potem
go juz nie zmienisz. Dlatego postaraj si¢ znalez¢ nazwe ciekawa 1 odpowiednig
dla przewidywanych tresci.[20] Filmiki przechowywane w kanale YouTube mogg by¢:

e publicznie dostepne (dla kazdego uzytkownika internetu, bez logowania sig);

o dostepne dla posiadajacych link (w kanale nie bedzie ich wida¢, nie bedzie si¢ dato
ich wyszukaé, jednak uwazaj, taki filmik zlinkowany np. na stronie WWW
bedzie publicznie dostepny);

e prywatne (zobaczy je dopiero po zalogowaniu si¢ tylko wilasciciel filmiku
lub uzytkownik konta, ktoremu wtasciciel nadat uprawnienia).

Polecane Przegladaj filmy

NOWOCZESNA EDUKACJA -  Edvtu)
informacje

() edunews.pl

or: lerazedukacia

Ostatnia aktywnos¢ 14m

Dotaczyt(a) 5 kwi 2008
Wiek
Kra| Polska
Polecane playlisty Edytu)
Mind Mapping 620 wysw r
autor; terazedukacia 7 mies. temy >

Przestane filmy
Przestane fimy cap G
e ey e

Rys. 4.2. Przyktad tematycznego kanatu filmowego portalu Edunews.pl w YouTube - Nowoczesna Edukacja (user: terazedukacja,

Zrodto: youtube.com.
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Warto w tym miejscu réwniez wspomnie¢ o innym narzedziu Google, czyli Currents.
Aplikacja mobilna zainstalowana na urzadzeniach z systemami Android lub iOS pozwoli
przegladaé, czyta¢ i udostepniaé twoje ulubione czasopisma iblogi w wygodnej formie
graficznej. Jesli prowadzisz swoj kanat w YouTube i/lub swojego bloga, zyskasz dodatkowe
narzedzie do promocji kanatu i poszerzania liczby odwiedzajacych.

edunews

FAY FAN FaN  OhvwATEsK

Rys.4.3. Przyktad tego samego tematycznego kanatu filmowego portalu Edunews.pl w YouTube - Nowoczesna Edukacja

(user: terazedukacja), ale wyswietlonego na tablecie w formie serwisu filmowego Google Currents.

4.4. Przetwarzanie wideo
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Jezeli chcesz nagrane przez siebie wideo podda¢ przed oficjalnym uzyciem
lub opublikowaniem obrobce, masz do dyspozycji wiele dostepnych na rynku programow
do przetwarzania 1 montazu wideo o Dbardzo rdznych zakresach mozliwosci.
Nie daloby sie w niniejszym przewodniku wyczerpa¢ calej bogatej problematyki
z tym zwigzanej. W zamian proponujemy par¢ specyficznych rozwigzan.
Jedno z nich jest dostepne dla wszystkich uzytkownikéw komputeréw firmy Apple.
Inne zadowoli wszystkich uzytkownikow dowolnych komputeréw z dowolnymi systemami
operacyjnymi, posiadajacych dostep do internetu.
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4.4.1. Przetwarzanie offline w urzadzeniach mobilnych firmy Apple

Komputery Mac sg fabrycznie wyposazone w pakiet multimedialnych aplikacji
cyfrowych iLife do tworzenia filméw, muzyki, podcastow, zdj¢é, stron WWW i blogow,
ktory stanowi zintegrowane Srodowisko pracy i tworczosci dla kazdego uzytkownika.
Sktada si¢ on z trzech programéw: iPhoto- do Kkatalogowania oraz edycji
zdje¢; GarageBand - do komponowania i nagrywania muzyki oraz  podcastow;
iMovie - do obrobki filmow.

Program iMovie mozna takze obslugiwaé¢ z poziomu swojego smartfona lub tabletu[21]
- po zakupieniu odpowiedniej aplikacji w iTunes. Posiada on spore mozliwosci
przechowywania 1 przetwarzania filméw wideo:

o shuzy gromadzeniu i porzadkowaniu nagran, tak aby tatwo je byto oglada¢, przegladac
1 odszukiwa¢ dzigki stowom kluczowym;

e daje mozliwosci montowania filmow 1 edytowania ich na wiele sposobow:
pozwala korygowaé¢ jasno$¢, kontrast i nasycenie kolorow, redukowaé drgania,
przyspieszac lub zwalnia¢ obraz, dodawac napisy i przejscia;

e umozliwia dodawanie oprawy muzycznej, ma funkcj¢ usuwania szumoéw,
dzigki specjalnym filtrom mozemy nada¢ glosowi lektora w filmie dowolne brzmienie
- na przyktad profesjonalnego spikera;

e stwarza mozliwo$¢ dodawania zwiastunéw filmowych w kilku r6znych konwencjach
- od kina akcji po filmy dokumentalne;

e kazda relacje z wycieczki czy podréozy mozna wzbogaci¢ o animowang mape
- 3D lub plaska;

e umozliwia publikowanie filméw na rozne sposoby i w roéznych miejscach:
mozna eksportowa¢ filmy doiTunesi oglada¢ je na urzadzeniach iPhone, iPad
lub iPod albo udostgpnia¢ w je w serwisach np. Facebook i YouTube.

XHI PR Nawkowy PR 2009

ttttt
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e . Zamaczone: A1) - tacanie: 23934 ==l
Rys. 4.4. iMovie - program do obrobki filmow bedqcy czesciq pakietu iLife firmy Apple dostepny jest zarowno na komputery

stacjonarne, jak i urzgdzenia mobilne z systemem iOS.
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4.4.2. Przetwarzanie offline w urzadzeniach mobilnych z systemem Android

Na telefony i tablety z systemem Android réwniez znajdziemy $wietne aplikacje,
ktore pozwolg  przetwarzaé filmy  wideo bezposrednio w  urzadzeniu.
Wymienimy tu dwa z nich. Aplikacja Magisto to ciekawy pomyst wykorzystania sztucznej
inteligencji, czyli zmuszenia programu komputerowego do samodzielnego przycinania
1 montazu filmu ztozonego z réznych ujeé. Program sam analizuje, ktére fragmenty sg wazne
dla nagrywajacego i1 z roznych uje¢ przygotowuje propozycje filmiku o danej dlugosci.
Oczywiscie program zadba rowniez o detale - w sumie wigc jest to prosty i elegancki sposob
tworzenia filmikoéw, zwtaszcza dla tych, ktorzy sg zabiegani 1 nie majg czasu na samodzielne
sktadanie  filmu.  Dzielo  finalne  mozna  szybko  udostgpni¢ na  kilku
kanatach spotecznos$ciowych.

Druga z aplikacji AndroVid Trymer Wideo to juz typowy program do samodzielnego
obrabiania zdje¢, ale posiadajacy wiele uzytecznych funkcji. W latwy sposob na ekranie
nawet telefonu mozna skraca¢ film, dzieli¢ go na odcinki, taczy¢ roézne fragmenty,
aby wyprodukowa¢ nowy filmik, dodawaé¢ rdézne efekty (np. wygaszenia, lustra,
negatywu itp.). Posiada rowniez funkcje konwersji dzwigku z filmu wideo do pliku .mp3,
co przyda¢ si¢ moze w tworzeniu podkastow.

4.4.3. Przetwarzanie online: edytor YouTube

Edycja materiatobw wideo to niekoniecznie przedsigwziecie wymagajace profesjonalnego
1 drogiego oprogramowania oraz bardzo wydajnego komputera. Do wigkszosci zastosowan
wystarczy bezptatny edytor online YouTube. Jest dostosowany do uzywania za pomocg
komputera stacjonarnego lub laptopa[22], ale w przeciwienstwie do tradycyjnych edytoréw
ma bardzo niskie wymagania techniczne, gdyz przetwarzanie odbywa si¢ na serwerach
Google. Dlatego dziata poprawnie w kazdym stabszym sprzecie, starszych komputerach
stacjonarnych, netbookach itp. Z jego pomoca mozna przetwarza¢ tylko filmiki wcze$niej
przestane do kanalu YouTube, wigc oczywiScie musisz zatozy¢ sobie tam konto
(zob. podrozdziat 4.3.).

Aby skorzysta¢ z edytora wideo YouTube:

e wyslij filmik (filmiki) do swojego kanatu YouTube;

e kiedy filmik bedzie juz dostgpny (przetwarzanie moze potrwac jaki§ czas
po przestaniu), wejdz do edytora online;

e powinny tam by¢ widoczne wszystkie przestane do twojego kanatu
I gotowe do ogladania (przetworzone) filmiki oraz o$ czasu (taka, jak w kazdym
edytorze wideo);

e po wybraniu filmiku 1 przeniesieniu go na o$ czasu mozesz:

o przycina¢ filmik,
o zmienia¢ kontrast 1 jasnos¢,
o stabilizowa¢ obraz (usuwac drgania reki 1 wstrzasy kamerki);

e po przeniesieniu na o$ czasu wigkszej liczby filmikow mozesz:

o laczy¢ je w jeden (montowac),
o dodawac efekty przejsc.

Funkcja stabilizowania obrazu jest rzadko spotykana w programach do edycji wideo,
ale bardzo przydatna. Usuwa drgania, wstrzasy i skoki, np. nieumiej¢tne, skokowe podazanie
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kamerka za obiektem czyni bardziej ptynnym. Dzigki temu filmik nie tylko wyglada bardziej
profesjonalnie, ale jest takze czytelniejszy (dzigki stabilnemu obrazowi).

You[TJ Edytor wideo F—

™ ® | ] re Projokt ~ Opubliy

[ , . P . - x
L. o2 aeaﬂm -

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

ip)

Rys. 4.5. Edytor YouTube. Z jego pomocq mozesz przetwarzac tylko filmiki wczesniej przestane do twojego kanatu.

Aby dobrze wykorzysta¢ funkcje stabilizacji obrazu, pamigtaj o dwoch radach:

o Stabilizacja obrazu odbywa si¢ kosztem okrojenia jego brzegéw. Im wigksze wstrzasy
oraz im wyzszy stopien stabilizacji, tym szersze marginesy obrazu wideo zostang
obcigte. Pamigtaj o tym podczas filmowania: filmuj sceny z pewnym zapasem (z nieco
wiekszej odleglosci), by potem nie obcigé waznych elementéw sceny (glowy?).

e Przed stabilizacja nie nakladaj na filmik Zadnych napiséw, list dialogowych,
objasnien, elementéw graficznych itp. W przeciwnym wypadku po wystabilizowaniu
obrazu to one zaczng skakac po jego powierzchni.

Na koniec jeszcze co$ dla tych, ktorzy si¢ spiesza i nie maja czasu na samodzielne
edytowanie filmu. W YouTube znajdziecie kilka swietnych programow do tworzenia filmow,
m. in. wspomniane wcze$niej Magisto. Sami sprawdzcie, jakie sa mozliwosci
na http://www.youtube.com/create.

4.4.4. Napisy, odnosniki i listy dialogowe online

Jezeli zdecydowata(e)$ si¢ na umieszczanie filmikéw w YouTube, wiedz, Zze mozna tam tatwo
tworzy¢, dotgcza¢ 1 synchronizowa¢ z treScig filmu wiele dodatkowych informacji
oraz elementdéw interaktywnych o ogromnych mozliwo$ciach edukacyjnych. Sg to m. in.:

o listy dialogowe w wielu jezykach (pod oknem filmu);

e automatyczne ttumaczenia na kilkadziesiat jgzykow;

e napisy, dymki i odno$niki o réznych ksztattach i1 kolorach (na wybranych obszarach
powierzchni okna filmu).

Dostep do nich uzyskasz, wchodzac do trybu edycji konkretnego, wczeéniej przestanego
filmiku (i klikajac w zaktadki Adnotacje oraz Podpisy i napisy).
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Rozdzial 5. Projekty: wiecej niz w tradycyjnej szkole
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W polskiej szkole i uczelni popularnosc projektow szybko rosnie, jednak nader czesto nazwa
“projekt” jest uiywana na wyrost lub zgota blednie - na przyktad w odniesieniu do roinego
rodzaju zadan do wykonania przez uczniow poza szkolg. Prawdziwe projekty edukacyjne
stanowiqg  prawdziwe  wyzwanie, ale pozwalajq zdoby¢  wiele  przydatnych
(zwlaszcza po szkole, ""Zyciowych') umiejetnosci.

Zdjecie: istockphoto. coﬁo

W TYM ROZDZIALE:

e O tym, ze projekt jest od zwyklego szkolnego zadania zazwyczaj obszerniejszy.
Wymaga wspolpracy w grupie, komunikacji, czesto negocjacji, uruchomienia
logistyki, przewiduje tez duzy zakres twojej samodzielnosci, mozliwosci podejmowania
decyzji, a takze odpowiedzialnosci za catos¢ przedsiewziecia. Miedzy innymi dlatego
powinien dotyczy¢ rozwigzywania problemow, dla ktorych nie ma opisu
krok po kroku, jedynego dobrego rozwigzania, z gory dokladnie znanego
wyniku lub efektow.

e Projekty powinny przynosi¢ wiele satysfakcji, waznych umiejetnosci i ciekawych
doswiadczen. Ich efekty mogq takze by¢ praktycznie przydatne dla organizatorow
projektu. Muszg oni tylko... traktowac je powaznie. A zatem piszemy rowniez o tym,
Ze projekty sq wyzwaniem, a nie tylko jakqs kolejng okazjq do zdobycia szkolnej oceny.
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5.1. Projekt a zadanie
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Projekt jest od zwyklego zadania zwykle obszerniejszy. Przewiduje tez duzy zakres twojej
samodzielnos$ci, mozliwosci podejmowania decyzji, a takze odpowiedzialnosci za calos$¢
przedsigwziecia. Migdzy innymi dlatego, ze powinien dotyczy¢ rozwigzywania problemow,
dla ktorych nie ma opisu krok po kroku, jedynego dobrego rozwigzania, z goéry doktadnie
znanego wyniku lub efektow.

Czesto pracuje sie nad nim w grupie, zwykle mile widziane jest nawet zapraszanie do udziatu
w  projektach zewnetrznych  ekspertow 1 uczestnikdéw, nawet spoza  szkoly.
Nauczyciel jest tu raczej organizatorem niz zleceniodawca.

Chociaz projekty bywaja znacznie bardziej pracochionne niz tradycyjne zadania domowe,
moga ci przynies¢ wiele satysfakcji, waznych umiejetnosci i ciekawych doswiadczen.
Ich efekty mogg takze by¢ praktycznie przydatne dla ciebie i dla innych. Musisz tylko...
potraktowaé je powaznie. Jako wyzwanie dla siebie, a nie tylko jako zadanie do wykonania
na stopien szkolny.

I jeszcze jedno, o czym musisz wiedzie¢. Powinno zalezeé ci na udziale w jak najwiekszej
liczbie  projektow. Bo  projekty  to praktyczma nauka  przedsiebiorczosci,
w szerokim znaczeniu. Dzigki nim uczysz si¢ dziala¢, ksztalcisz i poglebiasz umiejetnosci,
ktorych nie ma w  podrecznikach 1 rutynowych  czynnosciach  szkolnych.
Od tego, w jaki sposob bedziesz planowaé, komunikowac si¢, wspotpracowaé w grupie,
czasem negocjowac itp. zaleze¢ bedzie potem to, jakie beda twoje kompetencje
na rynku pracy.

5.2. Nieco wiecej o projektach
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Projekty edukacyjne s3a dzi§ uwazane za jedng z najlepszych metod nauczania.
W Polsce sg stosowane tylko przez niektérych nauczycieli, ale w wielu krajach stanowig
juz najpowszechniejsza metode edukacyjng od pierwszej klasy az do konca uniwersytetu.
U nas takze szybko rosnie ich popularnos¢. Od niedawna udzial w co najmniej jednym
projekcie  edukacyjnym zostal uznany za obowigzek kazdego gimnazjalisty
1 fakt ten odnotowuje si¢ na $wiadectwie konczacym nauke w gimnazjum.
Wazne, zeby$ wiedzial(a), ze projekty nie zostaly wymysSlone dla uczniéw.
W nowoczesnym $wiecie wiele (wigkszos¢?) dynamicznie dziatajacych 1 nowoczesnych
firm dziala wlasnie w oparciu o model grup projektowych. W Polsce projekty
jako profesjonalne przedsigwzigcia takze sg stosowane w licznych firmach,
zwlaszcza dziatajacych w branzach Hi-Tech, jednak stowo projekt stato si¢ bardzo popularne
od czasu wejscia Polski do Unii Europejskiej. Wigkszo$¢ funduszy unijnych przeznaczonych
na rozwoj roznych gatezi gospodarki oraz na edukacj¢ przeznacza si¢ wiasnie na realizacje
przedsigwziec projektowych (inaczej programow). Projekt edukacyjny
jest tylko dostosowaniem do szkolnych warunkow tej nowoczesnej metody wspotpracy ludzi.

Pracujac metoda projektu uczysz si¢ zatem nie tylko tego, co stanowi jego podstawowa
tematyke (np. zwigzang z przedmiotem nauczania). Tak, jak juz wspomnieli$my,
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zdobywasz praktyczne umiejetnoSci i doSwiadczenie niezbedne w calym
wspoélczesnym $wiecie: planowania, zarzadzania soba, wspotpracy w grupie, poszukiwania
1 przetwarzania informacji, komunikowania si¢, dzielenia zadan, odpowiedzialnosci,
umiejetnosci tworzenia czego$ nowego - wiedzy lub wytworow materialnych, wreszcie:
réznych metod oceniania efektéw 1 postepow u siebie i innych.

Rys. 5.1. Projekty cieszq sie coraz wiekszq popularnosciq u uczniow - zobacz film nakrecony w 2011 r. podczas Festiwalu Projektow Szkoty

z Klasg 2.0 w Centrum Nauki Kopernik w Warszawie: http://youtu.be/WjdoxjPy2GE

Projekty edukacyjne sg przedsigwzigciami samodzielnymi lub grupowymi, w ktérych masz
znacznie wieksza niz w tradycyjnym nauczaniu swobode podejmowania decyzji,
ale tez to ty bierzesz odpowiedzialno$¢ za siebie, swoje wyniki, a takze wspolpracujacych
z toba w grupie uczniéw.

5.3. Etapy projektu
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Projekt  jest przedsiewzieciem wieloetapowym. Najprostszy schemat przebiegu
krétkoterminowego projektu, to:

e wybor problemu lub/i tematu;

o okreslenie celow 1 zaplanowanie etapoOw projektu, podzial zadan;

e dziatanie (zbieranie informacji, opracowywanie jej, czesto takze praca wytworcza,
dopilnowywanie zadan 1 termindéw, podejmowanie decyzji  zaleznych
od pojawiajacych si¢ probleméw);

e prezentacja i ocena (czesto publiczna).
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W wigkszych projektach dziatanie dzieli si¢ takze na etapy tak, by w kluczowych momentach
moéc podsumowac dotychczasowe wyniki, osiggnigcia, postepy prac, problemy.

W tym celu w projektach wyznacza si¢ pewne punkty do osiggnigcia, tzw. kamienie milowe
(ang. milestones), kiedy dzieje si¢ co$ szczegdlne waznego lub decydujacego dla dalszych
losow projektu. Jezeli to projekt indywidualny, przedyskutuj wtedy z nauczycielem
prowadzacym wszystkie problemy i klopoty. Zademonstruj mu probki tego, co robisz:
1 najlepsze, 1 te najbardziej kiopotliwe. Cz¢stym bledem uczniow jest ukrywanie
przed nauczycielem problemow, rzeczy niezrobionych, niezrozumiatych,
bo jeszcze calosé nie jest gotowa. Rozumiemy, ze na klaséwce lub podczas ustnej odpowiedzi
w klasie chcesz si¢ zaprezentowaé tylko z dobrej strony i ukry¢ btedy, ale w projektach
jest inaczej. Pokonywanie kamieni milowych wymaga analizy bledéw 1 niepowodzen wiasnie
po to, by jak najtatwiej je pokonac.

Projekt to jedna z tych metod, w ktorej najlepiej uczy¢ si¢ na bledach, wyciggad
z nich wnioski i poprawia¢ skuteczno$¢ wlasnych dzialan. Zauwaz, ze np. producent
samochodéw najpierw poddaje wyczerpujacym probom prototypy i stara si¢ wyszukac
wszystkie ich stabosci, zanim zacznie masowa produkcje.
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O projekcle  Projekt naskréty  Ocenianie w projekcie  Prezentacja w projekcle  Materialy  Szkolenia  Kontakt

.'_Strona giéwna

ZaProjektu] nowy rok szkolny juz dzis!

Zglo$ sie do programoéw

7

Centrum Edukacji Obywateiskiej proponuje projekty
edukacyjne na réznych przedmiotach - z zakresu edukacji
kulturalnej, obywatelskiej i ekonomicznej, odpowiedzialno$ci
globalnej i ekologii, matematyczno-przyrodnicze, w ramach
samorzgdu uczniowskiego i wolontariatu - oparte na lokalnych
dziataniach uczniéw. Aktywne, ciekawe zajecia to skuteczna i
edukacja.

ZROB PROJEKT Z CEO
Zgtoszenia do programow.§

Aktualnosci

Wez kurs na dobry projekt

B 7l Co zrobit, aby praca metoda

f projektu byia Zrédiem satysfakcji dla

uczniéw i nauczycieli, a uczniowie

samodzielnie formudowali problem i

b okreélali cele? Dowiedz sig na
Q\ kursi@ .Pvietoda projektu w pracy z
uczniamf".

wigce] »

Wiacz sig | Tyl

Od nowego roku szkolnego

ruszamy z programem edukaciji

medialnej. Jest uzupeinieniem

§ programu nauczania w szkole,

propozycia na twércze spedzenie

Y czasu wolnego oraz pomysiem na
projekt gimnazjalny.

wiece] »

Wiesci ze szkét

Od pomidora do keczupu

_ Projekt uczniowski z Gimnazjum im.
Jana Pawia || w Kotlinie odbit si¢
szerokim echem w spolecznosci
lokalnej. Nauczyliémy sig pracy w
grupie, odpowiedzialnosci,
samodzielnogci i terminowosci -
relacjonujg uczniowie.

wigce| »

Projekt gimnazjainy z CEO

Korzystajgc z wieloletniego
do$wiadczenia i prowadzonych od

! ! lat programéw wspieramy szkoly w
gimnazjainych projektach
edukacyjnych. Zobacz przykiady
projektéw zrealizowanych w ramach
naszych programow.

w roku szkolnym 2012/13

MALCWANIE PRIZINTACIE

Zobacz, jak zrobi€ projekt z TIK
Co nowego na dzisiaj? TimeRime

Dyskutuj o projekcie

Cenianie W proIohde”

Rys. 5.2. Cennym Zrdodtem informacji na temat projektow edukacyjnych jest strona internetowa Centrum Edukacji Obywatelskie.

W czesci dotyczgcej gimnazjalnego projektu edukacyjnego mozna znalez¢ wiele podpowiedzi i inspiracji, a takze baze projektow

zorganizowanych przez uczniow - zob. www.ceo.org.pl/pl/projekt.
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5.4. Nowe technologie w projektach
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Na kazdym =z wymienionych w poprzednim podrozdziale etapéw przedsiewzigcia
projektowego nowoczesne technologie mogg przynies¢ wielkie Kkorzy$ci nawet,
gdyby sam projekt zupetie nie byt zwigzany z technologiami (i dotyczyl np. komunikacji
za pomoca gotebi pocztowych i sygnaldow dymnych).

To catkiem jak w zyciu. Jednak by¢ moze begdziesz musial(a) cierpliwie przekonywaé
nauczyciela, ze tak jest rowniez w szkolnych projektach. Warto probowac.
Ponizej wymieniono niektére rekomendacje (i antyrekomendacje) dotyczace mozliwosci
cyfrowego wspomagania poszczegdlnych etapow i aspektow projektu.

Wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji:

zalecane nie zalecane
Staraj si¢ ocenia¢ wiarygodnos$¢ zrodia Pamietaj, ze wyszukiwarka
najpierw na podstawie jego ogladu | (np. Google lub Bing) nie jest zroditem
(uwzglednij takze adres domenowy URL, informacji, to tylko narzedzie do
informacje 0 wlascicielu/autorze, wyszukiwania zrodel. Nie poprzestawaj na

profesjonalizm formy 1 tresci, oceny | jednym zrodle informacji. Pamigtaj, ze
spotecznos$ci internetu). Porownuj polska wersja Wikipedii bywa niepelna lub
I weryfikuj  informacje. Znakomitym | mato rzetelna, czasem warto skonfrontowac
narz¢dziem sieciowym informacje z innymi wersjami jezykowymi.
jest WolframAlpha. Nie  jest to | Staraj si¢ nie ogranicza¢ do samych tylko
wyszukiwarka (chociaz na pierwszy rzut zrodet internetowych.

oka wyglada podobnie), ale potezne
zrédto wiedzy oraz =zestaw narzedzi
obliczeniowych do wspomagania edukacji
1 nauki. Probuj weryfikowaé dane z sieci
za pomocg zrodel pozainternetowych (np.
bibliograficznych, osobowych, takze za
pomoca wlasnych do§wiadczen, wypraw 1
eksperymentéw). To pozwoli ci naby¢
doswiadczenia, w jakich sprawach lepiej
sigga¢ do internetu, a w jakich
gdzie indziej.
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Komunikacja w zespole projektowym, komunikacja z nauczycielem i liderem

prowadzacym projekt:
zalecane nie zalecane

Blogowy serwis projektu publiczny lub Unikaj naduzywania  e-maila w
grupowy, z wlaczonym komunikacji wieloosobowej.
komentowaniem i subskrypcja Komunikacja e-mailem utrudnia
(np. Wordpress lub Blogger). Roéwniez synchronizacj¢ danych 1 aktualizacje
dokumenty online udostgpnione informacji, dlatego tez bywa uwazana
wszystkim cztonkom zespotu, np. Google | przez uczniéw za anachroniczng.

Docs, z mozliwo$cia czatowania.

Przesylanie lub przechowywanie plikéw z danymi:

zalecane

nie zalecane

Polecamy dla grafiki - galerie online
(np. Google Picasa Web Albums); dla
wideo - serwisy online
(np. YouTube, Vimeo); dla podcastow -
serwisy  online  (np.iTunes); dla
prezentacji - serwisy online
(np. Slideshare, Slideboom, Prezi); dla
plikow dokumentéw (DOC, PPT, XLS,
PDF itp.) - dokumenty online (np. Google
Docs); dla niestandardowych danych e-
dyski -DropBox, Google Docs, iCloud.

Unikaj nosnikéw tradycyjnych takich jak

pendrive, CD/DVD -

ptyta

wysoka

zawodno$¢, podatno$¢ na wirusy, trudne

dzielenie  si¢  danymi,

aktualizacja.

kopiowanie,
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Zbieranie informacji i opinii od wi¢kszych grup osob:

zalecane

nie zalecane

Formularze Google (dane sg zbierane
formularzem WWW i gromadzone w
arkuszu  kalkulacyjnym  online) lub
poprzez bezptatne i platne serwisy ankiet
internetowych (duzy wybor w sieci),
najlepiej takie, ktore pozwalaja na
nieograniczone w czasie przetrzymywanie
danych, jak rdwniez ich przetwarzanie.

Nie wszystkie dane da si¢ zebra¢ za
pomoca elektronicznych ankiet, gdyz
zazwyczaj trafiajg  one tylko do
ograniczonej liczby o0s6b  (biegltych
internetowo). Alei tak z reguly jest to
skuteczniejszy sposéb niz w przypadku
ankiet wysylanych i zbieranych droga
pocztoway.

Biezace zarzadzanie projektem - daty, terminy, podzial zadan, obwieszczenia:

zalecane nie zalecane
Kalendarze Google (maja ogromne | Unikaj narzedzi offline do zarzgdzania
mozliwosci wspolpracy grupowej, | projektami takich jak GanttProject czy MS

powiadamiania,  synchronizowania  z
urzadzeniami mobilnymi itd.). Zadbaj, aby
wszyscy mieli zawsze dostgp do
aktualnego harmonogramu. Pomoga
automatyczne powiadomienia SMS i e-
mail, ale nie zaszkodzi tez wydruk!
Podobne funkcjonalnosci zapewnia iCal w
komputerach Mac 1 na urzadzeniach
mobilnych. Mozna roOwniez
wykorzysta¢ Doodle.com (dogrywanie ter
minéw, umawianie si¢ w wiekszych

grupach).

Project (sa nieco anachroniczne 1
wyjatkowo ucigzliwe dla  wiekszosci
czlonkow zespotu). Z drugiej Sstrony nie
ograniczaj si¢ do  przechowywania
informacji wylacznie online - nie kazdy bez
przerwy siedzi w internecie.
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Planowanie, opracowywanie informacji, wspolne przygotowywanie dokumentow
réoznego rodzaju:

zalecane

nie zalecane

Wyprébuj dokumenty online (np. Google
Docs). Jezeli jestes tworca dokumentu
wyjsciowego dla grupy i napisates/as go w
edytorze (np. Word), udostepnij go
poprzez dokumenty online wszystkim
cztonkom grupy. Mozesz rowniez okresli¢
uprawnienia - kto moze tylko czytaé, a kto
rowniez modyfikowac tekst wyjsciowy.

Nie poprzestawaj na przygotowywaniu
dokumentow  papierowych lub ich
elektronicznych odpowiednikow W
edytorze tekstu.

Dokumentowanie projektu i jego przebiegu:

zalecane

Zdjecia, nagrania dzwickowe 1 filmiki -
zupelnie wystarcza rejestracje za pomoca
urzadzen mobilnych. Dokumenty online
(np. Google Docs), serwisy blogowe i
strony internetowe (mozliwo$¢ osadzenia
réznego typu dokumentow).

nie zalecane
Nie poprzestawaj na  tworzeniu
tekstowego sprawozdania z realizacji

projektu po zakonczeniu. Zyjemy w
kulturze audio-wizualnej i
najczesciej potrzebujemy obrazéw, aby
zrozumie¢ i zapamigtac.
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Wywiady i rozmowy:

zalecane

nie zalecane

Najlepiej filmowaé¢ wideo (w przypadku
braku zgody na publikacje wizerunku
osoby filmowanej - mozna np. rejestrowaé
na wideo rozmowe, filmujac w tym czasie
neutralny obiekt). Mozna takze tworzy¢
podcasty w formacie .mp3 - do tego takze
wystarczy dyktafon w
komorce.[23] Jeszcze inng mozliwosé
dajg tzw. fotocasty - robimy seri¢ zdje¢ i
nagrywamy na dyktafon rozmowy,
wywiady, a nast¢gpnie tgczymy pokaz
slajdow z nagraniem audio (zob.
np.Fotobabble).

Zrezygnuj z publikowania filmikow, zdjec,
wypowiedzi osob, ktore nie udzielily ci
jednoznacznej zgody na  publikacje
wizerunku. Nie podpisuj nie
autoryzowanych wypowiedzi. Pamigtaj, ze
w przypadku osob nieletnich - decyzja
nalezy do ich rodzicow.

Serwis internetowy projektu:

zalecane nie zalecane

Blogger lub Wordpress (prostota, tatwo$¢ | Unikaj korzystania z serwisow odplatnych
obstugi, wspotpracy grupowe;j, lub serwisOw o ograniczonym czasie
komunikacji - komentarze i subskrypcje, dziatania. Sprawdzaj zawsze warunki
Swietna wspélpraca z urzadzeniami | Korzystania z oprogramowania przy
mobilnymi). Google wersjach bezptatnych lub tzw. lite. Moze
Sites czy Wikispaces - w  wigkszych | si¢ okaza, ze aplikacja w tej wersji
projektach zwigzanych z tworzeniem | oferuje tylko cze$¢ funkcjonalnosci.

wiekszej iloSci tresci (dobre wsparcie dla
wspotpracy grupowej, duze mozliwosci
techniczne,  stabsza  wspolpraca z
urzgdzeniami mobilnymi); serwisy oparte
na systemie Joomla- =zwlaszcza przy
najbardziej ztozonych 1 dlugofalowych
dziataniach.
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Przygotowywanie prezentacji koncowej:

zalecane

nie zalecane

Wykorzystaj dokumenty i prezentacje
online (np. Google Docs). Filmiki wideo
lub slajdowiska w formacie wideo
wygenerowane z serii zdjeé/grafik (np.
dla YouTube). Filmiki wideo
wygenerowane na podstawie prezentacji
Keynote lub Powerpoint. Mozna je tatwo
uzupeli¢ o sciezke dzwickowa, latwo
opublikowa¢ 1 odtwarza¢é na niemal
kazdym urzadzeniu mobilnym. Mozna
roéwniez wykorzystaé prezentacje
nieszablonowe (np. Prezi).

Nie poprzestawaj
na tradycyjnych prezentacjach Power Point,
Impress lub Keynote. Rozwigzania offline
sg skuteczne tylko podczas fizycznej
prezentacji 1 nieco juz traca myszka.
Pamigtaj, ze w internecie nikt nie czyta
dhugich tekstow 1 nikt nie wysiedzi nad
dhugim (czyli trwajagcym powyzej 3 minut!)
filmikiem lub prezentacjag. A totalng
porazka bedzie prezentacja zlozona ze
slajdow sktadajacych sie w catosci z tekstu
1 pisanych niewielka czcionka.

Ogloszenia, informacje, zaproszenia na prezentacje, wystawy itp.:

zalecane

nie zalecane

Wyprdbuj serwisy spoteczno$ciowe,
np.Facebook, Twitter,Google+, Nk.pl (ten
ostatni np. do zapraszania starszych
absolwentéw). Zawsze rowniez informacja
na stronie internetowej szkoty.

Nie wystarczy zamieszczanie informacji
tylko na stronie projektu. Strony internetowe
moga przeglada¢ wszyscy, ale strong
projektu (lub blog) zwykle przegladaja
cztonkowie zespotu projektowego i niewiele
0sOb spoza projektu.
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Rozdzial 6. ePortfolio: cyfrowy ty

Czy masz czasem wrazenie, Ze oceny w szkolnym dzienniku nie mowiq o tobie wszystkiego?
To oczywiste. Chcgc poznaé aktora czy piosenkarza, takZe nie siggasz po dyplom
ukonczonej przez niego uczelni, bo niewiele si¢ z niego dowiesz. Wolisz obejrzec jego strone
www, postuchaé jego nagran, przeczyta¢ w internecie wywiady i uslyszed,
co sam ma do powiedzenia o sobie. Jednym slowem - siggasz do jego ePortfolio
(nawet, jezeli nie zostalo ono tak oficjalnie nazwane).

djecie: istockphoto.com

W TYM ROZDZIALE:

e Warto dbaé o swoj dobry wizerunek w sieci juz na etapie edukacji szkolnej.
Jednym ze sposobow ksztaltowania swojego wizerunku w sposob, ktory jednoczesnie
pomaga si¢ uczy¢, rozwija¢ swoje pasje 1 planowaé wlasng przysztosé
- jest edukacyjne ePortfolio. Dzigki niemu mozna opisywaé swoje osiggniecia
i dokumentowaé je certyfikatami, a jednoczesnie pokazac, co faktycznie umiesz,
Czego udaje ci si¢ dokonacé w roznych dziedzinach.
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6.1. Co to i po co to?
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By¢ moze jesteS obecna(y) w sieci w jakiej§ formie. Czy masz strone WWW,
blog, profil w Naszej Klasie, Facebooku, MySpace? Wrzucita(e)$ kiedys jakies swoje zdjecia
do internetu? Nawet jezeli nie ty, moze twoi koledzy oznaczyli ci¢ na swoich fotkach?
Dzi$ trudno tego unikng¢. Znacznie lepiej staraé si¢ dba¢ o swoj dobry wizerunek w sieci.
Jednym ze sposobdw ksztattowania swojego wizerunku w sposob, ktory jednoczesnie pomaga
si¢ uczy¢, rozwijaé swoje pasje i planowaé wilasng przysztos¢ - jest edukacyjne ePortfolio.
Jest to osobiste miejsce w sieci, w ktorym mozna wprawdzie opisywa¢ swoje osiggniecia
i dokumentowac je certyfikatami, jednak mozna tez pokaza¢, co faktycznie umiesz,
czego udaje ci si¢ dokona¢ w réznych dziedzinach - za pomocg filmikow, nagran, tekstow,
rysunkdw, programow swojego autorstwa itd.

Twoje ePortfolio moze by¢ dostegpne tylko dla ciebie 1 wybranych 0s6b
(kolegdw, nauczycieli, doradcow, przyszlych pracodawcow), a moze tez by¢ publicznie
dostepne. Moze tez by¢ otwarte na komentarze, opinie 1 refleksje innych oséb.

Mozesz je zachowywac dla siebie lub pozostawia¢ widoczne w twoim ePortfolio.

Zobacz przyktadowe ePortfolia:

Poeta i pisarz

Rezyser

E-portfolio aktora Krzysztofa Pieczynskiego (WWW.Krzysztofpieczynski.pl).
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E-portfolio zespotu muzycznego Cochise (profil MySpace: www.myspace.com/cochiserock).
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Przyktadowe e-portfolio ucznia (weglinskipiotr.blogspot.com).
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e-Portfolio Jadwigi Prawdzik

NG sy e e o pnd ey
Eri e i § s e B (Pewriie
e |t el WA cACCeednay

g L

Przyktadowe e-portfolio nauczycielki (https://sites.qoogle.com/site/jadwigaprawdzik/).

6.2. ePortfolio i urzadzenia mobilne
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Stworzenie i aktualizowanie ePortfolio wymaga od ciebie wykonywania szeregu czynnosci
zwigzanych z dokumentowaniem twoich do$wiadczen i osiggni¢¢. Czasem beda to skany
dokumentow ($wiadectwo, zaswiadczenie, dyplom), a czasem zdjecia lub filmiki
wykonywane w roznych miejscach (bardzo czesto poza szkolg) i réoznych momentach.
Wyliczmy najczesciej spotykane:

e dokumentowanie wytwordw, utworéw 1 dziel, sytuacji 1 zdarzen, wystapien
1 innych aktywnosci;

o skanowanie lub  fotografowanie  certyfikatow,  dyplomow,  $wiadectw,
zaswiadczen 1 in.;

e przechowywanie takich cyfrowych dokumentow (skanéw, zdje¢, filmikow 1 in.);

o przegladanie ich, przetwarzanie, przygotowywanie do opublikowania;

e przesylanie ich do miejsca przechowywania w sieci (ePortfolio) i ew. publikowanie;

e 0Oznaczanie i tagowanie;

e opisywanie i komentowanie dokumentowanych aktywnosci, wytwordw i artefaktow;

e przegladanie 1  porzadkowanie = wlasnych  zbiorbw  oraz = tworzonego
na ich podstawie ePortfolio.

Wigkszo$¢ z tych czynno$ci potrafisz z pewnoScig wykonaé przy pomocy urzadzen
mobilnych (fotografowanie, nagrywanie audio i wideo). Pozostaje do rozwigzania problem,
gdzie w sieci mozesz stworzy¢ 1 prowadzi¢ swoje ePortfolio (ktore, technicznie rzecz biorac,
jest rodzajem wyspecjalizowanej strony WWW, ktéra mozna obstugiwac online, wygodnie
i szybko modyfikowaé, wuaktualnia¢ 1 dostosowywa¢ do konkretnych potrzeb,
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dodajac nowe lub ukrywajac niepotrzebne chwilowo elementy). Istniejg profesjonalne serwisy
ePortfolio, jednak najlepiej bedzie, jezeli wybierzesz sobie proste w obstudze, bezptatne
miejsce w sieci oparte o ogoélnodostepne serwisy Web 2.0. Przy doborze pamigtaj,
aby unikac serwisow:

e 0 ograniczeniach czasowych uzytkowania (ePortfolio przyda ci si¢ na dluze;j,
by¢ moze na wiele lat; nie powinno znikng¢ nagle dlatego, ze zapomniala(e)$ si¢
zalogowac do panelu sterowania przez ostatnie dwa miesigce;

e utrzymywanych z reklam (tanie kredyty albo animacja dzialania $rodka czyszczacego
zapewne nie jest wymarzonym elementem zdobniczym twoich osiggnie¢ zyciowych).

Wsrod serwisow ogdlnego uzytku pozwalajacych stworzy¢ bardzo profesjonalnie
wygladajace ePortfolio bez zadnych kosztow, bez ograniczen czasowych i bez jakichkolwiek
reklam - mozna wymieni¢ np. serwisy Blogger i Google Sites (Witryny Google).

Pierwszy z nich, Blogger, ma pewne ograniczenia techniczne: mozna w nim przechowywac
pliki graficzne 1 wideo, przesytajac je bezposrednio do konkretnego postu, za posrednictwem
edytora i w celu osadzenia w tresci. Nie da si¢ natomiast przesta¢ do Bloggera plikéw innych
typow (np. PDF). Ma za to szereg zalet: jest tatwy w obstudze, pozwala na proste
ksztaltowanie atrakcyjnego wygladu serwisu, ma wbudowany bardzo przydatny w ePortfolio
mechanizm tagowania, kazdg ze stron (postow) mozna w dowolnym momencie tatwo ukry¢
zapisujac ja jakoroboczg. Mozna tez ukry¢ caly serwis (i udostepni¢ go tylko
wybranym osobom).

Drugi serwis, Google Sites, jest w istocie bardzo pot¢znym narzedziem tworzenia
zaawansowanych stron internetowych. Pozwala tez na przesylanie i przechowywanie plikow
dowolnego typu i bardzo ‘tatwe osadzanie ich w tresci stron WWW.
Nie ma jedynie mechanizméw tagowania 1 dlatego dla zapewnienia czytelnosSci
1 wyszukiwalnosci strony warto samodzielnie zadba¢ o ulozenie zamieszczonych tresci
w sensowne struktury i wykazy.

6.3. Refleksja: wazne przemyslenia nad wlasnymi dziataniami

g
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Kazde twoje dziatanie =zastuguje na moment refleksji - glebszego zastanowienia

si¢ nad jego mozliwymi korzy$ciami 1 nastgpstwami. Prosty, ale przemyslany opis zwyktego
zdjecia moze nada¢ mu lub zmieni¢ znaczenie.
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Przyktad: twoje zdjecie w lesie to tylko fotka. Dopiero ty mozesz jej nada¢ znaczenia proste:
"byta(e)m w Kampinosie", bardziej zlozone: "jestem odwazna(y)", "kocham przyrode",
"lubi¢ dhugie piesze wyprawy", a nawet punkty wyjscia do planow: "przekonam Kklase
do wycieczki do Puszczy Bialowieskiej", "chce zwiedzi¢ Amazoni¢", "bede lesnikiem"
i wielu innych.

Proponujemy, aby$ potaczyt(a) wybieranie tresci, ktore chciat(a)bys wstawi¢ do swojego
ePortfolio, z zadawaniem sobie trzech prostych pytan i udzieleniem sobie na nie prostych

odpowiedzi. Jest to schemat, ktory czesto stosuja uczniowie w wielu krajach.
Zobacz Tabelg 6.1.
Poziom Co (mam)? Co (z tego wynika)? Co (dalej) (moge poczag)?
[oryg.: What?] [oryg.: So what?) [oryg.: Now what?]
Tresé Opis (faktu lub Analiza i ewaluacja, Synteza. Tu na podstawie
obiektu). gtebszy wglad w poprzednich poziomdw budujemy
Swiadomosé doswiadczenie i jego mozliwe alternatywy oraz

wilasna na poziomie
pytan zaczynajgcych
sie od co.

istote.

dokonujemy wyboru dziatan
przysztych.

Przykiady

Tabela 6.1. Trzyetapowy model refleksji (Bortona).

Co sie zdarzyto?
Co zrobita(e)m?

Co w tym najwazniejsze?
Co jeszcze musze na ten

Co teraz mogtabym/magtbym
zrobig?

Co zrobili inni? temat wiedzieé? Co teraz chciat{a)bym zrobié?
Co zamierzata(e)m Czego sie na tym Co byt(a)bym w stanie teraz
osiggnaé? nauczyta(e)m? zrobié?

Co w tym bylo zlego/ Jakie moglyby byé nastepstwa/
dobrego? efekty takich dziatan?
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Jaka moze by¢ w realizacji powyzszego modelu rola urzgdzen mobilnych? Otdz nawet w najprostszym
edytorze tekstowym mozna zapisywacé tego rodzaju krotkie notatki-refleksje (lub - wersja specjalna
dla mitosnikow amerykanskich filméw detektywistycznych - nagrywac je za pomoca dyktafonu).
Notatke mozna zrobi¢ btyskawicznie (programéw do robienia notatek na urzadzenia mobilne
jest wiele, np. Evernote). Moze by¢ krotka, lecz powinna by¢ autentyczna, wiasna, dokonywana
na podstawie faktycznych uczu¢ 1 doswiadczen. Komoérke lub smartfon prawdopodobnie
masz pod rekg. SMS czesto powstaje na podstawie takiej wiasnie odruchowej refleks;ji.
Miegdzy innymi stad bierze si¢ popularnos¢ serwisow mikroblogowych - jak Twitter lub polski Blip.
Wiele komorek pozwala wysytaé MMSy z opisem tekstowym. Mozesz tez sprobowacé notatnika
z trzema punktami do wypelniania. Przyktadowy wyglad mobilnego formularza pokazano na Rys. 6.1.

TEMAT:
DATA:

CO{MAM)?

CO(ZTEGO WYNIKA)?

CO (MOZNA ZROBIC DALEJ)?

Rys. 6.1. Szablon formularza refleksji (wg. schematu Bortona).
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Rozdzial 7. Mobilna strona WWW

0101011010 01110101001101010101010101011010T101010101110111010101001011 010100710 AN AN OT101AT1010101010 1101010 01010111107

1M10101007101010101010101 011 4101101 0101T10111010101001071101010010011011010101M1 0101010101101010 0101011110101001010101

Dla was - cyfrowych tubylcow - umieszczenie czegos w sieci nie stanowi wigkszego
problemu. Warto jednak poznaé mozliwosci wybranych narzedzi i serwisow internetowych,
aby wykorzystaé ich moc do celow edukacyjnych.

J—
B
o

i —
Zdjecie: sxc.hu, autor: ilco

W TYM ROZDZIALE:

e Warto zwroci¢ uwage na Bloggera nie tyle jako na serwis blogowy, ale przede
wszystkim  jako znakomite narzedzie do blyskawicznego tworzenia serwisow
internetowych dla najrozniejszych przedsiewzie¢ edukacyjnych. Do dyspozycji w sieci
masz rowniez wiele innych platform, ktore mozesz stopniowo wykorzystywacd,
w miarg jak twoj serwis bedzie si¢ rozrastat.

7.1. Narzedzia Google: Blogger i Witryny
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Wiemy, ze nie jest dla ciebie zadnym problemem umieszczenie czegos W Sieci.
Istnieje wiele ogoélnodostepnych serwiséw pozwalajacych btyskawicznie zatozy¢ i tatwo
prowadzi¢ online stron¢ internetowa ogdlnego przeznaczenia lub w jaki§ sposob
wyspecjalizowang (jak np. MySpace do muzyki, kanaty YouTube do wideo,
strony Facebooka do komunikacji grupowej). Chcemy jednak zwrdci¢ twoja uwage
na pewne szczegdlne mozliwosci Bloggeranie tyle jako serwisu blogowego,
ale jako znakomitego narzedzia do btyskawicznego tworzenia serwisOw internetowych
dla przedsiewzie¢ edukacyjnych.
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Rys. 7.1.Blogger jest znakomitym narzedziem do tworzenia blogow i innych projektow internetowych.

Przyktadami zastosowan szkolnych mogg by¢ strony WWW projektow, WebQuestow
lub tez osobiste ePortfolio. W poprzednim rozdziale wspomnieliSmy juz,
ze Blogger spetnia wszystkie warunki wstepne przyjaznego narzedzia do tworzenia stron
WWW: jest bezplatny, bezterminowy i1 pozbawiony reklam. Teraz wymienmy niektore
jego mozliwosci przydatne w edukacyjnych przedsigwzigciach osobistych i grupowych:

e jest tatwy w obstludze;

e ma bardzo duza game¢ mozliwos$ci ksztalttowania tresci 1 wygladu;

e mozna do niego dodawac (i usuwac) nawet do stu wspodtautorow, administratorow
1 ogladajacych (moze go wigc tworzy¢ cata grupa, moze by¢ wolnodostepny lub miec
zamknigtg grup¢ ogladajacych itp.);

o ma wiele mozliwos$ci komunikacyjnych (rozbudowany system komentarzy, rankingdw
i ocen, mozliwo$¢ obserwowania i subskrybowania tresci itd.).

Z punktu widzenia uzytecznos$ci Blogger w urzadzeniach mobilnych ma bardzo ciekawe
mozliwoSci:

o da si¢ go tatwo skonfigurowac tak, by dat si¢ przeglada¢ nawet na komorkach o niskiej
rozdzielczo$ci ekranu (zob. np. utworzony w kilka minut kieszonka.blogspot.com);

e rozpoznaje “samodzielnie”, Ze jest przegladany z urzadzenia o malym ekranie
1 dostosowuje automatycznie swoj wyglad 1 sposéb prezentowania tresci
do takiej sytuacji;

e mozna prostym przelacznikiem (dodaj po adresie ciag: ?m=1) wywota¢ ten efekt nawet
na duzym ekranie, aby méc poznaé wyglad mobilny korzystajac ze zwyklego
komputera (zob. przyktady ponizej);

o istniejg aplikacje dla smartfonow[24] pozwalajgce wygodnie obstugiwac i redagowaé
strony w Bloggerze bez konieczno$ci wezytywania standardowego panelu sterowania
Bloggera.

Blogger ma wiele funkcji, ktore pozwalajg zamieni¢ tworzenie profesjonalnie wygladajacych
stron w dobrg zabawg. Poréwnaj kilka sposobow wyswietlania tego samego serwisu:

« widok oryginalny: www.hojnacki.net

e mozaika - www.hojnacki.net/view/mosaic

« karty - www.hojnacki.net/view/flipcard

o galeria - www.hojnacki.net/view/snapshot

e Mmaszyna czasu - www.hojnacki.net/view/timeslide
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e maly ekran - www.hojnacki.net/view/sidebar (boczny pasek wygodny dla dotykowych
tabletow)

e jeszcze mniejszy ekran - www.hojnacki.net/?m=1 (ta wersja mini wyswietla si¢
automatycznie na urzgdzeniach mobilnych, raportujacych niskg rozdzielczo$¢ ekranu).

Do prowadzenia bardziej zaawansowanych projektow internctowych polecamy
natomiast Google Sites. Umozliwiaja one tworzenie serwisow internetowych o bardziej
ztozonej strukturze.

Google Witryny

Myslisz o utworzeniu witryny internetowe]? C

Konta Lo0gle
Witryny Google to bezplainy, prosty sposdb tworzenia | udosiepniania stron internetowych, Wiece| informacii ©
E-mail:

np. patiexample.com
Tworz i
ZAAWENSOWAaNE strony / Hasho:
Internetowe w prosiy |

™ Zapamigta) mnie
SZYDKI Spossh =i

c:___\_ _Z:lloguj sie__
Zbierz C\J
wazysikie informacie w e e ey
jednym miejscu o Mobass Z8Goowat S0 Ny konly
Decyduj
o nadawaniu uprawniad do lestrul sk -
edycji | przegladania M—m‘w
maleriatow. Witryny

Zalex sgza 4 PEON S TR KO LT

—=

NowosEl Utwdrz witryne, korzystajac z Kilkudziesigciu wstepnie utworzonych szablondw

2011 Google - Sirona ghiwna Google - Witnny Google dia firm - Warunki - Pomoc

Rys. 7.2.Witryny Google (Google Sites) sq poteznym narzedziem edukacyjnym, ktore tatwo moze byc¢ wykorzystywane przez uczniow

do prowadzenia ztozonych projektow internetowych.

Niezaleznie od tu opisanych narzedzi istnieje wiele platform w internecie,
ktore umozliwiaja tworzenie profesjonalnych, rozbudowanych serwiséw internetowych.
Rekomendujemy w szczegdlnosci wykorzystanie oprogramowania open source
platform Joomla i Drupal.[25]
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Rozdzial 8. Mobilne zadania i aktywnosci w przykladach

Smartfon i tablet majg ogromny potencjal i nieprzypadkowo blyskawicznie
si¢ dzis rozpowszechniajg. Ich najwieckszqg wadq jest to, Ze... starsi czesto i patrig
na nie przez pryzmat tradycyjnych komputerow i usitujg ich uZywacé w analogiczny sposob.
Tymczasem dotykowe urzgdzenia oferujq zupelnie nowe sposoby obstugi, a ich specyficzne
peryferia i pomystowe aplikacje potrafig bardzo wiele zdziala¢ w szkole i poza nig.
Najszybciej zaprzyjainiajq si¢ 7z nimi najmiodsi i.. najstarsi. By¢é moie w zwigzku
z tym bedziesz cennym przewodnikiem dla swojego nauczyciela! Zaprezentowane niZej
zastosowania urzgdzen mobilnych 7 tatwoscig podwaZajg twierdzenie, Ze to tylko zabawkowe
gadiety. Ich wykorzystanie w edukacji moZe wnies¢ do niej nowq jakosé i oZywienie.

Zdjecie: istockphoto.com

W TYM ROZDZIALE:

e Urzqdzenia mobilne znakomicie nadajq sie¢ zarowno do przygotowywania,
jak i do odtwarzania szerokiej klasy prezentacji multimedialnych ztoZonych z serii
obrazow, animacji, efektow przejs¢, wideo oraz ewentualnie towarzyszqcego dzwieku.
Nie potrzebujesz juz do tego Power Pointa!

e Tworzenie prezentacji z przeznaczeniem na male ekrany urzgdzen mobilnych rzqdzi
sig nieco innymi prawami, niz w przypadku tych tworzonych na ekranie laptopa
czy komputera stacjonarnego. Eksperymentuj, aby znalez¢ najlepszy sposob przekazu.

8.1. Mobilne prezentacje
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Smartfon lub tablet moze by¢ z powodzeniem uzywany zaréwno do ogladania, jak i tworzenia
multimedialnych prezentacji. Prezentacje zapewne kojarzg ci si¢ z PowerPointem.
Wynika to z jego niezwyklej popularnosci. Jednak PowerPoint, sktadnik znanego pakietu
biurowego, jest platny, wymagajacy technicznie, a takze niedostosowany do smartfonow
i tabletow, a nawet do netbookéw o niewielkich rozdzielczosciach ekrandéw.[26]
Istnieje kilka mobilnych pakietow biurowych pozwalajacych odtwarza¢ prezentacje
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PowerPoint w urzadzeniach mobilnych (zwykle bez efektow przej$¢, animacji 1 dzwigku),
a takze znakomity bezptatny pakict KingSoft Office, ktory pozwala zarowno na edycje,
jak 1 odtwarzanie prezentacji wraz z animacjami i efektami przejs¢ slajdow.[27]

8.1.1. Pokaz slajdow prosto z galerii zdj¢¢ smartfonu lub tabletu

Przestanmy utozsamiaé prezentacje z PowerPointem, nie ma takiej potrzeby.
Kazdy pokaz serii obrazow i ewentualnych animacji (efektow przejs¢ i in.) moze postuzyc
jako podstawa dobrej prezentacji. Urzadzenia mobilne znakomicie nadajg si¢ zard6wno
do przygotowywania, jak i do odtwarzania szerokiej klasy prezentacji multimedialnych
zlozonych z serii obrazéw, animacji, efektow przejs¢, wideo oraz ewentualnie
towarzyszacego dzwieku. Prosta i1 skuteczng prezentacja moze by¢ seria odpowiednio
utozonych grafik obrazowo-tekstowych - tzw. pokaz slajdow. Tak rozumiang prezentacje
mozna odtworzy¢ za pomocg praktycznie kazdego urzadzenia mobilnego, nie wytaczajac
tanich telefonéw komorkowych, a nawet kieszonkowych odtwarzaczy lub tzw. cyfrowych
ramek fotograficznych.

Najlepiej i najprosSciej jest zatem uzna¢ za standard prezentacji dla urzgdzen mobilnych
pokaz serii odpowiednio ulozonych zdje¢ lub grafik (np. screendw ze slajdow
PowerPoint).

Rys. 8.1. Tak na smartfonie wyglqda prezentacja stworzona w PowerPoint i wyeksportowana do serii grafik.
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Takie podej$cie ma liczne zalety:

o taka prezentacja jest w pelni przenosna, mozesz jej uzywac na praktycznie kazdym
urzadzeniu dysponujacym przegladarka zdje¢;

e do stworzenia prostej prezentacji w zupetnos$ci wystarcza wbudowany w telefon aparat
fotograficzny;

o do odtwarzania prezentacji nie trzeba kupowac/instalowaé¢ zadnego specjalistycznego
oprogramowania;

e mozesz W ten sposob wykorzysta¢ takze prezentacje przygotowane
w wyspecjalizowanym oprogramowaniu (np. PowerPoint ma opcje¢ zapisu prezentacji
w formie serii obrazkow JPG);

e prezentacji przygotowanej jako serie¢ zdje¢ (np. wykonanych smartfonem
lub tabletem) mozesz nada¢ form¢ filmiku z ewentualnymi dodatkowymi napisami,
efektami przej$s¢, podkladem dzwickowym etc; oprogramowanie desktopowe
jest bezptatne;[28] uzyskany filmik mozesz wygodnie rozesta¢ innym lub
opublikowaé, np. w YouTube.

Appinventor - Abselutnie Proste Programowante - Mozilia Firefox

A P P Inventor

A P P

Autor: Piotr Szlagor

Kolegium Nauczad

AP P Inventor

- §r
WA At W VE T T

Rys. 8.2. Prezentacje stworzone w Dokumentach Google dobrze dziatajg na urzqgdzeniach mobilnych.

8.1.2. Prezentacje z chmury Google

Innym ciekawym rozwigzaniem jest posluzenie si¢ prezentacjami online tworzonymi
w Dokumentach Google.

Zaleta metody jest brak koniecznosci przesytania plikow miedzy urzadzeniami mobilnymi.
Wszystkie dane sg tworzone, redagowane 1 przechowywane w internecie
(najwygodniej - za posrednictwem stacjonarnych komputerow lub laptopéw) i pobierane
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do przegladania w razie potrzeby. Wystarczy udostgpni¢ wybranym osobom hipertacze
do prezentacji online.

Wada metody jest koniecznos$¢ posiadania dost¢pu do internetu dla obejrzenia prezentacji.
8.1.3. Aplikacje do tworzenia i/lub wyswietlania prezentacji

Na koniec warto wspomnie¢ o tym, ze w waszych smartfonach i tabletach mozna latwo
zainstalowa¢ aplikacje, dzigki ktorym stworzymy i/lub wyswietlimy przygotowane
prezentacje (takze te, ktore powstaly na komputerach 1 =zostaly zsynchronizowane
z urzadzeniem). Przyktadem moze tu by¢ mobilna wersjaKeynote (i0S), czyli podstawowego
programu do tworzenia prezentacji w komputerach Mac. Stworzone w telefonie
lub w komputerze prezentacje mogg wedrowaé pomiedzy urzadzeniami dzigki synchronizacji
poprzez iTunes. Mobilna Keynote zostata tak zmodyfikowana, aby faktycznie méc tworzyc
dobre prezentacje nawet na ekranie smarfona. Uzywajgc telefonu mozna podigczy¢ sie
do projektora i wyswietli¢ prezentacje z jego pamigci prosto na ekran.

Drugg aplikacja warta wspomnienia jest Prezi (i0OS), czyli popularny program do tworzenia
dynamicznych prezentacji (tzw. prezitacji). Tworzenie prezentacji nie opiera
si¢ tu na typowych seriach slajdow. Zamiast tego uzytkownik zapetnia obiektami i blokami
treSci rodzaj wielkiej karty. Moze to by¢ obraz, mapa mentalna lub szereg okienek
- slajdow. Przeptywamy nad poszczeg6lnymi elementami, obracamy, przyblizamy i oddalamy
ich fragmenty lub grupy. Pozwala to pokazywa¢ relacje miedzy elementami prezentowanej
cato$ci w sposob cickawy wizualnie, a jednocze$nie bardziej zrozumiaty dla naszego mozgu.
Prezitacje mozemy tworzy¢ w komputerze i1 iPadzie (i0OS) - s3 one synchronizowane dzigki
chmurze programu, w ktorej przechowywane sg nasze dziela.

Zachecamy rowniez do obejrzenia:

Tutorial Prezi w jezyku polskim przygotowany przez Kamila Skirto, ucznia ZSO nr 10
w Gliwicach. Dostepny: http://goo.gl/8eeQY.
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8.2. Czytnik kodow zamiast przepisywania
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Urzadzenie mobilne z kamerkg i prostym programem[29] mozesz zamieni¢ w czytnik kodow

kreskowych lub powierzchniowych (QR-Code). Smartfon lub tablet koduje wtedy
lub odczytuje dane tekstowe.

Rys. 8.3. Kod powierzchniowy (QR-Code) moze miec rézne gestosci. W tym zmieszczono ok. 200 znakdw.

Rys. 8.3. przedstawia przyktad dos¢ gestego kodu, zasrys. 8.4. efekt jego odczytania
widoczny na ekranie smartfonu.

Litwo! Ojczyzno moja! ty
jestes jak zdrowie;
Ile cie trzeba cenic, ten

Li tylko sie dowie,

Format Qr_cope . Kto cie stracit. Dzis
Typ TEXT pieknosSc twag w catej

ozdobie

Widze i opisuje, bo tesknie

po tobie.

szukal w siec Udostepnij przez Udostepnij przez
J email SMS

Rys 8.4. Ekran smartfonu w momencie dekodowania tresci z rys. 8.3.

Czas 11-06-13 00:04
Metadanych Q
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Odczytywanie kodu polega na umieszczeniu go w polu widzenia obiektywu kamerki.
Aplikacja zajmie si¢ resztg. Kody QR-Code mozna tworzy¢, uzywajac np. dostgpnych online
generatorow.[30] Prostym i owocnym  zastosowaniem  QR-Code w  szkole
moze by¢ dolaczanie do materiatdéw tradycyjnych, stron WWW lub prezentacji
multimedialnych kodow np. adresow URL (WWW) potrzebnych stron internetowych.
Wprowadzanie bardziej skomplikowanych adreséw za pomocg wirtualnej klawiatury jest zbyt
ucigzliwe. Tymczasem za pomoca QR-Code sprawisz, ze inny uzytkownik uzyska
w smartfonie hiperlacze do wskazanych przez ciebie zasobow w internecie[31] szybko
i bezbtednie (zob. rys. 8.5.).

Rys. 8.5. QR Code umieszczony w materiatach wyswietlanych na ekranie w sali lekcyjnej dla szybkiego odczytania przez skaner

w smartfonie.[32]

Zachecamy do przeczytania:

Artykul "Wszystko o kodach QR" w serwisie KomputerSwiat.pl: qoo.gl/7Tm1A5
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8.3. Rozszerzona rzeczywistos¢
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Zapewne znasz filmy fantastyczne, w ktorych roboty, “obcy” Ilub cyborgi posiadajg
nadludzkie mozliwosci polegajgce na odbieraniu jednoczesnie 7 obserwowanym obrazem
catej gamy dodatkowych informacji o widzianych obiektach (przykltadem niech bedzie
chocéby kultowy film “Terminator”). W rzeczywistosci takie systemy istniejq od dawna.
Najpierw uZywano ich w najdroiszych samolotach mysliwskich, jednak od niedawna takqg
moZliwos¢ zapewnia kaZdy dobrej klasy tablet lub smartfon.

Systemy rozszerzonej rzeczywistosci (ang. augmented reality lub w skrocie AR)[33]
tacza obraz rzeczywistego otoczenia (widziany przez czlowieka) z informacjami
generowanymi komputerowo. Informacje te moga mie¢ formy tekstu, dzwigkéw lub obrazow,
moga by¢ nawet tréjwymiarowymi obiektami. Sg one generowane na podstawie
wyznaczonego przez system AR polozenia w przestrzeni (za pomocg wbudowanego
kompasu, zyroskopu, GPS itp.) oraz rozpoznanych obiektéw widocznych w obiektywie
kamery cyfrowe;j.

Systemy rozszerzonej rzeczywistosci istnieja juz od dtuzszego czasu. Byly wykorzystywane
juz ponad pot wieku temu jako oprogramowanie wyswietlajace informacje na specjalnej
szybie w samolocie tak, by pilot nie mial ograniczonej widocznosci.

22:48:50ET

St._.-

Rys. 8.6. Jedno z pierwszych zastosowan systeméw AR - wyswietlanie informacji na szybie w mysliwcu.

Obecnie systemy AR sag stosowane z powodzeniem w réznych obszarach dziatalnosci
czlowicka np. w wojsku, medycynie, telefonii komoérkowej oraz przemysle
rozrywkowym.[34] Za posrednictwem tych dwoch ostatnich obszarow — zastosowan
rozszerzona rzeczywisto§¢ w ostatnich latach stata si¢ popularna. Dzi$ kazdy nowoczesny
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smartfon, tablet czy konsola do gier pozwala na uruchomienie aplikacji (choéby gier)
wykorzystujacych systemy AR.

Rozszerzona rzeczywisto$¢ przyda ci si¢ np. w symulowaniu doswiadczen chemicznych
czy wykonywaniu obserwacji astronomicznych za pomocg swojego smartfonu
lub tabletu.[35] Korzystajac z odpowiedniego oprogramowania, mozesz jej uzy¢
do tlumaczenia tekstu, zapisanego w nieznanym ci jezyku, znalezieniu informacji o ksigzce,
obrazie czy budynku, w poblizu ktorego si¢ znajdujesz. Blyskawicznie dowiesz si¢ wigc,
kto jest autorem danego dziela, w jakich godzinach jest otwarta okoliczna pizzeria
1 wiele wiece;.

Mogloby by¢ nim takze w szkole, chociaz w Polsce znamy jeszcze niewiele takich prob.

Rys. 8.7. Aplikacja Wikitude naktada na obraz obiektow widzianych przez kamere smartfonu dane na ich temat (znalezione np. w Wikipedii).
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Do uruchomienia prostego systemu AR jest potrzebne urzadzenie wyposazone w:

odbiornik GPS;

kompas;

kamerke na tylnej $ciance (przeciwlegtej w stosunku do ekranu);
mobilny dostep do internetu.

Najprostsze oprogramowanie AR to gry, w ktorych wirtualne obiekty sg na ekranie
wyswietlacza nakladane na obraz z kamery. Prawdziwym hitem edukacyjnym[36]
moze sta¢ si¢ oprogramowanie AR, ktore rozpoznaje widziane przez kamere obiekty i dotgcza
do ich obrazu na wys$wietlaczu dodatkowa warstwe informacyjng. Dzigki temu uzytkownik,
obserwujac otoczenie przez kamerke smartfonu, otrzymuje dodatkowe informacje natozone
doktadnie na obraz obserwowanych obiektow. Jest to nie tylko wygodne i atrakcyjne,
ale wrecz niemal magiczne.[37] Entuzjastycznie przyjmowana zarOwno przez uczniow
jak 1 dorostych atrakcyjnos¢ i pogladowos¢ systeméw AR, to nie jedyne =zalety.
AR w duzym stopniu nadrabiajg ograniczenia oraz niedostatki niewielkich ekranéw i1 mato
wygodnych klawiatur, zastepujac je prosta i naturalng czynnoscig skierowania obiektywu
we wiasciwym kierunku.

Rejestrowane dane obejmuja trajektori¢ ruchu oraz m. in. dlugos¢ trasy, srednig i maksymalng
predkos¢, najwiekszg 1 najmniejsza wysoko$¢.

Wizualne wyszukiwanie informacji za pomocg oprogramowania AR nie daje si¢ jeszcze
dzi§ zastosowa¢ w kazdym przypadku. Liczba obiektow mozliwych do wyszukania
bywa w niektorych miejscach i dziedzinach uboga. Dlatego tradycyjne metody wyszukiwania
tekstowego na razie oferuja mozliwosci wieksze, chociaz mniej atrakcyjne.

Przyktadem tzw. wyszukiwarki wizualnej Kkorzystajacej z AR  jest Google
Goggles wbudowane w mobilng aplikacje wyszukiwarki Google (iOS i Android).
Program wyszukuje informacje w internecie na podstawie zdje¢. Potrafi rozpoznaé wiele
obiektow np. obiekty architektoniczne, dzieta sztuki czy oktadki ksiazek, cho¢ ma jeszcze
trudnosci z rozpoznawaniem zwierzat i roslin. Aplikacja pozwala rowniez na zapisywanie
papierowych wizytowek w postaci kontaktow telefonicznych, tlumaczenie tekstow
obcojezycznych, odczytywanie QR Code czy nawet rozwigzywanie Sudoku.
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Eiffel Tower - Paris, France
Landmark

Rys. 8.8. Google Goggles rozpoznat wieze Eiffla widziang przez obiektyw.

B Franca Paris

Rys. 8.9. Na podstawie analizy (rys 8.8.) Google Goggles znalazt wieze Eiffla na Mapach Google.
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Inng wizualng wyszukiwarkg jest Wikitude (dla iOS i Android). Uzytkownik oglada
otoczenie na ekranie tabletu/smartfonu posrednio - poprzez wbudowang kamerke.
Aplikacja Wikitude w czasie rzeczywistym naklada na obserwowany obraz dodatkowe
informacje dotyczace widzianego $wiata. Aplikacja korzysta w tym celu z wbudowanego
kompasu 1 modutu GPS (dla zlokalizowania i rozpoznawania obiektow w polu widzenia)
oraz z polgczenia internctowego (do wyszukania informacji na temat rozpoznanych
obiektow). Informacje te moga mieé postaé artykutow z Wikipedii,
filmow z YouTube, zdje¢ z Panoramio czy Flickr. W serwisie internetowym Wikitude mozna
rébwniez tworzy¢ wlasne opisy obiektow, ktore kazdy uzytkownik aplikacji bedzie
u siebie widzial.

8.4. Mobilne laboratorium: pomiary i rejestracja
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Wspotczesne smartfony 1 tablety sa wyposazone w wiele specyficznych peryferiow,
dzicki  ktorym  znakomicie  sprawdzaja  si¢  jako  podreczne  przyrzady
pomiarowo-rejestracyjne.

Typowy zestaw peryferiow (interfejsow) nowoczesnego smartfonu jest zaskakujaco
bogaty: aparat fotograficzny, kamera wideo, mikrofon, glosnik, bluetooth, GPS, kompas,
akcelerometr, ekran dotykowy, WIiFi. Po zainstalowaniu tatwo dostepnych aplikacji,
ktore korzystaja z wymienionych interfejsow (nierzadko w bardzo pomystowy sposob),
otrzymasz profesjonalne, mobilne laboratorium badawcze. Niektore wielkosci mozna mierzy¢
z duzg precyzja (np. przyspieszenie i jego skladowe, inne tylko jako orientacyjne wielkosci
wzgledne (np. pomiar jasnos$ci). Jeszeze inne wielko$ci sg otrzymywane dzigki pomystowemu
zestawieniu cech kilku czujnikéw jednoczesnie (np. pomiar wysokosci odlegtych obiektow
przy zastosowaniu metody triangulacji).

Ponizej zamieszczamy niepelng liste mozliwosci pomiarowych standardowo wyposazonego
urzadzenia mobilnego uzupetionego o ogdlnodostgpne oprogramowanie, bez zewnetrznych
interfejsow pomiarowych. Jak latwo zauwazy¢, nowoczesny smartfon przekracza swoimi
mozliwosciami dobrze wyposazone, tradycyjne laboratorium szkolne, poniewaz mierzy:

e jasnos¢,

e natezenie dzwigku,

e przyspieszenie (w rozbiciu na przestrzenne sktadowe kartezjanskie),

e przyspieszenie ziemskie,

e wysoko$¢ nad poziomem morza,

e potozenie geograficzne (wspotrzedne dlugosci 1 szerokos$ci geograficznej),

e tetno (metodg stetoskopu oraz metoda fotoelektryczng),

e dlugos¢ (za pomocg wykrywania i pomiaru przesuwania lub toczenia catego
smartfonu lub tabletu),

e odlegtos¢ (echosondy),

o wysokos$¢ odlegtych obiektow (zautomatyzowang triangulacja) ,

o sila sygnatu WiFj,

e 0becno$¢ metalu,

e pole magnetyczne,
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« kierunek geograficzny,
e przepustowos¢ i opoznienie lacza sieciowego.

Zauwazmy przy tym, ze takie mobilne laboratorium mozna zabra¢ w kieszeni na wycieczke
lub wyprawe badawcza, za$ koszt smartfonu to maty utamek tradycyjnego laboratorium.

Korzystajagc z wbudowanych w smartfony kamer i glo$nikow, mozecie sami pod kierunkiem

nauczyciela organizowa¢ 1 filmowa¢ eksperymenty naukowe w klasie 1 poza klasa.
Czy taka formuta nie wydaje ci si¢ cickawsza?

8.5. Laboratorium w Kieszeni: zabierz smartfon na wycieczke
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Jak pokazano w poprzednim podrozdziale, smartfon moze zamieni¢ kazdg sal¢ szkolng
w laboratorium. Prawdziwy pazur pokaze jednak dopiero po wyjsciu ze szkoty.
Ponizej zamieszczono przyklady specyficznych zastosowan pomiarowych, mozliwych
do zrealizowania przy uzyciu urzadzen mobilnych i nie nadajacych si¢ do realizacji
w sali szkolnej.

8.5.1. Przyklad 1: trasa wycieczki

Podczas wycieczki bedzie ci potrzebne mobilne urzadzenie wyposazone w odbiornik GPS
I program do rejestracji trasy.[38] Format otrzymanych z niego dan ych umozliwia pozniejsze
naniesienie trasy na mapy Google w celu dalszej analizy. Mapy Google oferuja do tego wiele
narzedzi pomiarowych i wizualizacyjnych. Najprostszym wykorzystaniem takiego zapisu
trasy jest dokumentacja 1 wizualizacja wycieczki. To jednak dopiero poczatek.
Zapis trasy moze postuzy¢ do oryginalnej realizacji wielu zadan
geograficznych(postugiwanie si¢ mapa, analiza wspotrzednych kartograficznych w realnych
zastosowaniach, analiza poje¢, faktow 1 zjawisk geograficznych i krajoznawczych oparta
na warstwie fotograficznej -  zdjecia  satelitarne - Map  Google itp.)
czy matematycznych (porownywanie tras, zagadnienia zwigzane =z optymalizacja,
aproksymacjg - Szacowaniem, rozroznianie poje¢ drogi i odlegloéci, takze geometria
analityczna oparta na geograficznych wspdhrzednych biegunowych lub tez po prostu
na uktadach wspotrzednych wrysowywanych w Mape Google itp.).

Znamy nawet przypadki szkolnego wykorzystania tras na mapach Google do ksztattowania

takich poje¢, jak srodek odcinka lub symetralna. Granice zastosowan stanowi wyobraznia
nauczyciela (i poniekad twoja!).
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Rys. 8.10. Trasa konkretnego spaceru zarejestrowana programem MyTracks dla systemu Android i wystana do Map Google.

8.5.2. Przyklad 2: przyspieszenie na rowerze i na karuzeli

Pomiary przyspieszenia tradycyjnie prowadzi si¢ w laboratorium fizycznym posrednio,
mierzac kolejne przyrosty drogi i czasu. Takie metody majg oczywiste ograniczenia - trudno
je zastosowa¢ w warunkach naturalnych. Inaczej jest w przypadku uzycia
smartfonu. Wystarczy zainstalowaé w nim oprogramowanie do pomiaru, rejestracji
i wizualizacji danych z wewngtrznego czujnika.[39]

Zamiast kalkulatora, przymiaru i stopera do pomiaru przyspieszenia wozka zsuwajgcego si¢
po réwni pochylej, mozna wuzyé smartfonu przymocowanego tasmg klejaca.
Warto konfrontowaé wyniki otrzymane obiema metodami i wycigga¢ wnioski.
Bardziej pogladowe, motywacyjne i - c6z - bardziej prozdrowotne do$wiadczenia mozna
prowadzi¢ jednak zamieniajac rowni¢ i woézek np. na rower (mozna np. mierzy¢
przyspieszenie podczas ruszania lub hamowania).

Pomiary przyspieszenia dosrodkowego mozna prowadzi¢ na... karuzeli. Mozna stawiaé
rozmaite zadania, np. pomiaru najwi¢kszego uzyskanego przyspieszenia i jego zaleznoSci
od czasu jednego obrotu, ale tez np. od... liczby 0s6b wprawiajacych karuzele w ruch
oraz liczby osob siedzacych na karuzeli. Mozna je porownywac¢ z wynikami z innej karuzeli
1 wycigga¢ bardzo interesujace wnioski.
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Rys. 8.11. Wynik pomiaru najwiekszego przyspieszenia uzyskanego w konkretnym doswiadczeniu - 16,69 m/s2.

8.6. Emulatory urzadzen mobilnych
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Posiadanie urzadzenia mobilnego nie jest warunkiem koniecznym jego uzycia.
Jezeli zrezygnujemy =z mobilnosci mobilnych urzadzen, mozemy ich uzywaé
za posrednictwem dowolnego komputera osobistego. Czy to ma sens? Oczywiscie.
Emulator (bo o nim mowa) pozwala testowa¢ funkcjonowanie systemu operacyjnego,
bez potrzeby jego zakupu lub instalacji. W posiadanym systemie operacyjnym mozesz
uruchamia¢ aplikacje przeznaczone dla innego systemu. Zyskujesz w ten sposdb mozliwos¢
sprawdzenia dziatania programu, testowania go, uczenia si¢ jego obstugi - bez koniecznosci
instalowania, a takze bez obawy uszkodzenia systemu operacyjnego badz sprzetu.
Mozna je bezpiecznie testowaé, mozna si¢ uczy¢ obstugi urzadzen, ktérych nie posiadamy.
Traci si¢ jednak wtedy wiele z kluczowych funkcji smartfonu lub tabletu,
takich jak np. mozliwo$¢ korzystania z akcelerometru, aparatu, kamery 1 innych
specyficznych peryferiow.
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Rys. 8.12. Emulator systemu Android uruchomiony w systemie Ubuntu Linux.

Emulator systemu Android mozesz pobra¢ ze strony przeznaczonej dla oséb zajmujacych si¢
tworzeniem programow dla tego systemu. Znajdziesz tam tez porady dotyczace konfiguracji
i uzytkowania emulatora, instalowania w nim aplikacji etc.

W przypadku systemu Android istnieje rOwniez inna mozliwos¢ testowania go bez posiadania
urzadzen mobilnych: dzigki ptycie CD z Androidem przeznaczonej do uruchamiania go
w komputerze osobistym.

Emulator systemu iPhone iOS (iPhone Simulator) dostepny jest w pakiecie narzedzi
(iPhone SDK) udostepnianym przez Apple, ktory pobierzemy nieodptatnie po zarejestrowaniu
si¢ na stronie Developer Centre. iPhone SDK uruchomimy wytacznie na komputerach
z systemem Mac OS X (wymagany co najmniej w wersji Leopard) z procesorem Intela
oraz PowerPC .

8.7. Programowanie wizualne
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Urzgdzenia mobilne majq znakomite mozliwosci, jednak do ich wykorzystania potrzebujesz
odpowiednich aplikacji. Inaczej ni; w duiych komputerach tu najczesciej uiywa sie
niewielkich programikow realizujgcych szybko i dobrze jeden zestaw czynnosci.
Podpowiemy ci, jak samemu sta¢ si¢ autorem aplikacji mobilnych.

Zdarza sie, ze dla utatwienia wykonania pewnej czynnosci, brakuje ci odpowiedniej aplikacji.
Zwykle da si¢ ja znalez¢ w internecie (na stronach WWW lub w specjalistycznej aplikacji
zwanej sklepem internetowym). Co jednak, gdy znajdujesz tylko ptatne programiki,
za ktore nie mozesz zaplacic lub, co gorsza, nie znajdujesz ich wcale?
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Rys. 8.13. Interfejs programu App Inventor otworzony w oknie przeglgdarki.

Oczywiscie, programy pisza informatycy. Czy na pewno tylko? Nawet jezeli wcze$niej
nie miala(e)$ stycznosci z programowaniem, mozesz stworzy¢ profesjonalnie wygladajacy
i dzialajacy program dla urzadzenia mobilnego. Istnieje $rodowisko programistyczne
zaprojektowane do wizualnego tworzenia aplikacji dla urzadzen z systemem operacyjnym
Android. Nazywa si¢ App Inventor.

when g10.Click
do

set to Ir"I color
lodliczanie.TextColor 1 Orange
J

T

Rys. 8.14. Linijka kodu stworzonego w App Inventorze.

App Inventor jest bezptatny i1 dziala w réznych systemach operacyjnych komputerow
osobistych. Czgé¢ wizualng programu tworzy sie¢ bezposrednio w przegladarce internetowe;.

Programowanie polega na ukladaniu programu z blokéw funkcjonalnych podobnych
do puzzli. Nie musisz zna¢ zadnego jezyka programowania - komendy sg zapisane
na bloczkach uktadanki. W zupelnosci wystarczy ci podstawowa znajomos¢ jezyka
angielskiego. Stworzony program mozesz uruchomi¢ w dowolnym urzadzeniu z Androidem
lub bezposrednio w komputerze stacjonarnym - na wbudowanym emulatorze tego systemu.
Wymienione cechy App Inventora sprawiaja, ze zdziwisz si¢, jak atrakcyjne,
tatwe 1 przyjemne moze by¢ tworzenie aplikacji dla urzadzen mobilnych.
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when gLosuj.Click |
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Rys. 8.15. Prosty kod prostego programu stworzonego w App Inventorze.

Dzieki App Inventorowi stworzysz zaroéwno aplikacje tradycyjne, jak i te wykorzystujace
roznorodne 1 interesujgce peryferia. Takie aplikacje moga z kolei stawa¢ si¢ dla ciebie
interesujagcymi narzedziami do pracy, nauki i zabawy. Stworzenie kompasu, predko$ciomierza
czy gry polegajacej na dotarciu do miejsc o danych wspohrzednych geograficznych
- to kwestia kilku kliknig¢.

By modc zacza¢ tworzy¢ aplikacje dla Androida, potrzebne bedzie ci tylko konto Googla.
Jesli juz takie masz, to zalogujsi¢ za jego pomoca w serwisie App Inventora.
Tam oprécz mozliwosci tworzenia aplikacji dla Androida, znajdziesz wiele poradnikow,
zarowno dla poczatkujacych, jak 1 zaawansowanych. W razie problemoéw mozesz skorzystac¢
z forum serwisu, gdzie znajduja si¢ rdézne wartoSciowe porady, informacje oraz aplikacje
opublikowane przez uzytkownikéw App Inventora.

Nie istnieje analogiczne bezptatne narzedzie, firmowane przez Apple, ktore pozwalatoby
programowaé¢ na iPhone w roznych systemach operacyjnych. Do tworzenia aplikacji
z graficznym interfejsem, ktore dzialajg natywnie pod iPhone OS, wymagane jest posiadanie
komputera Mac z systemem Mac OS X oraz zainstalowanie pakietu iPhone SDK.
Pakiet pobierzesz nieodplatnie po zarejestrowaniu si¢ w centrum programistow
(Developer Centre). Rejestracja na tej stronie umozliwi ci pobranie ogromnej ilosci tutoriali,
przyktadow czy tez screencastow (poprzez iTunes). iPhone SDK to zbidr narzedzi,
kodu i1 dokumentacji, ktéry umozliwia tworzenie, uruchamianie, testowanie, debugowanie
i optymalizacje aplikacji. Oprocz podstawowych narzedzi programistycznych zawiera
on takze symulator (emulator) iPhona pozwalajacy testowac aplikacje bez konieczno$ci
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wysytania ich na mobilne urzadzenie. Udost¢pnienie wtasnej aplikacji w App Store umozliwi
ci ptatna rejestracja w i0OS Developer Program.

W sieci dostgpne sa réwniez darmowe kreatory online, niefirmowane przez Apple,
np. AppMakr.com lub Freeiphoneappmaker.com, ktore pozwalaja w latwy sposéb tworzyé
programy na iPhone z poziomu Windows, Android 1 Mac, przetwarzajac podany przez ciebie
adres URL w natywna aplikacje. Wszystko odbywa si¢ w trybie graficznym, z modutow,
bez potrzeby znajomosci kodow. Tego typu kreatory wymagajg zwykle rejestracji
1 sg bezptatne tylko do momentu, w ktéorym chcesz zamiesci¢ aplikacje w App Store
- wowczas musisz wykupi¢ dostep lub zaptaci¢ za ustugi portalu, ktory wyda aplikacje
pod swoja marka.

8.8. Notatki nieco inaczej
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Mobilne urzadzenia §wietnie nadajg si¢ do tworzenia krotkich notatek. Ich niezbyt wygodne
klawiatury sa przeszkoda tylko do czasu, gdy przestaniemy utozsamia¢ notatki
wylacznie z tekstem.

Specjalistyczne oprogramowanie do (niekoniecznie tekstowego) notowania za pomocg
urzadzen mobilnych ma mozliwosci znacznie szersze niz standardowe edytory tekstu.
Nalezy wybiera¢ aplikacje, ktore pozwalaja na tworzenie notatek w takiej formie,
jaka w danej sytuacji jest dla ciebie najwygodniejsza: tekstu pisanego na klawiaturze,
tekstu  pisanego  recznie  (na  ekranie  dotykowym),  tekstu  dyktowanego
(z systemem rozpoznawania mowy), zapisu dzwigkowego, zdjg¢ lub zapisu
wideo. Zapiski mozna robi¢ tez poprzez odczytywanie specjalnych kodow powierzchniowych
(QR) za pomocg kamery urzadzenia mobilnego (zob. podrozdziat 8.2.).

10:47 B2 % et

() Nowa notatka

Motakta tekstowa
& Motatka obrazkowa
E Motatka gtosowa

% Motatka z kodu paskowego

Motatnik Lokalizacja

Motatka z Dokumentow Google Notatnik uiytkowni... 52.2421, 20.9453

=

Rolka z aparatu

Rys. 8.16. Urzqdzenia mobilne pozwalajq na tworzenie réznego rodzaju notatek. Po lewej program Note Everything (dla systemu Android),

po prawej program Evernote (dla systemu iOS).
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To prawda, ze piszac, wspomagamy zapamig¢tywanie, jednak multimedialne notatki takze
moga by¢ znakomita pomoca w nauce. Mozesz dopasowywaé¢ form¢ notowania zardwno
do potrzeb sytuacji, jak tez do swojego stylu uczenia si¢ (wzrokowiec, stuchowiec,
dotykowiec, kinestetyk). Nieograniczong liczbe takich “notatek” mozesz mie¢ zawsze
w kieszeni 1 sigga¢ do nich w razie potrzeby. Przejrzyj je np. jadac autobusem lub czekajac
na kolege przed blokiem.

W tym miejscu warto wymieni¢ jeszcze kilka innych, ciekawych aplikacji do "notowania".
Z iBrainStorm (i0S) chetnie bedg korzystaé  wszyscy ci, ktorzy przyzwyczaili
si¢ do korzystania z z6ltych samoprzylepnych karteczek, aby nie zapomnie¢ spraw
do zalatwienia. Na Androida podobnym programem jest Sticky Notes Widget.
W obu aplikacjach bgdziemy mogli zapisywa¢ swoimi notatkami karteczki w réznych
kolorach. Polecane zwlaszcza dla zapominalskich i... bardzo ekologiczne, bo nie uzywamy
papieru.

wil Plus E

@ Konferencja

Zarezerwowaé

sale )

! Nagtosnienie pv:’;lz' ::tacie =

! Mikrofo

Mikrofony ‘ i
k | :
T
Rekrutacja Odebraé prof. Waziaé pieczatke
vezestnikow Baltazara Gabke z do podbijania
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———

Powiadomi¢ media

T—

Rys. 8.17. Urzqdzenia mobilne potrafiq réwniez odwzorowywac rzeczywistosc, z ktérqg mamy do czynienia w swiecie na co dzien.

Powyzsza aplikacja zastepuje nam tablice korkowq z przyczepionymi do niej karteczkami z informacjami (iBrainstorm).

Penultimate (iOS) to $wietny szkicownik dla osob, ktore lubig rysowac na ekranie i tworza
czesciej notatki W formie graficznej (odpowiednikiem na Androida
jest ptatny PenSupremacy). Albo gdy po prostu trzeba co§ na szybko przerysowac,
aby zapamigta¢ (oczywiscie zawsze mozna zrobi¢ zdjecie). Rysujemy palcem, ale mozemy
rowniez zakupi¢ do naszego tabletu pisak do ekranow dotykowych. Mozemy réwniez wklejacé
zapisane w pamigci obrazki i pracowa¢ na nich. W ten sposéb mozemy czyni¢ ciekawe
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notatki, na przyktad podczas szkolnej wycieczki. Obok zdje¢ eksponatow mozemy dorysowac
dodatkowe elementy, ktore uzupetnig zdobyte informacje.

-
J’ Notes 3

W ten sposéb mozemy tworzy¢ wtasne kompozycje wizualne, co sprzyja skuteczniejszemu uczeniu sie.

Jeszcze inny sposob rejestracji i upowszechniania tresci umozliwia Story Creator (i0S);
na Androida pod taka samg nazwg znajdziemy aplikacje o nieco innych funkcjonalno$ciach.
W obu, korzystajac z zasobu wilasnych zdje¢, mozemy utozy¢ je w formie prezentacji
z podpisami (takze dodatkowymi oznaczeniami) i podzieli¢ si¢ nig ze znajomymi poprzez
nasze konto na Facebooku (jako album ze zdjeciami). Narzgdzie to moze $wietnie sprawdzac
si¢ na szkolnej wycieczce — prezentacje mozemy tworzy¢ na zywo i nie potrzebujemy
do tego zadnych skomplikowanych narzedzi i umiejgtnosci. Wystarczy zbidr zdjec,
pomyst na opowiedzenie historii i potgczenie z internetem.
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Rys. 8.19. Bardzo uzytecznymi narzedziami w edukacji szkolnej sq aplikacje do tworzenia wtasnych historii, opowiadan, dokumentacji.

Moggq ci one zastgpic bardziej skomplikowane programy do prezentacji (np. Keynote).

8.9. Gry w stuzbie edukacji
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Czy kto$ tu nie lubi gier? Takie pytanic przyjete byloby zapewne przez ciebie
ze zdziwieniem. Nie ma chyba takiego ucznia, ktory by nie lubit gier - czy to planszowych,
czy terenowych/podworkowych, czy oczywiscie najbardziej obecnie popularnych
- gier komputerowych 1 wideo. A czy chcialbys, aby jak najwigcej gier odbywato si¢
w szkole? Jesli tak, wiedz, ze jest to mozliwe, a nawet dobre dla twojej nauki,
poniewaz w grach tkwi olbrzymi potencjal edukacyjny. Oczywiscie gra grze nieréwna.
Warto$¢ edukacyjna popularnej, krwawej, komputerowej "strzelanki" bedzie niewielka
(jesli w ogole), ale juz w przypadku gier strategicznych, wymagajacych wspoétpracy z innymi
graczami w S$wiecie rzeczywistym lub wirtualnym - mogg mie¢ one znaczacy wplyw
na zestaw twoich umiejetnosci spotecznych.

8.9.1. Uczenie sie przez granie w szkole

Musisz tez wiedzie¢, ze edukacja daje si¢ $wietnie polaczyé z rozrywka - zapewne
spotkates/a$ si¢ nieraz z powiedzeniem "uczy¢ si¢ bawiac". Istnieje silny nurt w edukacji
okreslany angielskim terminem edutainment. Pod tym pojeciem mozna rozumie¢ takie
dziatania, ktorych celem jest przede wszystkim edukacja, za$ forma rozrywki jest wylacznie
sposobem uatrakcyjnienia lub ukrycia przekazu o charakterze edukacyjnym.[40]
W szerokim rozumieniu pod pojeciem edutainment rozumie si¢ réznego typu programy,
ktore stymulujg okreslong zmian¢ spoleczng poprzez potaczenie elementow edukacyjnych
i rozrywkowych. Ale edutainment mozna réwniez rozumie¢ wasko, jako metode prowadzenia
zaj¢¢ edukacyjnych w szkole z wykorzystaniem elementéw gry lub zabawy - i 0 tym przede
wszystkim bedziemy teraz opowiadac.[41] W urzadzeniach mobilnych spotkasz setki,
a moze tysigce aplikacji, ktére potrafig nie tylko urozmaici¢ zajecia, ale takze poglebiaja
tresci ustyszane na lekcjach, zazwyczaj pokazujac, jak "to co$" dziata w praktyce.
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Sprobuj przekonaé swojego nauczyciela do szerszego wykorzystania gier na zajeciach
- by¢ moze inicjatywa jest po twojej stronie, gdyz nauczyciel moze nie by¢ przyzwyczajony
do uwzgledniania ich w zestawie metod, ktorymi zwykt si¢ postugiwac.

Istnieje wiele badan wskazujgcych na pozytywny wpltyw gier na ksztatcenie uczniow.
Przyktadowo, profesor Daphne Bavelier z Uniwersytetu Rochester w Nowym Jorku
przeprowadzita badania, ktore dowodza, ze regularne granie w gry akcji moze prowadzic¢
do poprawy 1 rozwoju zdolnosci koncentracji uwagi wsrod graczy. Dlaczego?
Poniewaz gracz czg¢sto musi monitorowac dzialanie wielu obiektow jednoczesnie, poszukiwaé
rozwigzan w zaprojektowanej rzeczywistosci, jednocze$nie wykonywac wiele czynnosci
i przeskakiwa¢ pomigdzy réznymi funkcjonalno$ciami. Proces postrzegania i analizowania
rzeczywistosci nabiera wigkszej predkosci, co wymusza koncentracje. Gry akcji bardzo
przyspieszajg proces uczenia si¢ u graczy. Zaleta gry akcji jest rowniez to, ze pozwalaja
sprawdzi¢ si¢ graczom w fikcyjnym, czesto bardzo bogato zaprojektowanym $rodowisku.
A dzigki obecnym nagrodom za wykonanie okre§lonych dziatan, gry te w szczegdlny sposob
wplywaja rowniez na motywacje graczy/uczniow.[42]

Gry moga przyczyni¢ si¢ réwniez do urozmaicenia zaje¢ na rdéznych przedmiotach.
Ciekawym kierunkiem myslenia o grach w edukacji jest ich projektowanie. Pojawia si¢ coraz
wiecej narzedzi w internecie, ktére umozliwiajg tworzenie prostych gier z przeznaczeniem
na aplikacje mobilne. Nie muszg to by¢ tzw. "strzelanki". Mozecie razem ze swoim
nauczycielem wymysle¢ koncepcje gry, w ktorej scenariuszu zostanie ukrytych wiele tresci
edukacyjnych (najprostsza - gra typu RPG, ktéra moze sprawdzi¢ si¢ Swietnie na wszystkich
zajeciach jezykowych, na ktérych w duzej mierze chodzi o komunikowanie sig¢).
Z kolei na zajeciach z informatyki mozecie pojs¢ o krok dalej i zaczaé¢ programowac.
Przyktadem takiego s$rodowiska, w ktorym mozna tworzy¢ gry na aplikacje mobilne,
sg Stencyl [43] (dostepny w wersji podstawowej bezplatnej i ptatnej w pelni profesjonalnej
aplikacji do tworzenia gier) oraz GameSalad.[44]

W sklepach internetowych dostgepne sg pewnie tysigce gier, ktore moglibysSmy okresli¢
mianem edukacyjnych. Ale twdj nauczyciel moze (i ma prawo) o nich nie wiedziec.
Dlatego duzo zalezy od ciebie. Mozesz porozmawia¢ z nauczycielem, gdzie wedlug niego
mozna byloby wykorzysta¢ elementy gier w programie ksztatcenia i zaproponowac¢ konkretne
gry, ktore oferuja smartfony i tablety. Jesli gra ma walory edukacyjne, taka 5-10 minutowa
przerwa w zajeciach, potagczona na przyklad z rozwigzywaniem zadan w grach, moze mie¢
wylacznie pozytywny skutek na twoje uczenie si¢ oraz podniesienie poziomu motywacji
1 zaangazowania si¢ w zajecia - te argumenty moga by¢ wazne dla twojego nauczyciela.

Nie sposob w tej publikacji pokaza¢ wszystkich gier, ktére dostepne sg w sklepach
z aplikacjami. Dlatego musimy ograniczy¢ si¢ do wybranych przyktadow.
Na przyktad King of Maths (i0S) pozwoli sprawdzi¢ twoja wiedz¢ matematyczng w formule
rywalizacji — kto zbierze najwigcej punktow za poprawne odpowiedzi, ten wygrywa.
W tej grze (ktéra przeznaczona jest raczej dla ucznidw szkdt podstawowych i gimnazjow)
masz wszystko, co potrzeba, aby sprawdzi¢, czego si¢ nauczyle$/a§ 1 to ze sporg dawka
humoru. Wybierasz sobie dziedzing matematyki (dodawanie, odejmowanie, dzielenie,
mnozenie, artytmetyka, utamki, statystyka, rOwnania, potegi oraz zadania mieszane)
1 rozwigzujesz kolejne zadania. Zdobywasz punkty, rozwijasz posta¢ bohatera,
ale liczy si¢ tez szybko$¢ odpowiedzi. Moze gra¢ w nig cata klasa, rywalizujac 0 miano
mistrza matematyki. Inng gra, ktéra dobrze <¢wiczy mysSlenie matematyczne,
jest Quento. Przypomina troche gre w kotko i krzyzyk, tylko tutaj w kwadracie
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trzy na trzy pola trzeba rozwigzywaé zadania matematyczne przeciagajac palcem po ekranie
w odpowiedniej kombinacji.

Addition:1 XA X

Score. "High Score
84 689 84 689

Total Result

eyl
Farmer
‘Total/Score

84 689

Rys. 8.20. Miejsce gier jest w szkole. Na pewno dobrym pomystem jest ich wykorzystanie jako przerywniki w trakcie lekcji.
Na urzqdzeniach mobilnych mamy tysigce gier, warto wiec poswieci¢ troche czasu, aby znalei¢ takie, ktére pasujg

do szkolnych przedmiotow.

Najwiecej gier na urzadzenia mobilne powstalo z mysla o wspieraniu hauczania
poczatkowego (uczenie pisania literek, cyfr, gry przyrodnicze) oraz nauki jezykéw obcych.
Przyktadem =z drugiej grupy jest bezplatna gra przygodowa przygotowana
przez  Instytut  Goethego,  wspierajaca  nauke  niemieckiego na  poziomie
A2: Adventure German - The Mystery of the Sky Disk (iOS i Android).
Zadaniem gracza jest rozwigzac zagadke znikniecia antycznego
Dysku z Nebry.[45] Przyjezdzamy do Niemiec i wykorzystujemy nasza znajomos$¢ jezyka
niemieckiego, aby rozwigza¢ quest. Mozemy zaréwno czyta¢ dialogi, jak i je odstuchiwac.
Mozemy  dowolnie  powtarza¢  dialogi, jesli  czego§ nie  zrozumieliSmy.
W calej grze napotkamy na wiele typowych sytuacji, ktore znajdujg si¢ w programie
nauczania (np. dialogi na ulicy, pytanie o droge, zamawianie positkow w restauracji
1 ptacenie, wypetnianie formularzy itp.). Autorzy gry obiecuja co najmniej dwie godziny
wciggajacej rozgrywki, podczas ktérej bedziemy nie tylko dobrze si¢ bawid,
ale 1 szlifowac¢ jezyk niemiecki.
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Rys. 8.21. Najprosciej znaleZ¢ aplikacje do nauki jezykow obcych. Od najprostszych, po catkiem skomplikowane gry przygodowe

- mamy petne spektrum narzedzi edukacyjnych.

Jesli interesujesz si¢ ekonomig, ciekawa propozycja jest gra przygotowana przez Europejski
Bank Centralny -€conomia (iOS). Stanowi ona doskonale ¢wiczenie na zajeciach
z przedmiotu podstawy przedsigbiorczosci (szkota ponadgimnazjalna).
W programie omawiana jest rola banku centralnego, inflacja i stopy procentowe.
Jeszcze szerzej gra ta moze by¢ wykorzystana podczas studiowania na kierunkach
ekonomicznych. W grze wcielamy si¢ w szefa banku centralnego i w oparciu o pojawiajace
si¢ na ekranie dane ekonomiczne, doniesienia z medidw oraz glosy doradcow, podejmujemy
decyzje na temat wysokos$ci stop procentowych banku centralnego, wptywajac tym samym
na sytuacj¢ gospodarczg catej strefy Euro.
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Rys. 8.22. Gry sq bardzo popularne w szkoleniach biznesowych, ale wrecz zalecamy, aby wykorzysta¢ gry ekonomiczne juz na etapie szkoty
Sredniej. Obok gry €conomia mozna rowniez skorzysta¢ takze ze stynnej gry Monopoly (dostepnej zaréwno na Android, jak i iOS)

i wielu gier rozwijajgcych kompetencje ekonomiczne.

W zasadzie na wszystkich przedmiotach dobrym przerywnikiem bedzie Jigsaw (iOS)
lub Jigsaroid (Android), w ktorych to aplikacjach mozemy uktada¢ puzzle z dowolnego
obrazu. Wgrywasz do aplikacji zdjecie dotyczace omawianego tematu lekcji i startujecie
— ktory uczen najszybciej utozy ukladanke (Jigsaw sam mierzy czas ukladania)
— moze otrzyma¢ nagrode ustalong przez nauczyciela przed rozpoczeciem rozgrywki
(np. punkty aktywnosci). Zadanie moze mie¢ zresztg wiele stopni — na przyktad po utozeniu
obrazka uczen musi go zinterpretowaé, poda¢ 5 wyrazow kojarzacych si¢ z obrazkiem,
polaczy¢ go z innymi grafikami, ilustracjami czy obrazami (np. tego samego artysty).
Mozliwosci jest wiele — tyle ile kreatywno$ci w tobie 1 twoim nauczycielu.

73



Help off v Time:4:28

Samsung Galaxy Note Il

Rysik 5-Pen ubawytrzymala badoria Super AMOLED 5 5° MDD okran 168

Rys. 8.23. Puzzle wbrew pozorom moze by¢ swietnie wykorzystane jako zwiqzany z tematem lekcji przerywnik na kazdym przedmiocie.

Wystarczy, ze nauczyciel przygotuje odpowiednie zasoby graficzne powigzane z tematem.

Zapewne nikt nie lubi uczenia si¢ na pamiec¢. Ale jako gry mozna wykorzystac¢ takze fiszki
omawiane przez nas WRozdziale 2. Mozecie w klasie przygotowa¢ wlasne zestawy fiszek
z wykorzystaniem programéw Quizlet (eksport do systemu iOS, np. poprzez
aplikacje Flashcards+) lub Learning Apps (Android) czy bezposrednio w aplikacji.
P6zniej mozna wymieni¢ si¢ zestawami i rywalizowac, kto (ktéra druzyna) uzyska najwigcej
poprawnych odpowiedzi z danego zakresu programu nauczania. W tym wypadku macie
wielkie pole do popisu, a wasz nauczyciel powienien by¢ zadowolony, ze poznal metode
powtarzania materiatu, ktora nie wywotuje w uczniach negatywnych reakcji.
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Przywodca Rzadu Polskiego na emigracji, ktory

fragicznie zgingt w wypadku lotniczym

Rys. 8.24. Fiszki pozwalajq uczniom nie tylko organizowa¢ materiat powtdérkowy, ale réwniez mogq by¢ wykorzystane w rozgrywkach

pomiedzy uczniami (zespotami uczniow), dzieki czemu powtarzanie materiatu nastepuje w sposéb bardziej interaktywny i angazujqcy.

Na koniec co$ dla twojego nauczyciela fizyki. Prosta aplikacja Aero (i0S) pozwoli
nam zobaczy¢ ptaka (albatrosa) w locie i pokierowac jego lotem, starajgc si¢ zrozumieé
zasady aerodynamiki. Moze stanowi¢ wspaniale interaktywne i multimedialne uzupetnienie
lekcji fizyki. Najnowsza wersja tej edukacyjnej aplikacji jest o tyle ciekawa, ze pozwala
réwniez doczepi¢ albatrosowi... silniki odrzutowe, przez co mozemy zobaczy¢, jak Kieruje
si¢ nowoczesnym odrzutowcem.
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For educational use only

Rys. 8.25. Dzieki tworcom aplikacji na rynku bedzie pojawiato sie coraz wiecej ciekawych narzedzi wspierajgcych edukacje przedmiotowg,

choc raczej bedq one dotyczyty poszczegdlnych zagadnier, nie zas catego przemiotu.

Z calg pewnoscia znasz wiele gier edukacyjnych, ktéore mozna podsungé nauczycielowi.
Pamigtaj, ze w tym obszarze zazwyczaj ty dysponujesz wicksza wiedzg i znajomoscia tematu.
Od ciebie w duzej wiec mierze zalezy to, czy nauczyciel dowie sie, ze takie gry
w ogole istniejg!

8.9.2. Uczenie si¢ przez granie poza szkola

Wedtug Komisji UNESCO nieformalna edukacja - czyli ta, ktora odbywa si¢ poza szkota,
takze przed ekranem twojego domowego komputera - obejmuje okolo 70% wszystkich
ludzkich procesow uczenia si¢.[46] Urzadzenia mobilne sa naturalnym sojusznikiem
wszystkich 0s6b uczacych sig, o ile oczywiscie uswiadamiaja sobie one potrzebg uczenia si¢
i rozwoju. Twoim réwniez. Tworcy aplikacji edukacyjnych raczej nie zajmuja si¢ tworzeniem
podrecznikéw szkolnych. Czesciej maja po prostu pomyst na pokazanie jakiego$ zagadnienia
czy zjawiska w innowacyjny, nieszablonowy sposob. Sfera uczenia si¢ nieformalnego
jest bardzo rozlegla, nie moze wiec dziwic to, Ze pojawia si¢ w urzadzeniach mobilnych wiele
aplikacji o0 charakterze edukacyjnym, ktére zaprojektowano z myslg, aby$my sie przede
wszystkim dobrze bawili, zaspokajali swoja ciekawo$¢, rozwijali swoje hobby
i zainteresowania.

Na przyklad zainteresowani naszg planeta i podrézami beda chetnie zagladali do aplikacji

z mapami (Google Maps) i/lub Google Earth (iOS i Android). Obie aplikacje nalezg
do najwspanialszych osiagnie¢ sztuki programowania i koniecznie musi si¢ o nich dowiedzie¢
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two] nauczyciel geografii, jesli jeszcze ich nie zna. Dzigki niezwyktej precyzji i detalom
wysokiej jako$ci mozemy odwiedzaé te czg$ci Swiata, w ktéorych nas jeszcze nie byto.
Obie aplikacje nalezy jak najczesSciej wykorzystywa¢ na =zajgciach z  geografii.
Na przyktad dzigki Google Earth mozna przeglada¢ bogate materialy geograficzne,
wyszukiwaé okreslone lokalizacje, oglada¢ budynki w 3D i dodawaé¢ wiasne modele
przestrzenne, wizualizowa¢ $ciezki przebyte z GPS-em 1 udostgpnia¢ je innym
uzytkownikom, nurkowa¢ pod powierzchnig oceanu, korzysta¢ z gotowych rozwigzan
przedstawiajacych konkretne zdarzenia i miejsca (np. zwiedza¢ francuski kurort Chamonix
w 3D; czy analizowa¢ skutki wycieku ropy naftowej z platformy Deepwater Horizon).

Wiele szko6t zdobywa zgody rodzicéw en bloc przy przyjmowaniu dziecka do szkoty.
Posiadanie takiej zgody nie zmienia faktu, ze oczywisciec w kazdym konkretnym przypadku
uczen lub jego opiekun moze zazada¢ usuni¢cia (zamazania) swojego Wwizerunku
na konkretnym zdjeciu.

Rys. 8.26. Korzystajgc z Map Google w komputerze, twdj nauczyciel moze tworzy¢ wtasne mapy, na ktorych zaznaczy wybrane punkty

i przygotuje dla zadania. To narzedzie bedzie z pewnosciq dla ciebie ciekawsze niz drukowany atlas geograficzny.

Dla zainteresowanych Wszech§wiatem i1 podrozami po niebie polecamy platne aplikacje
Star Walk na telefony (iOS) lub Sky Safari (Android). Mozna w nich ,,z bliska“ podziwiaé¢
prawie 200 tysigcy obiektow na niebie. Wystarczy wyjs¢ z telefonem na spacer.
Mozesz tatwo zidentyfikowa¢ konstelacje 1 planety, ktore widzisz na niebie.
Poniewaz aplikacja widzi je zarowno w dzien, jak i w nocy — $wietnie nadaje si¢
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na zajecia szkolne z fizyki czy geografii. Zaleta aplikacji jest rowniez bogaty opis gwiazd
1 planet, ktore bedziemy zwiedzaé, a nawet kalendarz najwazniejszych wydarzen
astronomicznych. Jej tworcy obiecuja, ze obraz mozna wyswietli¢ przez projektor na ekranie
bez straty jakosci. Zobaczymy takze te konstelacje, ktore sa widoczne po drugiej stronie
Ziemi — co sprawia, ze Star Walk jest uniwersalng aplikacjg o szerokich zastosowaniach
edukacyjnych. Sky Safari dodatkowo posiada o$ czasu, dzieki ktérej mozna zobaczyc¢,
jak poszczegolne obiekty astronomiczne beda wygladaty w (dalekiej) przysztosci.

Rys. 8.27. Dzieki aplikaciom na urzqdzenia mobilne obserwacje nieba mogq stac sie moZliwe takze dla oséb, ktére do tej pory
mniej interesowaty sie astronomiq. Zwtaszcza, gdy przebywamy na wycieczce poza miastem i obserwujemy niebo - dzieki Star Walk

lub Sky Safari tatwo dowiemy sie, co podziwiamy.

Interesuje ci¢ wyprawa w Kosmos? Dostgpna jest interaktywna  aplikacja,
dzigki  ktorej mozesz pozna¢ z Dbliska Miedzynarodowg Stacje Kosmiczng
(Best ISS Interactive Edutainment 3D na i0S). Jej zaleta jest to, ze mozemy doktadnie
obejrze¢ stacje w trojwymiarze, zaroOwno z zewnatrz, jak i z punktu widzenia astronauty.
Nie mozna réwniez nie wspomnie¢ o aplikacji NASA App (Android i i0S), ktora zawiera
ogromng ilo$¢ zdje¢, multimedidw i1 tresci poswieconych badaniom kosmosu.

Do niektorych szkét powrdceilty szachy, wspaniata gra, ktéra uczy przede wszystkim
logicznego myslenia i strategicznego planowania. Wsrdd aplikacji mobilnych znajdziemy
dziesiatki propozycji dotyczacych tej gry, ale rdwniez wiele samouczkéw, ktore poprawig
nasze umiej¢tnosci na szachownicy (np. Chess Free, Chess Academy, Chess Pro).

Osoby zainteresowane muzyka moga bez problemu poglebia¢ swojg znajomos$¢ instrumentow
na tabletach. Do dyspozycji mamy na przyklad nauke gry na pianinie
(aplikacje m. in. Piano Game, Piano Master) czy gitarze (m. in. Guitar!, Guitar Free,
Electric Guitar!).
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W tej czes$ci mozna byloby bez konca wymienia¢ aplikacje, ktére nadajg si¢ do wykorzystania
w edukacji. Chocby dziesiatki krzyzoéwek, zgadywanek (takze obrazkowych), ukladanek
puzzle, ¢wiczen jezykowych. Sg wsrod nich prawdziwe peretki, zeby wspomnie¢ tylko jedna
gr¢, w ktorej] mozemy ¢wiczy¢ znajomos¢ stowek z jezyka angielskiego, pojedynkujac sie
z wybranymi osobami (Words with Friends dla iOS i Android). Ale lepiej pozostawié
ci¢ w niedosycie — zachecamy do osobistych poszukiwan.

Rozdzial 9. Prawo w sieci

Umiejetnos¢ postugiwania si¢ skrotami CTRL+C i CTRL+YV, jak rownie; powszechne
niemal kopiowanie wszelkich form audiowizualnych i graficznych z zamiarem
wykorzystania we wlasnych opracowaniach, skltonily nas do opracowania krotkiego
dodatku poswigconego prawom autorskim. Z pewnosciq taka wiedza przyda sie¢ W praktyce,
gdy bedziesz tworzyé réinego rodzaju dziela 7 pomocq twojego telefonu lub tabletu.

Zdjecie: istockphoto.com

W TYM ROZDZIALE:

e Pamiegtaj, Ze w cyfrowej rzeczywistosci - tak jak w Zyciu - nie wszystkie
czyny sq dozwolone. Musisz zwraca¢ uwage chocby na prawa autorow
i wykorzystywa¢ ich utwory zgodnie z przepisami prawa. Pamietaj rowniez,
ze w przypadku publikowanych przez ciebie utworow mozesz im sam nadawaé
okreslony zakres ochrony prawnej lub wrecz przekazac je do wolnego zasobu,
z ktorego wszyscy bedq mogli bez ograniczen korzystac, czyli do domeny publicznej.

9.1. Prawa autorskie - na co zwraca¢ uwage?
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Ponizsze zestawienie nie stanowi S$cistej analizy prawnej i ma charakter informacyjny,
wprowadzajacy w najistotniejsze zagadnienia.
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Prawo autorskie

Dotyczy: kazdego przejawu  dziatalno$ci  tworczej o  indywidualnym  charakterze.
Przyktady: serwis WWW, pojedyncza strona WWW; tresci, zdjecia, zapis audio
(utwor muzyczny lub inna forma), zapis wideo (na stronie WWW lub w dowolnej innej
formie);  film, artykul, praca dyplomowa, ksigzka, program komputerowy,
hasto reklamowe. Uwaga! Tworca nie musi zastrzega¢ praw, rejestrowaé, oznaczac,
znakowac¢ utworu, itp. Utwor odtwarzany w Polsce podlega polskiemu prawu niezaleznie
od kraju pochodzenia. Czas ochrony: 70 lat po Smierci autora; jezeli prawa przystuguja innej
osobie niz tworca: 70 lat od rozpowszechnienia (50 lat dla zapiséw audio 1 wideo).

Nie dotyczy: znakow i symboli panstwowych, aktow prawnych; prostych informacji
faktograficznych; idei, pomystow 1 tematdéw. Przyklady: herby, kodeksy, ustawy,
rozporzadzenia, repertuary, kursy walut, godziny otwarcia. Uwaga! Zbior prostych informacji
opracowany wedlug autorskiej metody jest juz utworem. Przyktady: ksigzka kucharska,
adresowa, herbarz, album zdje¢. Wykaz bez oryginalnej koncepcji (np. alfabetyczny)
- nie jest utworem w rozumieniu prawa autorskiego.

Dozwolony uzytek

Dotyczy: mozliwosci kopiowania i powielania tylko dla potrzeb wlasnych (w tym dla rodziny
i kregu przyjaciot). Nie dla zysku. Tylko, jezeli utwor zostal juz wczes$niej opublikowany
przez autora. Uwaga! Odtwarzanie utworu nie moze by¢ publicznie dostepne.
Na przyklad umieszczenie kopii cudzego utworu na wlasnej stronie WWW
(nawet z zastrzezeniem tylko dla mojej rodziny) nie jest dozwolonym uzytkiem,
bo strona jest publicznie dostepna.

Prawo przedruku

Dotyczy: prostych informacji prasowych na temat aktualnych wydarzen, publicznych
przemowien 1 wypowiedzi, krotkich streszczen opublikowanych utworow. Uwagal
Nie jest wymagana wcze$niejsza umowa, niemniej tworca ma prawo do wynagrodzenia
za przedruk.

Prawa specjalne (np. szkol)

Dotyczy: mozliwosci  uzywania na  zajeciach np. kopii  czyjego§  wiersza
(technologia dowolna). Na zamknietej platformie e-learningowej, dla konkretnej grupy
ucznidw 1 w zwigzku z zajeciami - takze wolno. Uwaga! Prawa specjalne nie odnoszg si¢
np. do umieszczania materiatow na ogdlnodostepnej stronie WWW szkoty.

Domena publiczna

Dotyczy: utworéw, z ktorych mozna korzysta¢ bez ograniczen prawa autorskiego
(bo wygasty lub nigdy nie dotyczyly tych utworéw lub decyzja autorow zostaty oznaczone
jako nalezace do domeny publicznej - forma rezygnacji z praw autorskich).
Uwaga! W Polsce osobiste prawa autorskie sa niezbywalne. Dlatego musisz poda¢ autora
nawet, jezeli si¢ tego zrzekl (chyba, ze autor nie jest znany)! Wiecej informacji: Wikipedia.
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Licencje Creative Commons i inne podobne

Dotyczy: zbioru licencji majacych stanowi¢ kompromis miedzy restrykcyjnymi prawami
autorskimi a nieograniczonym Kkorzystaniem z cudzej tworczosci. Czesto okreSla sie
je wyrazeniem: pewne prawa zastrzezone. Uwaga! Prawo do ponownego uzycia nie oznacza
prawa do wykorzystania bez podania zrodlta w przepisany sposob, prawa do bezposredniej
komercjalizacji, niekoniecznie takze prawa dokonywania zmian. Wymaga oznaczenia autora
i licencji. Wiecej informacji: www.creativecommons.pl.

Prawo do ochrony wizerunku

Dotyczy: kazdej osoby. Dowolnej technologii wykonania wizerunku. Uwaga! Nie dotyczy
osoby publicznej - tylko w zwigzku z peliong funkcjg. Nie dotyczy wizerunku,
ktory jest tylko szczegdlem innej tresci (takiej jak publiczna impreza lub krajobraz)
i 0soba nie jest podpisana.

Ponizej jeszcze kilka przyktadéw praktycznych.

e Prawo do wizerunku oczywiscie dotyczy takze matoletnich (uczniowie!).
W ich przypadku musisz posiadaé zgode wydang przez obojga rodzicow
(opiekunéw prawnych).[47]

e Wolno opublikowa¢ zdjecie ze zbiorowej wycieczki (bez danych identyfikacyjnych
osob), jednak na kazde zadanie konkretnej osoby bedzie trzeba usunaé (zamazac)
jej wizerunek.

e Wolno bez przeszkdéd sfotografowa¢ 1 opublikowa¢ ogolnodostepne dzieto
(W miejscu publicznym o swobodnym dostgpie), ale juz niekoniecznie dzieto dostepne
W miejscu 0 ograniczonym dostepie (np. w muzeum lub $wigtyni).

9.2. Wolne licencje
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Jesli publikujesz wlasne utwory (teksty, filmy, podkasty, prezentacje, plakaty itp.) i chcialbys,
aby inne osoby mogty swobodniej korzysta¢ z twojego dziela, rozwaz wykorzystanie licencji
Creative Commons. Cztery podstawowe warunki licencji CC to:

e Uznanie autorstwa. Wolno kopiowac, rozprowadzaé, przedstawia¢ i wykonywac
objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne
pod warunkiem, Ze zostanie przywotane nazwisko autora pierwowzoru.

o Uzycie niekomercyjne. Wolno kopiowa¢, rozprowadzaé, przedstawia¢ 1 wykonywac
objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne
jedynie do celow niekomercyjnych.

e Na tych samych warunkach. Wolno rozprowadza¢ utwory =zalezne jedynie
na licencji identycznej do tej, na jakiej udostepniono utwor oryginalny.

e Bez utworéw zaleznych. Wolno kopiowac, rozprowadza¢, przedstawia¢ i wykonywac
utwor jedynie w jego oryginalnej postaci — tworzenie utworéw zaleznych
nie jest dozwolone.[48]
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Pomoca w  podjeciu  decyzji moze ci  stuzy¢  plakat  przygotowany

przez Creative Commons Polska.

Creative Commons

wybierz licencje dla siebie!

utwsory? Legalnie,
ytania a
z zachowaniem T

. II FYTT Y. z Twrjege ubwora bedzie
rzystad =
w ramach

Hiie!

I - Dzyj licencii:
| :

dostgpre ra takie
Usnanie Suto

same] licendgi?

Uiy licerici:
Uonanie Autorstwa

0@ nE nN
- - ummn

0.8

Ktorag licencje CC wybierasz?

Licancla Creative Commons dziatala w mysl zasady Pewne prawa zastrzesone” zamiast "wWsaystkie creative

prawa zastrzedgne”. CC oferula rdznorodny zestaw warvnkéw licencyjnych — swobdd | agraniczen COMMONS POLSEA
w ramach abowiazujacego prawa. Deieki bemu auter made samodzielnie okredlic zasady, na kbdrych choa

drielit sie swajy badrezodeiy 2 infrymi, & ukythownicy ryskujs wiecej praw do kareysbania 2 jego ubsonde.

Dziatamy nie dla zysku, wsrystkie oferowane preez nas licencje | narzgdzia s dostgpne za darmo.

& ja i SE o 1 j becaecii.

Plabat deslqpry na Grincji Craathes Com mons Lmanie Autorileg sewskl w sgartis o plabkat Creative O
Rys. 9.1. Plakat "Ktdrq licencje CC wybierasz?" przygotowany przez Creative Commons Polska w oparciu o plakat Creative Commons

Szwecja. Dostepny jest w duzych rozmiarach w formatach PDF i SVG.
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Warto przeczytaé:

Tomasz Ganicz, Anatomia wolnych licencji.

Dostepny: http://goo.gl/\Vzdzr.
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Dodatek I. Aplikacje
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Rynek urzgdzen mobilnych rozwija sie w dynamicznym tempie. Kaidego dnia w sklepach
internetowych przybywa setki Ilub nawet tysigce aplikacji na telefony i tablety.
Wsrod dostepnych programow znalei¢ mozna swietne aplikacje wspomagajgce uczenie sie.
Warto 7 nich korzysta¢ choéby 7 tego powodu, Ze potrafig przedstawié
nam dane zagadnienie w bardziej atrakcyjny sposob niz szkolne podreczniki.

Zdjecie: autor: crass, morguefile.com

W TYM ROZDZIALE:

e Mobilne aplikacje, ktore nam towarzyszq na co dzien w smarfonach i tabletach,
okazujg sie naszymi wielkimi sprzymierzencami podczas nauki i rozrywki.
W tej czesci publikacji przedstawimy szerokq liste aplikacji, ktore mogq
by¢ wykorzystane w uczeniu sie i poznawaniu otaczajgcego nas swiata praktycznie
przez kazdego posiadacza telefonu lub tabletu z systemami iOS i Android.

I. Programy na urzadzenia mobilne
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W ponizszym  zestawieniu  uwzgledniono  oprogramowanie  tatwo  dostgpne.
Przy doborze wzigto pod uwage nastepujace priorytety dotyczace dostepnosci, uzytecznosci i
jakosci:

e legalno$¢, bezpieczenstwo, tatwos¢ instalacji - oprogramowanie dostepne
w oficjalnych sklepach (App Store dla iOS i Google Play dla Androida);

e Cena - oprogramowanie bezptatne lub wersje bezptatne programow platnych
(np. finansowane reklamami lub wersje Lite);

e Wymagania systemowe - mozliwie najnizsze;

o wieloplatformowos$¢ - tam, gdzie bylo to mozliwe, wybierano programy dostepne
w wersjach dla réznych systemow mobilnych lub/i stacjonarnych;

e opinie uzytkownikow - oprogramowanie o najwyzszych notowaniach uzytkownikoéws;

84



e opinie wlasne autorow - prawie wszystkie programy osobiscie zainstalowano
I przetestowano.

Z uwagi na szybko$¢ zmian wersji 1 statusu dostgpnego oprogramowania
- tabele nalezy traktowaé jako orientacyjny wykaz przykladow. Nalezy pamigtac,
ze w oficjalnych sklepach Apple i Android dostepnych jest juz kilkaset tysi¢cy aplikacji
1 nie sposéb ich wszystkich przedstawi¢ w niniejszym dodatku. Przed instalacjg kazdego
programu nalezy uwaznie przeczyta¢ wszelkie informacje o jego wymaganiach oraz zasadach
udostepnienia.

Gwiazdka oznaczono programy odplatne. Warto jednak zauwazyé, ze w przypadku
aplikacji mobilnych cena wigkszosci z nich waha si¢ w granicach ok. 1-5 Euro,
czyli do 20 zlotych. Aplikacje ponizej uszeregowano dziatami, z wyodrebnieniem
oprogramowania dla systemow 10S 1 Android. Pominig¢to ponizej aplikacje do nauki jezykoéw
obcych, ktorych mozna znalez¢ kilkaset w sklepach z aplikacjami.

*k*x

Agregator tresci - czytnik RSS:

e i0S: Mobile RSS HD (czytnik google RSS news), Free RSS
Reader, Feeddler, Feedly.

« Android: Dysk Google, Google Reader (aplikacja do obstugi
reader.google.com), Easy RSS.

Astronomia, rozszerzona rzeczywistos¢:

e i0S: GoSkyWatch Planetarium for iPad, Sky Map, SpyGlass* (kompas w
standardzie AR, pomiar odlegtosci, GPS, mapy, obraz nieba), Star Walk HD* (jedna
z najpetniejszych aplikacji, mapa nieba w standardzie AR), Solar Walk*(wedrowka
po Uktadzie Stonecznym), NASA App (zasoby edukacyjne NASA), Space Place
Prime (zasoby edukacyjne NASA), Best ISS Interactive Edutainment
3D (interaktywna aplikacja umozliwiajaca zwiedzanie Migdzynarodowej Stacji
Kosmicznej), Sky Safari*.

e Android: Google Sky Map (mapa nieba w standardzie AR - naktadana na realny obraz
w czasie rzeczywistym); NASA App; Space Images; Earth-Now, Sky Safari* (jedna
z najpetniejszych aplikacji, wystepujgca w trzech wersjach cenowych).

Biologia - wspomaganie nauczania (rézne aplikacje):

e i0S: Molecules; Insects and Spiders HD*; Real Animals HD*; LeafSnap (zielnik -
rozpoznawanie rodzajow drzew); 3D Brain (29 interaktywnych struktur mézgu
zawierajacych informacje oraz case studies na temat funkcji, dysfunkeji i choréb
mozgu); Virtual Cell Animations; Anatomyc, Virtual Human Body*; Frog
Dissection* (wirtualna sekcja zaby); Rat Dissection* (wirtualna sekcja szczura); Cell
and Cell Structure* (do studiowania budowy komorki),Mini-Monsters (biblioteka
zdje¢ owadow), Mighty Microbes (kolekcja blisko 500 zdje¢ mikrobow).

e Android: iCell (do studiowania budowy komorki), 3D Brain; Speed Anatomy Quiz
Free; AnatomylL ab*; NDKmol - molecular viewer; Biology Plant
Handbook (morfologia roslin), Kalkulator §ladu ekologicznego.
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https://itunes.apple.com/us/app/mobilerss-hd-free-google-rss/id393767734?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/free-rss-reader/id290537970?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/free-rss-reader/id290537970?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/feeddler-rss-reader-for-ipad/id364873582?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/feedly-your-google-reader/id396069556?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmRvY3MiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.reader&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.r1.rss&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5yMS5yc3MiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/goskywatch-planetarium-for/id364209241?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/sky-map/id536492883?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/spyglass/id332639548?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/star-walk-hd-5-stars-astronomy/id363486802?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/solar-walk-3d-solar-system/id347546771?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/nasa-app/id334325516?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/space-place-prime/id543935008?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/space-place-prime/id543935008?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/best-iss-interactive-edutainment/id537986979?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/best-iss-interactive-edutainment/id537986979?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/skysafari-3/id437108143?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.stardroid&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thegispot.nasa&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS50aGVnaXNwb3QubmFzYSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=gov.nasa.jpl.spaceimages.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImdvdi5uYXNhLmpwbC5zcGFjZWltYWdlcy5hbmRyb2lkIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=gov.nasa.jpl.earthnow.activity&feature=more_from_developer#?t=W251bGwsMSwxLDEwMiwiZ292Lm5hc2EuanBsLmVhcnRobm93LmFjdGl2aXR5Il0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.southernstars.skysafari_lite&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zb3V0aGVybnN0YXJzLnNreXNhZmFyaV9saXRlIl0.
https://itunes.apple.com/pl/app/molecules/id284943090?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/hd-insects-and-spiders/id387835556?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/real-animals-hd/id445816960?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/leafsnap-for-ipad/id433522683?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/3d-brain/id331399332?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/virtual-cell-animations/id427893931?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/anatomyc/id482457174?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/virtual-human-body/id470890348?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/frog-dissection/id377626675?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/frog-dissection/id377626675?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/rat-dissection/id418516605?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/cell-and-cell-structure/id452499575?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/cell-and-cell-structure/id452499575?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mini-monsters/id460061725?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mighty-microbes/id478030679?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.hudsonalpha.icell&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5odWRzb25hbHBoYS5pY2VsbCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.dnalc.threedbrain&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5kbmFsYy50aHJlZWRicmFpbiJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speedAnatomy.speedAnatomyLite&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zcGVlZEFuYXRvbXkuc3BlZWRBbmF0b215TGl0ZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speedAnatomy.speedAnatomyLite&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zcGVlZEFuYXRvbXkuc3BlZWRBbmF0b215TGl0ZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ribhco.anatomylab&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5yaWJoY28uYW5hdG9teWxhYiJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.sfjp.webglmol.NDKmol&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImpwLnNmanAud2ViZ2xtb2wuTkRLbW9sIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.sfjp.webglmol.NDKmol&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImpwLnNmanAud2ViZ2xtb2wuTkRLbW9sIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.intergraphics.plantmorphology.demo&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImFpci5pbnRlcmdyYXBoaWNzLnBsYW50bW9ycGhvbG9neS5kZW1vIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.intergraphics.plantmorphology.demo&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImFpci5pbnRlcmdyYXBoaWNzLnBsYW50bW9ycGhvbG9neS5kZW1vIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.vicsoft.mobilems.ekokalkulator&feature=more_from_developer#?t=W251bGwsMSwxLDEwMiwicGwudmljc29mdC5tb2JpbGVtcy5la29rYWxrdWxhdG9yIl0.

Chemia - uktad okresowy pierwiastkow i inne zagadnienia:

o i0S: iElements; The Elements* (prawdziwe dzieto sztuki do nauki
pierwiastkow); ChemlQ (gra do nauki budowy zwigzkow chemicznych); Eureka.in-
Polish (wizualizacja niektorych dziatan chemicznych, takze w jez. polskim).

e Android: Periodic Droid; Periodic Table; Eureka.in-Polish (wizualizacja
niektorych dziatan chemicznych, takze w jez. polskim).

Cyfrowy lektor - syntezator mowy do ebookow:

e i0S: Ivona (TTS - syntezator polskiej mowy, instalacja przez
strong WWWw.ivona.com).
e Android: Ivona (TTS - syntezator polskiej mowy).

Czytnik e-ksiazek - odtwarzacz ebookow:

« 10S: Stanza (wersje mobilne i desktopowe); iBooks (czytnik zaro6wno formatu PDF,
jak i ePUB); Kindle (czytnik ksiggarni Amazon).

e Android: FBReader (lekki czytnik formatow ePUB i FB2 z dostgpem do bibliotek
online); Moon+ Reader Pro* (czytnik wspotpracujacy z
syntezatorami mowy); Aldiko Book Reader; Kindle (czytnik ksiggarni Amazon).

Czytnik audioksiazek - odtwarzacz audiobookow:

e i0S: Audiobook and Podcast Player.
« Android: Audiobooks, Audible for Android, Audiobook Player 2.

Detekcja i pomiary - wykrywacz metalu:

o i0S: Big Metal Detector*, Real Metal Detector™.
« Android: Metal Detector (czuty wykrywacz metali), Metal Detektor (tfadny, ale mato
czuty), Wykrywacz Metal Master.

Detekcja i pomiary - pole magnetyczne [T]:

e i0S: Tesla Bot, Teslameter 11th*, Tesla Field Meter*.
« Android: Metaloid Field Detector, Magnetic Field Detector/Sensor.

Detekcja i pomiary - krokomierz:

e 10S: iRunner (takze do roweréw), RunKeeper.
o Android: ADEO Stepper, RunKeeper.

Detekcja i pomiary - pomiar czasu / stoper:

e i0S: Timer+, Stopwatch++, Zegar (aplikacja natywna).
e Android: StopWatch & Timer, Timer.
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https://itunes.apple.com/us/app/ielements-periodic-table-chemical/id413632149?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/elements-visual-exploration/id364147847?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/chemiq/id484589464?mt=8
https://itunes.apple.com/app/id576646072
https://itunes.apple.com/app/id576646072
https://play.google.com/store/apps/details?id=la.droid.periodic&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImxhLmRyb2lkLnBlcmlvZGljIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socratica.mobile.chemistry&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zb2NyYXRpY2EubW9iaWxlLmNoZW1pc3RyeSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dm.ist_eurekain_lite_Polish&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5kbS5pc3RfZXVyZWthaW5fbGl0ZV9Qb2xpc2giXQ..
http://www.ivona.com/pl/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ivona.tts&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5pdm9uYS50dHMiXQ..
https://itunes.apple.com/pl/app/stanza/id284956128?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/ibooks/id364709193?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/kindle-read-books-ebooks-magazines/id302584613?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geometerplus.zlibrary.ui.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5nZW9tZXRlcnBsdXMuemxpYnJhcnkudWkuYW5kcm9pZCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flyersoft.moonreaderp&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5mbHllcnNvZnQubW9vbnJlYWRlcnAiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aldiko.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hbGRpa28uYW5kcm9pZCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.kindle&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hbWF6b24ua2luZGxlIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/audiobook-podcast-player/id356817627?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.crossforward.audiobooks&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5jcm9zc2ZvcndhcmQuYXVkaW9ib29rcyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.audible.application&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hdWRpYmxlLmFwcGxpY2F0aW9uIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.frma.audioBookPlayer2&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5mcm1hLmF1ZGlvQm9va1BsYXllcjIiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/big-metal-detector/id372955253?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/real-metal-detector/id417143728?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.imkurt.metaldetector&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5pbWt1cnQubWV0YWxkZXRlY3RvciJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.curlygorillas.metaldetektor&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5jdXJseWdvcmlsbGFzLm1ldGFsZGV0ZWt0b3IiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=spaceware.tesla.mastermetal&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInNwYWNld2FyZS50ZXNsYS5tYXN0ZXJtZXRhbCJd
https://itunes.apple.com/us/app/tesla-bot/id475912274?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/teslameter-11th/id473154714?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/tesla-field-meter/id351080302?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.julian.apps.Metaloid&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5qdWxpYW4uYXBwcy5NZXRhbG9pZCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.go.magneticsensor&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nby5tYWduZXRpY3NlbnNvciJd
https://itunes.apple.com/us/app/irunner-running-jogging-walking/id304074554?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/runkeeper-gps-track-running/id300235330?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.com.adeo.apw&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInBsLmNvbS5hZGVvLmFwdyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fitnesskeeper.runkeeper.pro&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5maXRuZXNza2VlcGVyLnJ1bmtlZXBlci5wcm8iXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/timer+/id391564049?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/stopwatch++/id384131073?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sportstracklive.stopwatch&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zcG9ydHN0cmFja2xpdmUuc3RvcHdhdGNoIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adamthole.touchtimer&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hZGFtdGhvbGUudG91Y2h0aW1lciJd

Detekcja i pomiary - pomiar tetna:

o 10S: HeartBeat Counter, Instant Heart Rate (metodg stetoskopu oraz na podstawie
przejrzystosci palca), Cardiograph - Heart Rate Meter*.
e Android: Instant Heart Rate (metodg stetoskopu oraz na podstawie przejrzystosci

palca), Cardiograph.

Detekcja i pomiary - pomiar przyspieszenia:

e 10S: AccelMeter - 3D Vector Accelerometer, Mobile Science - Acceleration, G
Force 1 Meter.

e Android: Accelerometer (takze w wersji ptatnej), Grav-O-Meter (pomiar i
rejestracja, takze sktadowych x,y,z).

Detekcja i pomiary - czestotliwo$¢ dzwieku [Hz]:

e i0S: Sonic Scan (miernik czestotliwosci i natezenia
dzwigku), SoundMeter+*, SPLNFFT Noise Meter*.

e Android: Noise Meter, Sound Meter, gStrings (miernik cz¢stotliwosci oraz
kamerton).

Detekcja i pomiary - nat¢zenie dzwigku:

e i0S: UE SPL - Ultimate Ears, Decibel Ultra.
e Android: deciBel (pomiar i rejestracja na osi czasu), Sound Meter, Noise Meter.

Detekcja i pomiary - nat¢zenie Swiatla:

o 10S: Pocket Light Meter, Lux Meter Pro* (pomiar natezenia $wiatta LUX)
e Android: Light Meter (pomiar w jednostkach wzglednych), beeCam LightMeter.

Detekcja i pomiary - szybkos¢ sieci:

o i0S: Speedtest.net (mierzy op6znienie i przepustowos$¢ w obu kierunkach).
e Android: Speedtest.net (mierzy opdznienie i przepustowos$¢ w obu kierunkach).

Detekcja i pomiary - rejestracja przebytej trasy:

e i0S: GPS Tracking Lite (wspolpracuje z systemem GPS przedstawia potozenie i
rejestruje droge), GPS Tracks,myTracks.

e Android: Google My Tracks (Moje Trasy) (zapisuje doktadnie tras¢ do map Google,
zbiera statystyki).

Detekcja i pomiary - sieci WiFi:

e 10S: Free WiFi Finder (wykrywanie i zarzadzanie sieciami WiFi, filtry
wyszukiwania, pomiar poziomu sygnatu), Free WiFi Finder Pro*.

e Android: WiFi Manager (zarzadzanie potaczeniami, wizualizacja rozktadu, pomiar
poziomu sygnatu).
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https://itunes.apple.com/us/app/heartbeat-counter/id326168000?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/instant-heart-rate-heart-rate/id409625068?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/cardiograph-heart-rate-meter/id441079429?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=si.modula.android.instantheartrate&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInNpLm1vZHVsYS5hbmRyb2lkLmluc3RhbnRoZWFydHJhdGUiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.macropinch.hydra.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5tYWNyb3BpbmNoLmh5ZHJhLmFuZHJvaWQiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/accelmeter-3d-vector-accelerometer/id346525189?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mobile-science-acceleration/id389821809?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/g-force-1-meter/id442739756?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/g-force-1-meter/id442739756?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.a10&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hMTAiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.GRR.gravity&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5HUlIuZ3Jhdml0eSJd
https://itunes.apple.com/us/app/sonic-scan/id295430937?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/id583747153
https://itunes.apple.com/us/app/splnfft-noise-meter/id355396114?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pjw.noisemeter&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5wancubm9pc2VtZXRlciJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.sound&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImtyLnNpcmEuc291bmQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.cohortor.gstrings&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5jb2hvcnRvci5nc3RyaW5ncyJd
https://itunes.apple.com/us/app/ue-spl/id332300068?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/decibel-ultra/id410139517?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=bz.bsb.decibel&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImJ6LmJzYi5kZWNpYmVsIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.sound&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImtyLnNpcmEuc291bmQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pjw.noisemeter&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5wancubm9pc2VtZXRlciJd
https://itunes.apple.com/pl/app/pocket-light-meter/id381698089?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/luxmeter-pro/id408369821?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bti.lightMeter&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5idGkubGlnaHRNZXRlciJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.fmbee.beecam.lightmeter&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImpwLmNvLmZtYmVlLmJlZWNhbS5saWdodG1ldGVyIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/speedtest.net-mobile-speed/id300704847?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.zwanoo.android.speedtest&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy56d2Fub28uYW5kcm9pZC5zcGVlZHRlc3QiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/gps-tracking-lite/id342882670?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/gps-tracks/id425589565?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mytracks-the-gps-logger/id358697908?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.maps.mytracks&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5tYXBzLm15dHJhY2tzIl0.
https://itunes.apple.com/pl/app/free-wi-fi-finder/id307217005?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/free-wifi-finder-pro/id415040638?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.kman.WifiManager&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5rbWFuLldpZmlNYW5hZ2VyIl0.

Detekcja i pomiary - wymiary:

o 10S: EasyMeasure (wysokosc¢ i odlegtosc), Advanced Camera Ruler* (odlegtose,
$rednica, wysoko$¢), Ruler(linijka), Sonar Ruler* (pomiar odlegto$ci echosondg)

e Android: Advanced Ruler (dtugos¢ i $rednica), Smart Measure (odlegtos¢ i
wysoko$¢ obiektow - metoda triangulacji), Smart Ruler (linijka), Sonar (ad) (pomiar
odlegtosci echosondy).

Detekcja i pomiary - mierzenie poziomu/pionu:

e i0S: iHandy Level (poziomica).
e Android: Power Bubble (poziomica).

Detekcja i pomiary - pomiar katow:

o i0S: iHandy Carpenter* (poziomica, wahadto, linijka, katomierz), Angle Meter.
e Android: Smart Protractor.

Detekcja i pomiary - temperatura powietrza:

o i0S: iCelsius, Temperature App, Free Digital Temperature.
o Android: Temperature, Thermometer.

Detekcja i pomiary - kierunek geograficzny:

« 10S: Kompas (aplikacja natywna), Commander Compass L ite.
e Android: Smart Compass, 3D Compass.

Detekcja i pomiary, rozszerzona rzeczywisto$¢ - pomiary geodezyjne, pomiar odlegltosci:

e i0S: Measure Map*, Map-o-meter, MultiMeasure, Theodolite*, Distance
Measure, Distance - Find My Distance.
e Android: GeoCam, Dalmierz - Smart Measure.

Dzwiek/ Muzyka - dyktafon:

o i0S: Dyktafon (natywna aplikacja), Evernote (notes dowolnych formatow, w tym
notatki dzwickowe).

« Android: Dyktafon (natywna aplikacja), Note Everything i Evernote (notesy
dowolnych formatow, w tym notatki dzwiekowe), ASR Free Sound Recorder.

Dzwiek/ Muzyka - obrobka dzwieku:

o i0S: Pocket WavePad (podstawowe operacje), Garage Band* (zaawansowane studio
nagraniowe).

e Android: RingDroid (podstawowe operacje), DJ Studio_4 (zaawansowane studio
nagraniowe), Music Mixer HD,PocketBand.
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https://itunes.apple.com/us/app/easymeasure-measure-your-camera!/id349530105?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/advanced-camera-ruler/id419020142?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/ruler/id285894656?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/sonar-ruler/id324621243?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.yingwen.ruler&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS55aW5nd2VuLnJ1bGVyIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.measure&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImtyLnNpcmEubWVhc3VyZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.ruler&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImtyLnNpcmEucnVsZXIiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dicon.sonar.ad&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5kaWNvbi5zb25hci5hZCJd
https://itunes.apple.com/pl/app/ihandy-level-free/id299852753?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.boycoy.powerbubble&hl=pl
https://itunes.apple.com/pl/app/ihandy-carpenter/id293621500?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/angle-meter-free/id436775826?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.protractor&hl=pl
https://itunes.apple.com/us/app/icelsius/id434212879?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/temperature-app/id409985317?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/free-digital-temperature/id379529231?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.speedymarks.android.temperatureFree&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zcGVlZHltYXJrcy5hbmRyb2lkLnRlbXBlcmF0dXJlRnJlZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xiaad.android.thermometertrial&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS54aWFhZC5hbmRyb2lkLnRoZXJtb21ldGVydHJpYWwiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/commander-compass-lite/id340268949?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.compass&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImtyLnNpcmEuY29tcGFzcyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamijo.boussole&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nYW1pam8uYm91c3NvbGUiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/measure-map/id417622293?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/map-o-meter/id445581722?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/multimeasure-free/id396372071?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/theodolite/id339393884?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/distance-measure/id430378257?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/distance-measure/id430378257?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/distance-find-my-distance/id483591610?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=ru.sitis.android.geocam&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInJ1LnNpdGlzLmFuZHJvaWQuZ2VvY2FtIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=kr.sira.measure&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImtyLnNpcmEubWVhc3VyZSJd
https://itunes.apple.com/pl/app/evernote/id281796108?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.softxperience.android.noteeverything&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImRlLnNvZnR4cGVyaWVuY2UuYW5kcm9pZC5ub3RlZXZlcnl0aGluZyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evernote&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ldmVybm90ZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nll.asr&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ubGwuYXNyIl0.
https://itunes.apple.com/pl/app/pocket-wavepad-hd/id418674227?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/garageband/id408709785?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ringdroid&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5yaW5nZHJvaWQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.beatronik.djstudiodemo&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5iZWF0cm9uaWsuZGpzdHVkaW9kZW1vIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.beatronik.djstudiodemo&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5iZWF0cm9uaWsuZGpzdHVkaW9kZW1vIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.panzerdev.musicmixer&feature=also_installed#?t=W251bGwsMSwxLDEwNCwiZGUucGFuemVyZGV2Lm11c2ljbWl4ZXIiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.uloops.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm5ldC51bG9vcHMuYW5kcm9pZCJd

Dzwiek/ Muzyka - instrument muzyczny:

10S: Gibson Learn & Master Guitar (gitara), Real Piano PRO*, Piano Free with
Songs, Pocket Piano* (pianino), Church Organ* (organy

koscielne), Harp* (harfa), Harmonium* (harmonia), Percussion Set, Pocket
Drums* (perkusja), Garage Band* (zaawansowane studio nagraniowe).

Android: Guitar Solo Lite (gitara), My Piano, Pianist HD (pianino), Tabla (b¢bny
arabskie, indyjskie...), Real Drum(perkusja).

e-Dziennik - elektroniczny dziennik lekcyjny:

10S: Dziennik Nauczyciela, Dziennik Wychowawcy, Dziennik Ucznia* (dla
rodzicow i uczniéw) - zestaw trzech dziennikow, ktore opisano w rozdziale 4.10.
Android: MobiReg Rodzic e-dziennik (aplikacja uzupetniajaca dla szkot, ktore
posiadaja Dziennik Elektroniczny MobiReg).

Fizyka - wspomaganie nauczania (rézne aplikacje):

i10S: Xperica HD (doswiadczenia fizyczne), Video Science (biblioteka 80 filmow
ilustrujacych doswiadczenia fizyczne i chemiczne), PhysicalSci (doswiadczenia
fizyczne).

Android: Visual Science Experiments*, Scientific Tuesdays (do$wiadczenia
fizyczne i chemiczne), Science - Microcosm 3D (biblioteka 20 mikro-obiektow w
3D).

Geografia - mapa $wiata, globus:

i0S: Google Earth (globus idealny), Google Maps.
Android: Google Earth (globus idealny), Google Maps.

Geografia - pogoda:

i0S: The Weather Channel, Go Weather, Pogoda (aplikacja natywna).
Android: The Weather Channel, Go Weather EX, Pogoda (aplikacja natywna).

Geografia - wspomaganie nauczania (rézne aplikacje):

i0S: Hurricane Track ($ledzenie huraganow), Solar Calculator (wschody i zachody
Stonca i Ksigzyca), Quakes - Earthquakes Notifications (informacje o trzesieniach
ziemi), World Tides 2013* (pomiar fal morskich), Thematic Maps of

World (zestawy map tematycznych), Just Science (zmiany $rednich temperatur na
Ziemi w latach 1800-2009), Arctic Watch (obserwacje pokrywy lodowej na
biegunach).

Android: Earthgquakes (informacje o trzgsieniach ziemi), Wind Speed Meter (pomiar
sity wiatru), Hurricane Software ($ledzenie huraganow).
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https://itunes.apple.com/us/app/gibson-learn-master-w-studioshare/id355744218?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/real-piano-pro/id409818349?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/piano-free-with-songs/id408878018?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/piano-free-with-songs/id408878018?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/pocket-piano/id290009182?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/church-organ/id301539878?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/harp/id293633014?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/harmonium/id301027289?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/percussion-set/id478828991?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/pocket-drums/id301294780?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/pocket-drums/id301294780?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/garageband/id408709785?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.codingcaveman.SoloTrial&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5jb2RpbmdjYXZlbWFuLlNvbG9UcmlhbCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bti.myPiano&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5idGkubXlQaWFubyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rubycell.pianisthd&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ydWJ5Y2VsbC5waWFuaXN0aGQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.rodrigokolb.tabla&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImJyLmNvbS5yb2RyaWdva29sYi50YWJsYSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.rodrigokolb.realdrum&feature=more_from_developer#?t=W251bGwsMSwxLDEwMiwiYnIuY29tLnJvZHJpZ29rb2xiLnJlYWxkcnVtIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/dziennik-nauczyciela/id405851855?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/dziennik-wychowawcy/id410659823?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/dziennik-ucznia/id474157721?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.mobireg.eparent&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInBsLm1vYmlyZWcuZXBhcmVudCJd
https://itunes.apple.com/us/app/xperica-hd/id417221081?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/videoscience/id333284085?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/videoscience/id333284085?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/physicalsci/id510133269?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizmine.visualscienceexperimentsandroid&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5xdWl6bWluZS52aXN1YWxzY2llbmNlZXhwZXJpbWVudHNhbmRyb2lkIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.revision3.android.show.scientifictuesdays&feature=related_apps#?t=W251bGwsMSwxLDEwOSwiY29tLnJldmlzaW9uMy5hbmRyb2lkLnNob3cuc2NpZW50aWZpY3R1ZXNkYXlzIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.OSC.scale.micro&feature=related_apps#?t=W251bGwsMSwxLDEwOSwiYWlyLk9TQy5zY2FsZS5taWNybyJd
https://itunes.apple.com/pl/app/google-earth/id293622097?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/google-maps/id585027354?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.earth&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuZWFydGgiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.maps&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLm1hcHMiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/the-weather-channel/id295646461?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/go-weather/id459378663?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.weather.Weather&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS53ZWF0aGVyLldlYXRoZXIiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gau.go.launcherex.gowidget.weatherwidget&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nYXUuZ28ubGF1bmNoZXJleC5nb3dpZGdldC53ZWF0aGVyd2lkZ2V0Il0.
https://itunes.apple.com/us/app/hurricane-track-for-ios/id437519442?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/solarcalculator/id433322730?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/quakes-earthquake-notifications/id327046574?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/world-tides-2013/id587955149?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/thematic-maps-of-world/id324831513?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/thematic-maps-of-world/id324831513?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/just-science/id480905653?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/arctic-watch/id349881996?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.topstcn.eq&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS50b3BzdGNuLmVxIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nit.wsmv2&feature=related_apps#?t=W251bGwsMSwxLDEwOSwiY29tLm5pdC53c212MiJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=Hurricane.Software&feature=related_apps#?t=W251bGwsMSwxLDEwOSwiSHVycmljYW5lLlNvZnR3YXJlIl0.

Grafika - edytor graficzny dla dzieci mtodszych:

« i0S: FingerPaint Classic (edytor do mazania palcami), Einger Sketch Paint for
iPad.
e Android: FingerPaint (edytor do mazania palcami).

Grafika - edytor graficzny do obrobki fotografii:

e i0S: Photoshop Express, Snapseed (mozliwos¢ dodawania roznych efektow
magicznych i wizualnych), Instagram (wraz z mozliwoscia lokalizacji zdjgcia na
mapie), iPhoto* (wraz z bibliotekg zdje¢),iBooth (to wersja mobilna popularnego
programu z komputeréw Mac, ktora m.in. potrafi przerobi¢ zdjecia na komiks lub
rysunek, jak rowniez zdeformowac ksztalty na zdjeciach).

e Android: Photoshop Express, PicSay Photo Editor, PicsArt (mozliwos¢ dodawania
roznych efektow magicznych 1 wizualnych).

Grafika - edytor graficzny do tworzenia grafiki:

e 10S: SketchBook MobileX, SketchBook Mobile*.
« Android: Sketchbook Mobile Express.

Historia - wspomaganie nauczania (r6zne aplikacje):

e i0S: History: Maps of World, Discovery and Exploration Maps*, Da
Vinci*, Paris 3D Saga (wirtualna podroz po Paryzu z réznych epok), Virtual History
Roma* (wirtualna podr6z po starozytnym Rzymie), Minds of Modern
Mathematics (historia matematyki), quizy wiedzy historycznej z r6znych epok

e Android: World History*, gtéwnie proste quizy wiedzy historycznej z réznych epok

Informatyka - programowanie wizualne dla urzadzen mobilnych:

e i0S: iPhone SDK (pakiet narzedzi do tworzenia aplikacji; wymagana rejestracja
w Apple Development Centre)

e Android: App Inventor (kompletne srodowisko programistyczne dla Androida,
proste, wizualne)

Internet - blogi (mobilne interfejsy do zarzadzania blogami wieloplatformowymi):

e 10S: WordPress, Tumblr, Blogger, Twitter, Facebook.
e Android: WordPress, Blogger, Tumblr, Twitter, Facebook,

Internet - komunikator tekstowo-gtosowy lub video:

« 10S: Chat for Google Talk, Skype.
o Android: Talk.to, Google+, Vtok - Google Video Chat, Skype.
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https://itunes.apple.com/pl/app/fingerpaint-classic-free/id516804059?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/finger-sketch-paint-for-ipad/id393772736?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/finger-sketch-paint-for-ipad/id393772736?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.tomato.hong&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImpwLnRvbWF0by5ob25nIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/adobe-photoshop-express/id331975235?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/snapseed/id439438619?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/instagram/id389801252?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/iphoto/id497786065?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/ibooth/id431604224?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.psmobile&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hZG9iZS5wc21vYmlsZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shinycore.picsayfree&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zaGlueWNvcmUucGljc2F5ZnJlZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.picsart.studio&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5waWNzYXJ0LnN0dWRpbyJd
https://itunes.apple.com/us/app/sketchbook-mobilex/id327376639?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/sketchbook-mobile/id327375467?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sketchbookexpress&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5za2V0Y2hib29rZXhwcmVzcyJd
https://itunes.apple.com/us/app/history-maps-of-world/id303282377?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/discovery-exploration-maps/id420897293?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/da-vinci/id519416810?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/da-vinci/id519416810?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/paris-3d-saga/id563504935?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/virtual-history-roma/id410358487?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/virtual-history-roma/id410358487?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/minds-of-modern-mathematics/id432359402?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/minds-of-modern-mathematics/id432359402?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=solveraapps.chronicbrowser_wg_en&feature=more_from_developer#?t=W251bGwsMSwxLDEwMiwic29sdmVyYWFwcHMuY2hyb25pY2Jyb3dzZXJfd2dfZW4iXQ..
https://developer.apple.com/
http://appinventor.mit.edu/
https://itunes.apple.com/pl/app/wordpress/id335703880?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/tumblr/id305343404?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/blogger/id459407288?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/twitter/id333903271?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/facebook/id284882215?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.wordpress.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy53b3JkcHJlc3MuYW5kcm9pZCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.blogger&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmJsb2dnZXIiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tumblr&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS50dW1ibHIiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.twitter.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS50d2l0dGVyLmFuZHJvaWQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.facebook.katana&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5mYWNlYm9vay5rYXRhbmEiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/chat-for-google-talk/id480613677?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/skype/id304878510?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=to.talk&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInRvLnRhbGsiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.plus&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLnBsdXMiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.skymobius.vtok&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5za3ltb2JpdXMudnRvayJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.skype.raider&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5za3lwZS5yYWlkZXIiXQ..

Internet - przegladarka WWW:

o 10S: Safari (natywna aplikacja), Chrome, Opera Mini (z kompresja danych -
oszczedza megabajty).

e Android: Internet (natywna aplikacja), Dolphin Browser (o rewolucyjnej ergonomii
obstugi na ekranach dotykowych),Chrome, Opera Mini (z kompresja danych -
oszczedza megabajty), Eirefox.

Matematyka - zasoby, gry i zabawy:

e i0S: iMathematics!, Mathematical Formulas™* (i wiele innych
podobnych), MathMovesUBridgeBuider (zbuduj trwaty most wykorzystujac wiedze
matematyczng), King of Math, Quento.

e Android: Mathematics, Math Practice Flash Cards, Math Maniac, Math
Workout, MathWay.

Matematyka - zaawansowany kalkulator:

o i0S: Kalkulator (natywna aplikacja), TouchCalc.
e Android: handyCalc Calculator.

Matematyka - kalkulator graficzny:

e i0S: Graphing Calculator.
e Android: Algeo graphing calculator, Andie Graph (emulator kalkulatora
graficznego TI).

Matematyka - wykresy funkcji

o i0S: TouchPlot*.
e Android: MET Graph* (dostosowana do prezentowania na ekranach zewnetrznych).

Matematyka - zintegrowany pakiet wspomagajacy:

e i0S: Math Ref, Math Pro*, Calculus Pro*.
e Android: Calculus Tools (obliczenia algebraiczne i wykresy).

Pakiety biurowe - edycja tekstow formatowanych offline:

e i0S: Pages*, Google Drive, Documents To Go.
« Android: Dysk Google, Kingsoft Office.

Pakiety biurowe - edycja arkuszy kalkulacyjnych offline:

e i0S: Numbers*, Office?Plus.
o Android: Dysk Google, Kingsoft Office.
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https://itunes.apple.com/pl/app/chrome/id535886823?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/opera-mini-web-browser/id363729560?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=mobi.mgeek.TunnyBrowser&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm1vYmkubWdlZWsuVHVubnlCcm93c2VyIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.android.chrome&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hbmRyb2lkLmNocm9tZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.opera.mini.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5vcGVyYS5taW5pLmFuZHJvaWQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.mozilla.firefox&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5tb3ppbGxhLmZpcmVmb3giXQ..
https://itunes.apple.com/pl/app/imathematics!/id337535181?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mathematical-formulas/id312977094?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mathmovesubridgebuilder/id508540095?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/king-of-math/id473904402?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/quento/id583954698?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.daboapps.mathematics&feature=related_apps#?t=W251bGwsMSwxLDEwOSwiZGUuZGFib2FwcHMubWF0aGVtYXRpY3MiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.teachersparadise.mathpractice&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS50ZWFjaGVyc3BhcmFkaXNlLm1hdGhwcmFjdGljZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.math.maniac&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImRlLm1hdGgubWFuaWFjIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.akbur.mathsworkout&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ha2J1ci5tYXRoc3dvcmtvdXQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.akbur.mathsworkout&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ha2J1ci5tYXRoc3dvcmtvdXQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bagatrix.mathway.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5iYWdhdHJpeC5tYXRod2F5LmFuZHJvaWQiXQ.."
https://itunes.apple.com/pl/app/touchcalc/id286091993?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.mmin.handycalc&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5tbWluLmhhbmR5Y2FsYyJd
https://itunes.apple.com/us/app/free-graphing-calculator/id378009553?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.algeo.algeo&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hbGdlby5hbGdlbyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.supware.tipro&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm5ldC5zdXB3YXJlLnRpcHJvIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/touchplot/id286347960?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.morefuntechnologies.mftgraph&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5tb3JlZnVudGVjaG5vbG9naWVzLm1mdGdyYXBoIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/math-ref-free/id312756358?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/math-pro/id340780974?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/calculus-pro/id345959627?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.andymc.derivative&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hbmR5bWMuZGVyaXZhdGl2ZSJd
https://itunes.apple.com/pl/app/pages/id361309726?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/google-drive/id507874739?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/documents-to-go-premium-office/id317107309?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmRvY3MiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=cn.wps.moffice_eng&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNuLndwcy5tb2ZmaWNlX2VuZyJd
https://itunes.apple.com/pl/app/numbers/id361304891?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/office2-plus/id353971085?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmRvY3MiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=cn.wps.moffice_eng&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNuLndwcy5tb2ZmaWNlX2VuZyJd

Pakiety biurowe - tworzenie prezentacji offline:

« i0S: Keynote*, Office’Plus, Prezi.
o Android: Dysk Google, Kingsoft Office.

Pakiety biurowe - czytnik dokumentow:

. i0S: Office?Plus, FileApp.

e Android: Documents To Go (istnieje dla wielu systemoéw mobilnych; bezptatna
wersja czyta PPT, PPTX, DOC, DOCX, XLS, XLSX, PDF), Open Document
Reader (czytnik dokumentow OpenOffice .ODT, .ODS).

Pakiety biurowe - dokumenty Google online:

e 10S: Google Drive (online i offline; przegladanie, edycja, tworzenie,
wspotpraca: dokumentow, arkuszy, formularzy, prezentacji)

e Android: Dysk Google (tworzenie, edycja i wspotpraca: dokumentow, arkuszy,
formularzy, prezentacji)

Platformy i zasoby edukacyjne - aplikacje wspierajace uczenie si¢:

e i0S: Khan Academy, Wolne lektury (w zasobach aplikacji
ksiegarni Woblink), iTunes U (dostep do ponad 500 000 bezptatnych zasobow
edukacyjnych z najlepszych uczelni swiata), WolframAlpha*.

e Android: Viewer for Khan Academy, Wolne lektury, Wolfram Alpha.

Poczta elektroniczna - zarzadzanie skrzynkg pocztowsa (online / offline):

e i0S: Mail (aplikacja natywna), Google Gmail, Yahoo!.
e Android: Google Gmail, Yahoo! Mail.

Podkasty (podcasts) - zasoby tematycznych nagran audio do wykorzystania w edukacji
(takze w jezyku polskim):

« 10S: iTunes (aplikacja natywna), Garage Band* (zaawansowane studio nagraniowe
do tworzenia podcastow).
e Android: MyPOD Podcast Manager, BeyondPod Podcast Manager.

Produktywnos$¢ - zamiana jednostek:

e i0S: Converter Plus (jednostki w ponad 100 kategoriach, m.in. powierzchni, wagi,
energili, sily, dlugosci, masy, natezenia, predkosci, temperatury).

e Android: Przelicznik jednostek - Unit Converter (jednostki matematyczne, fizyczne,
chemiczne).
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https://itunes.apple.com/pl/app/keynote/id361285480?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/office2-plus/id353971085?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/office2-plus/id353971085?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/prezi-for-ipad/id407759942?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmRvY3MiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=cn.wps.moffice_eng&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNuLndwcy5tb2ZmaWNlX2VuZyJd
https://itunes.apple.com/us/app/office2-plus/id353971085?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/fileapp-documents-files-reader/id297804694?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dataviz.docstogo&feature=related_apps#?t=W251bGwsMSwxLDEwOSwiY29tLmRhdGF2aXouZG9jc3RvZ28iXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=at.tomtasche.reader&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImF0LnRvbXRhc2NoZS5yZWFkZXIiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=at.tomtasche.reader&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImF0LnRvbXRhc2NoZS5yZWFkZXIiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/google-drive/id507874739?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmRvY3MiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/khan-academy/id469863705?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/woblink/id397088621?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/itunes-u/id490217893?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/wolframalpha/id334989259?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.concentricsky.android.khanacademy&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.org.nowoczesnapolska.wlmobi&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInBsLm9yZy5ub3dvY3plc25hcG9sc2thLndsbW9iaSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wolfram.android.alpha&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS53b2xmcmFtLmFuZHJvaWQuYWxwaGEiXQ..
https://itunes.apple.com/pl/app/gmail-email-from-google/id422689480?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/yahoo!/id304158842?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.gm&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5nbSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.yahoo.mobile.client.android.mail&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS55YWhvby5tb2JpbGUuY2xpZW50LmFuZHJvaWQubWFpbCJd
https://itunes.apple.com/pl/app/garageband/id408709785?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.my_pod.mypod&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5teV9wb2QubXlwb2QiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=mobi.beyondpod&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm1vYmkuYmV5b25kcG9kIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/converter-plus-free/id370146222?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mathpad.mobile.android.wt.unit&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5tYXRocGFkLm1vYmlsZS5hbmRyb2lkLnd0LnVuaXQiXQ..

Produktywnos¢ - notatki (tekstowe, obrazkowe, rysunkowe, wideo itp.):

o 10S: Notatki (aplikacja natywna, synchronizowana z pocztg
elektroniczng), Evernote (notatki gtosowe, obrazkowe i
tradycyjne), Wunderlist (rozbudowana lista zadan), iBrainstorm (notatki z uzyciem
kolorowych karteczek przyczepianych na tablicy), Easy Note (prosta lista spraw z
mozliwo$cig tworzenia rozbudowanych notatek tekstowych), Penultimate* (program
do notatek rgcznych rysikiem, umozliwia takze wstawianie zdj¢c i
kolorowanie), SpeedText HD* (najszybszy program do notatek recznych na ekranie).
e Android: Note Everything i Evernote (notatki gtosowe, obrazkowe i
tradycyjne), Wunderlist (rozbudowana lista zadan),ColorNote.

Produktywnos$¢ - notatki w chmurze:

e i0S: Evernote, Simplenote, Google Drive.
o Android: Evernote, ColorNote, Dysk Google.

Produktywnos¢ - pliki w chmurze:

e i0S: Dropbox (wieloplatformowy dysk online), Google
Drive, Pages*, Numbers*, Keynote*.
e Android: Dropbox (wieloplatformowy dysk online), Dysk Google.

Produktywnos$¢ - zarzadzanie czasem, projektami, organizer:

« 10S: Kalendarz (aplikacja natywna), Google (Kalendarz dost¢pny po zalogowaniu
si¢), Bento* (baza danych), Wunderlist (rozbudowana lista
zadan), Timeli, MagicalPad*.

e Android: Kalendarz (natywna aplikacja do obstugi calendar.google.com), Project
Schedule, Wunderlist (rozbudowana lista zadan).

Produktywnos$¢ - sterowanie sprzg¢tem:

e i0S: Mobile Mouse* (zamienia iPhone w glaszczke, bezprzewodowa klawiaturg lub
pilot do komputera), Remote(zarzadzanie biblioteka iTunes w komputerze za pomocg
telefonu lub tabletu).

e Android: gMote 2.0 (zamienia smartfon w gtaszczke, klawiature lub pilot dla
komputera), Samsung Remote.

Produktywnos$¢ - tworzenie i1 czytanie kodow QR (QR code):

¢ 10S: OR Reader, Quick Scan, Kaywa OR Code Reader.
e« Android: OR Droid, OR Barcode Scanner.

Projektowanie - CAD, komputerowe wspomaganie projektowania:

e 10S: AutoCAD WS.
e Android: AutoCAD WS.
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https://itunes.apple.com/pl/app/evernote/id281796108?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/wunderlist/id406644151?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/ibrainstorm/id382252825?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/easy-note-+-to-do/id382828566?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/penultimate/id354098826?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/speedtext-hd/id393871896?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.softxperience.android.noteeverything&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImRlLnNvZnR4cGVyaWVuY2UuYW5kcm9pZC5ub3RlZXZlcnl0aGluZyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evernote&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ldmVybm90ZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wunderkinder.wunderlistandroid&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS53dW5kZXJraW5kZXIud3VuZGVybGlzdGFuZHJvaWQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socialnmobile.dictapps.notepad.color.note&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zb2NpYWxubW9iaWxlLmRpY3RhcHBzLm5vdGVwYWQuY29sb3Iubm90ZSJd
https://itunes.apple.com/pl/app/evernote/id281796108?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/simplenote/id289429962?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/google-drive/id507874739?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evernote&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5ldmVybm90ZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socialnmobile.dictapps.notepad.color.note&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zb2NpYWxubW9iaWxlLmRpY3RhcHBzLm5vdGVwYWQuY29sb3Iubm90ZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmRvY3MiXQ..
https://itunes.apple.com/pl/app/dropbox/id327630330?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/google-drive/id507874739?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/google-drive/id507874739?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/pages/id361309726?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/numbers/id361304891?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/keynote/id361285480?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dropbox.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5kcm9wYm94LmFuZHJvaWQiXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLmRvY3MiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/google-search/id284815942?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/bento/id314638461?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/wunderlist/id406644151?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/timeli/id386890857?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/magicalpad/id463731782?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.thorstensapps.ttf&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImRlLnRob3JzdGVuc2FwcHMudHRmIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.thorstensapps.ttf&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImRlLnRob3JzdGVuc2FwcHMudHRmIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wunderkinder.wunderlistandroid&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS53dW5kZXJraW5kZXIud3VuZGVybGlzdGFuZHJvaWQiXQ..
https://itunes.apple.com/us/app/mobile-mouse-remote-mouse/id289616509?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/remote/id284417350?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.gmote.client.android&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm9yZy5nbW90ZS5jbGllbnQuYW5kcm9pZCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.samsung.remoteTV&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zYW1zdW5nLnJlbW90ZVRWIl0.
https://itunes.apple.com/pl/app/qr-reader-for-iphone/id368494609?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/quick-scan-qr-code-reader/id483336864?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/kaywa-qr-code-reader-scan/id520776783?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=la.droid.qr&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImxhLmRyb2lkLnFyIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_progetto2003.SCAN&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImFwcGludmVudG9yLmFpX3Byb2dldHRvMjAwMy5TQ0FOIl0.
https://itunes.apple.com/pl/app/autocad-ws/id393149734?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.autodesk.autocadws&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hdXRvZGVzay5hdXRvY2Fkd3MiXQ..

Rozszerzona rzeczywistos$¢ - 0pis miejsc w przestrzeni:

o 10S: Google Goggles (po zalogowaniu sie do aplikacji Gooqgle), Wikitude, Layar.
« Android: Wikitude, Google Goggles, Layar.

Sztuka - aplikacje do nauki o kulturze, historii i jezykow:

e i0S: Louvre HD Free, ART HD. Great Artists. Gallery and Quiz, , Da
Vinci*, Art*, w wersjach odptatnych sg dostepne kolekcje dziet najwiekszych

malarzy wszystkich epok.
o Android: Famous Paintings*, The Wilanéw Palace Museum, Art of VVincent Van

Gogh.

Unia Europejska - narzedzia wspomagajace edukacj¢ na zajeciach z geografii, wiedzy o
spoleczenstwie:

e 10S: EuroFundusze ABC (rozwoj Polski dzigki funduszom UE), €conomia (gra
ekonomiczna Europejskiego Banku Centralnego), Eurostat Country
Profile (najwazniejsze dane statystyczne o krajach cztonkowskich UE).

e Android: EuroFundusze ABC (rozwoj Polski dzig¢ki funduszom UE), EU
Anthems (hymny krajow cztonkowskich UE).

Wideo - edytory do edycji filmow:

o i0S: iMovie*, Magisto.
e Android: Magisto, AndroVid Trymer Wideo.

Wspomaganie uczenia si¢ - mapy mysli:

e i0S: Mind Meister, iMindMap, MagicalPad*.
e Android: SimpleMind, Mindjet.

Wspomaganie uczenia si¢ - flash cards, karty do zapamigtywania:

e i0S: Flashcards+ (bezptatny, tatwy sposob tworzenia wiasnych
zbiorow), Flashcards* (bezptatny, wielofunkcyjny, mozliwos¢ importu z
Quizlet),CoboCards (zaawansowany program pozwalajacy uzywac rowniez
zdje¢), AnkiMobile Flashcards*.

« Android: AnkiDroid, Flux Cards.
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https://itunes.apple.com/us/app/google-search/id284815942?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/wikitude-augmented-reality/id329731243?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/layar-augmented-reality/id334404207?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wikitude&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS53aWtpdHVkZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.unveil&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5nb29nbGUuYW5kcm9pZC5hcHBzLnVudmVpbCJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.layar&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5sYXlhciJd
https://itunes.apple.com/pl/app/louvre-hd-free/id504168139?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/art-hd.-great-artists.-gallery/id389302586?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/da-vinci/id519416810?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/da-vinci/id519416810?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/art/id526784474?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socratica.mobile.paintings&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zb2NyYXRpY2EubW9iaWxlLnBhaW50aW5ncyJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.vicsoft.mobilems.pak.wilanow&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsInBsLnZpY3NvZnQubW9iaWxlbXMucGFrLndpbGFub3ciXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sas.vincentvangogh&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zYXMudmluY2VudHZhbmdvZ2giXQ..
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sas.vincentvangogh&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5zYXMudmluY2VudHZhbmdvZ2giXQ..
https://itunes.apple.com/pl/app/eurofundusze-abc-alfabet-funduszy/id564744464?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/conomia/id470150691?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/country-profile/id490077702?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/country-profile/id490077702?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thinkglobal.euprojects&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS50aGlua2dsb2JhbC5ldXByb2plY3RzIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zire.eunafree1&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS56aXJlLmV1bmFmcmVlMSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zire.eunafree1&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS56aXJlLmV1bmFmcmVlMSJd
https://itunes.apple.com/pl/app/imovie/id377298193?mt=8
https://itunes.apple.com/app/id486781045?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.magisto&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5tYWdpc3RvIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.androvid&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5hbmRyb3ZpZCJd
https://itunes.apple.com/us/app/mindmeister-for-ipad/id381073026?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/imindmap/id503812755?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/magicalpad/id463731782?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.modelmakertools.simplemindfree&feature=related_apps#?t=W251bGwsMSwxLDEwOSwiY29tLm1vZGVsbWFrZXJ0b29scy5zaW1wbGVtaW5kZnJlZSJd
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.thinkingspace&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsIm5ldC50aGlua2luZ3NwYWNlIl0.
https://itunes.apple.com/us/app/flashcards+/id408490162?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/flashcards*/id403199818?mt=8
https://itunes.apple.com/ne/app/cobocards-flashcards/id356355664?mt=8
https://itunes.apple.com/pl/app/ankimobile-flashcards/id373493387?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ichi2.anki&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS5pY2hpMi5hbmtpIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.leowandersleb.fluxcards&feature=also_installed#?t=W251bGwsMSwxLDEwNCwiZGUubGVvd2FuZGVyc2xlYi5mbHV4Y2FyZHMiXQ..

Dodatek II. Stownik pojec
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Dla ulatwienia zrozumienia nieraz skomplikowanych terminow prezentujemy krotki
stownik podstawowych pojeé zwigzanych 7 wurzgdzeniami mobilnymi i technologig
informacyjno-komunikacyjng. Moze si¢ on okazaé przydatny w pracy z telefonami
i tabletami.

I1. Pojecia czesto spotykane w TIK
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Akcelerometr - zob. G-Sensor.

AR (Augmented Reality) - zob. Rozszerzona rzeczywisto$¢.

Chmura obliczeniowa, krocej: chmura - model przechowywania i przetwarzania danych
oparty na uzytkowaniu ustug dostarczanych poprzez internet, zwykle za posrednictwem
standardowej przegladarki WWW. Uzytkownik uzyskuje dostep do ustugi, oprogramowania,
danych itp. za pomoca dowolnego komputera z przegladarka. Przykladami chmury
sg Google Docs czy iCloud firmy Apple.

Cyfrowy kompas (magnetometr) - tutaj: jeden ze standardowych czujnikoéw instalowanych
w nowoczesnych smartfonach. W potaczeniu z odpowiednim oprogramowaniem pozwala
na rozpoznawanie polozenia przestrzennego urzadzenia (i jego zmian) albo tez stuzy
po prostu jako kompas.

Czujnik polozenia - zob. G-Sensor.
Emulator - program komputerowy, ktory duplikuje funkcje jednego systemu

informatycznego w innym. NajczesSciej spotykanym  zastosowaniem emulatorow
jest uruchamianie aplikacji w komputerze z systemem operacyjnym innym niz ten,
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na ktory zostaly napisane. W ten sposOb pisze si¢ i testuje np. oprogramowanie
dla urzadzen mobilnych.

ePUB - skrot od ang. electronic publication. Standard formatu publikacji elektronicznych,
oparty na jezyku XML, pozwalajacy czyta¢ e-publikacje na rdéznych czytnikach
(m.in. smartfonach i tabletach).

GPS (tutaj: wbudowany odbiornik GPS) - wbudowany w urzgdzenie mobilne odbiornik
sygnalow GPS, ktory pozwala okresla¢ polozenie przestrzenne urzadzenia wzgledem Ziemi
(dhlugos$c 1 szerokos¢ geograficzng oraz wysokos$¢ n.p.m. z doktadnoscig rzedu kilkudziesigciu
metréw). W urzadzeniach mobilnych poza funkcjami lokalizacyjnymi typowymi
dla komunikacji pieszej i samochodowej, spetnia wazne funkcje w systemach rozszerzonej
rzeczywistosci - do lokalizowania i rozpoznawania widzianych
(wewnetrzng kamerg) obiektow.

G-Sensor - przyrzad do pomiardéw przyspieszen liniowych lub katowych. Sg one standardowo
instalowane w wiekszo$ci nowoczesnych urzadzen mobilnych 1 wykorzystywane
np. do wykrywania pozycji urzadzenia lub sterowania jego funkcjami.

MultiTouch - technologia umozliwiajaca kontrole ekranu dotykowego przy uzyciu wiecej
niz jednego palca. Jej obecno$¢ w urzadzeniu mobilnym znacznie zwigksza
jego funkcjonalno$¢, utatwiajac intuicyjng obstuge wielu funkcji, np. powigkszenia
(pomniejszenia) ekranu, obracania obiektéw, pochylania ich itp.

PDA (Personal Digital Assistant) - przenosne urzadzenia niewielkich rozmiaréw
(mieszczace si¢ w dloni), ktore pomagaja w zarzadzaniu informacjami osobistymi
(takimi jak wazne spotkania czy lista kontaktow telefonicznych). Najczesciej wyposazone
w ekran dotykowy. Praktycznie zostaly zastgpione przez smartfony i tablety.

Podkast (ang. podcast)- to przede wszystkim pliki audio w formacie .mp3.
Nazwe spopularyzowat pewien dziennikarz — Ben Hammersley w 2004r. Termin wzigt si¢
z polaczenia stow iPod (odtwarzacz muzyczny firmy Apple) oraz broadcast
(z ang. transmisja, przekaz). Uzytkownicy moga publikowa¢ podkasty (nagrania) w sieci
oraz subskrybowaé je z zastosowaniem technologii RSS. Moga mie¢ one szerokie
zastosowanie do celow edukacyjnych, zwlaszcza na urzadzeniach mobilnych
(edukacja w drodze). Podkasty staly si¢ popularnym narzgdziem edukacyjnym,
ktore moga samodzielnie przygotowac réwniez uczniowie.

PMP (Portable Media Player) - wielofunkcyjne przenosne urzadzenie multimedialne,
odtwarzacz muzyki, filmoéw, przegladarka zdje¢ itp. Przykladem takiego urzadzenia
jest iPod firmy Apple, a w szczegdlnosci iPod Touch z dotykowym ekranem.

Przyspieszeniomierz - zob. G-Sensor.

Rozszerzona rzeczywisto$¢ - system pozwalajacy na Iaczenie $wiata rzeczywistego
z interaktywnymi elementami generowanymi komputerowo (czgsto trojwymiarowymi).

QR Code- dwuwymiarowy kod kreskowy, pozwalajacy przenosi¢ cigg znakow
alfanumerycznych (liter i cyfr) o dtugosci do 4296 znakow.
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Smartfon - mobilne urzadzenie kieszonkowe noszace cechy telefonu komérkowego (GSM)
oraz komputera kieszonkowego (zob. PDA) lub/i tabletu. Dzi§ najczeSciej wyposazone
w ekran dotykowy, podobnie jak tablet, lecz o mniejszych rozmiarach (najczesciej 2,5 - 57).

Tablet - dzi$: przenosny komputer o jednoczlonowej budowie. Zasadniczg zewngtrznie
widoczng cze$cig tabletu jest dotykowy ekran (najczesciej 5-10) spelniajacy jednoczesnie
role wyswietlacza, manipulatora dotykowego oraz (wirtualnej) klawiatury. System operacyjny
tabletu umozliwia instalowanie wybranych przez uzytkownika aplikacji. Do podstawowego
wyposazenia tabletu zalicza si¢ dzi§ mikrofon i kamere¢/aparat cyfrowy, zestaw czujnikéw
(potozenia i in.) oraz interfejsy dostepu do internetu (WiFi lub/i GSM).

WYSIWYG (What You See Is What You Get) - tryb pracy edytora tresci, w ktorym obraz
na ckranie podczas edycji odpowiada efektom koncowym (takim jak wydruk,
strona WWW itp.). W nowoczesnych komputerach osobistych jest praktycznie standardem.

Zrodla i informacje

Polskojezyczne zasoby poswiecone zagadnieniom mobilnej edukacji sq jeszcze dos¢ ubogie.
Mamy nadzieje, Ze niniejsza publikacja przyczyni si¢ do uporzgdkowania wiedzy polskich
uczniow na temat mozliwosci edukacyjnych ukrytych w urzqdzeniach mobilnych (zwlaszcza
smartfonach i tabletach) i stuzy¢ im bedzie wskazowkg w nauce.

Zdjecie: fotolia.com
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Przypisy
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[1] By¢ moze to cie dziwi, bo uwazasz, ze dobrze sobie radzisz z internetem, jednak raport
Organizacji Wspolpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD) PISA 2009 Results: Students On
Line jednoznacznie wskazuje, ze polscy uczniowie radzq sobie z wyszukiwaniem informacji
w internecie zasadniczo gorzej niz wigkszos¢ ich kolegow z innych krajow Europy.
Dostep 27.01.2013.

[2] Jednak nic nie stoi na przeszkodzie, zeby nauczyciele przejrzeli takze wersje uczniowskq
I odwrotnie.

[3] Zob. Prezentacje z wynikami sondazu wsrod nauczycieli 312 polskich szkot zrealizowang
w ramach projektu "Moj@ Edukacja” w 2011 roku: http://www.edunews.pl/badania-i-
debaty/badania/1758-technologie-w-praktyce-szkolnej. Dostep 27.01.2013.

[4] W ramach duzego ogdlnopolskiego projektu edukacyjnego
Szkota z klasq 2.0. Dostep 27.01.201 3.

[5] Zob. Kodeks 2.0 na stronach Centrum Edukacji Obywatelskiej.
Dostep 27.01.2013.

[6] Zob. http://ankisrs.net. Dostep 27.01.201 3.

[7] Aplikacja ptatna, dostepna w sklepie internetowym

App Store:
https://itunes.apple.com/pl/app/ankimobile-flashcards/id373493387?mt=8.
Dostep 27.01.2013.

[8] Zob. http://ankiweb.net. Dostep 27.01.201 3.

[9] Np. jadgc autobusem do szkoty albo czekajgc na przerwie na nastepng lekcje.

[10] Zob. w iTunes - https://itunes.apple.com/us/app/flashcards*/id4031998187?mt=8.
Wersja ptatna nie ma reklam.

[11] Zob. Mapy twoich mysli, Tony Buzan; Wydawnictwo Aha!, Feeria, Rauvi,
maj 2007.

[12] Program iPhoto jest czescig swietnego pakietu Apple iLife, w sktad ktérego wchodzq
takze inne programy do obrobki mediow: IMovie (do edycji i tworzenia filméw)
oraz GarageBand (do edycji i tworzenia dzwigkow).

[13] Do pobrania ze strony http://www.gimp.org. Warto rowniez skorzystac z bloga w jezyku
polskim, aby poznaé rozne funkcje programu: http://gimp.edu.pl/.
Dostep 27.01.2013.

[14] Szczegotowy opis, w jaki sposob nalezy przygotowaé fotocast, zamieszczony zostat
na stronie http://fotocasty.pl/twoj-fotocast. Dostep 27.01.201 3.

98


http://www.pisa.oecd.org/document/57/0,3746,en_32252351_46584327_48265529_1_1_1_1,00.html
http://www.pisa.oecd.org/document/57/0,3746,en_32252351_46584327_48265529_1_1_1_1,00.html
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/1758-technologie-w-praktyce-szkolnej
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/1758-technologie-w-praktyce-szkolnej
http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero
http://www.ceo.org.pl/pl/szkola2zero/news/kodeks-20
http://ankisrs.net/
https://itunes.apple.com/pl/app/ankimobile-flashcards/id373493387?mt=8
http://ankiweb.net/
https://itunes.apple.com/us/app/flashcards*/id403199818?mt=8
http://www.gimp.org/
http://gimp.edu.pl/
http://fotocasty.pl/twoj-fotocast

[15] Zob. przykladowy fotocast zrobiony w tym narzedziu przez uczennice szkoty podstawowej
jako podsumowanie projektu Szkota z klasg 2.0
- zob. http://fotocasty.pl/2152/festiwal-2-zero. Dostep 27.01.2013.

[16] Zob.  artykut Pozwdlmy — obrazkom — mowi¢!, Marta  Florkiewicz-Borkowska,
Edunews.pl, http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/narzedzia-edukacyjne/2110-
pozwolmy-obrazkom-mowic. Dostep 27.01.2013.

[17] Jezeli filmik jest niskiej jakosci technicznej, czesto mozna go poprawic¢ niewielkim
naktadem sil. Zob. podrozdziat 4.4.2 na temat przetwarzania wideo.

[18] Wiele odtwarzaczy MP3 i komorek dysponuje funkcjq dyktafonu, ale zapisuje dzwick
w formacie AMR lub innych, jeszcze bardziej egzotycznych.

[19] Wysoka rozdzielczos¢ obrazu przektada sie na bardzo duze rozmiary plikow, ktore potem
moze by¢ trudniej przenosi¢ i publikowac.

[20] Zob. np. kanal filmowy Teraz Edukacja poswiecony tematyce
edukacyjnej: www.youtube.com/user/terazedukacja. Dostep 27.01.2013.

[21] iMovie dziata na urzgdzeniach: iPad 2, iPod Touch 4, iPhone 4/4S i nowszych
[22] Przynajmniej na razie nie jest to mozliwe przy uzyciu tabletu lub smartfonu.

[23] Jezeli masz problemy z nagrywaniem dzwieku, przenoszeniem nagranych plikow do sieci
lub  obstugg  otrzymanych  formatow  plikow,  zajrzyj  do podrozdzialu  4.2.
Znajdziesz tam propozycje alternatywng.

[24] Np. Blogaway dla systemu Android lub Pen My Blog dla systemu iOS.

[25] Przyktadem serwisu edukacyjnego zbudowanego na oprogramowaniu Joomla jest m.
in.MapaPrzemian.pl - ktéry dotyczy przemian w naszym kraju dokonujgcych sie dzigki
Funduszom  Europejskim i do ktorego podlinkowana jest duza ilos¢é narzedzi
(blogow i  filmoéw)  przygotowanych  przez  uczniow  gimnazjow i szkol
ponadgimnazjalnych (zobacz interaktywng mape przemian). Dostgp 27.01.201 3.

[26] Da si¢ na nich prezentacje oglgdaé, jednak interfejs edytora zajmuje zbyt wiele miejsca,
by je mozna byto wygodnie tworzy¢.

[27] Kingsoft Office ma spore wymagania sprzetowe i naprawde plynnie pracuje dopiero
na urzqdzeniach z dwurdzeniowymi procesorami. W stabszych urzgqdzeniach mozna
Jjako odtwarzacza prezentacji PPT uzywac bezplatnej wersji pakietu Documents To Go.

[28] Np. program Google Picasai zsynchronizowana z nim ustuga online, dostepna
w ramach Google+.

[29] Np. Barcode Scanner dla systemu Android i Kaywa dla systemu iOS.

[30] Np. http://grcode.kaywa.com.
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http://fotocasty.pl/2152/festiwal-2-zero
http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/narzedzia-edukacyjne/2110-pozwolmy-obrazkom-mowic
http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/narzedzia-edukacyjne/2110-pozwolmy-obrazkom-mowic
http://www.youtube.com/user/terazedukacja
http://mapaprzemian.pl/
http://mapaprzemian.pl/mapa/
http://picasa.google.com/
http://plus.google.com/
http://qrcode.kaywa.com/

[31] Np. wstawiajgc QR-Code do prezentacji wyswietlanej w sali lekcyjnej.

[32] Zob. tez QR Code - szybkie przesytanie adresow
URL.: http://youtu.be/ghgeFrKsUmA. Dostep 27.01.2013.

[33] Zob. tez ciekawq prezentacje online na ten temat z ilustracjami
wideo: http://goo.gl/xtved. Dostep 27.01.201 3.

[34] Np. gra Eye Pet na konsole PlayStation 3 i PlayStation Portable, Microsoft Kinect,
gra Face Ridersna konsole Nintendo 3DS albo najnowsze dziecko firmy Sony -
WonderBook (Ksiega Czaréw).

[35] Tu: aplikacja Google Sky Map lub Sky Safari dla systemu Android czy Star Walk dla
systemu iOS.

[36] Mogloby by¢ nim takze w szkole, chociaz w Polsce znamy jeszcze niewiele takich prob.

[37] Trudno to opisac bez ruchomych przyktadow, dlatego ponownie proponujemy obejrzenie
prezentacji online na ten temat z ilustracjami wideo: http://goo.gl/xtvéd. Dostep 27.01.2013.

[38] Rejestrowane dane obejmujg trajektorie ruchu oraz m. in. diugos¢ trasy,
sredniq i maksymalng predkosé, najwigkszq i najmniejszq wysokosc.

[39] Np. Grav-O-Meter dla systemu Android lub AccelMeter dla systemu iOS.
[40] Zob. Marcin Polak, Edutainment — przyjemna edukacja;

Edunews.pl; http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/opinie/66-edutainment-przyjemna-
edukacja. Dostep 27.01.2013.

[41] Zob. Marcin Polak, Metoda edutainment na zajeciach;
Edunews.pl; http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/edutainment/356-metoda-
edutainment-na-zajeciach. Dostgp 27.01.2013.

[42] Zob. Marcin Polak, Czy granie moze zmieni¢ edukacje?,
Edunews.pl, http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/edutainment/1185-czy-granie-
moze-zmienic-edukacje. Dostep 27.01.2013.

[43] Zob. http://www.stencyl.com/stencyl/ios/. Dostep 27.01.2013.

[44] Zob. http://www.gamesalad.com. Dostep 27.01.2013.

[45] Przeczytaj o dysku z Nebry: http://pl.wikipedia.org/wiki/Dysk_z_Nebry.
Dostep 27.01.2013.

[46] Zob. Migdzynarodowy  projekt  Inspire  School  Education by  Non-Formal
Learning, http://www.inspire-
project.eu/files/Polish%20Documents/O%20projekcie.pdf. Dostep 27.01.2013.

[47] Wiele szkot zdobywa zgody rodzicow en bloc przy przyjmowaniu dziecka do szkoly.
Posiadanie takiej zgody nie zmienia faktu, ze oczywiscie w kazdym konkretnym przypadku
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uczen lub jego opiekun mozZe zazgda¢ usunigecia (zamazania) swojego wizerunku
na konkretnym zdjeciu.

[48] Opis licencji pochodzi ze strony Creative Commons Polska (CC-BY).
Zob. wiecej: Poznaj licencje Creative Commons. Dostep 27.01.2013.

Warto przeczytac
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